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KUMANDA ODASI 


KASIM 2000 


Sararmış yapraklardan konuya girip, hüzünlü havalar¬ 
dan bahsedeceğimi mi düşünüyorsunuz? Ya da yaz 
aylarının cıvıltısı ile başlayıp, sonbahar yağmurlarının 
kasvetinde sona eren aşkları mı konu edeceğimi düşünü¬ 
yorsunuz? Veya yanlarımda arasıra okumaya alışkın 
olduğunuz üzere hanımlar hakkında atıp tutmaya başla¬ 
yacağımı mı yoksa yine hayat, prensipler, dürüstlük, cen¬ 
tilmenlik üzerine diyalektik bir şeyler karalayıp abkilik 
oynayacağımı mı sanıyorsunuz? 

Yukarıdaki baslıktan sonra aklınızdan geçti? Neden, bi¬ 
rinin her başlıktan sonra bir arıklama yapması gerektiği¬ 
ni düşünüyoruz? Neden baslıkların altında ne olabileceği 
hayal gürümüzün tatlı bir uğraşısı haline gelemiyor? Her 
yıl on iki ay boyunca, aralıksız her ay, yüz elli sayfa baş¬ 
lık atan bir dergide, yılda bh kere de olsa bir başlığın 
altında neler olabileceğini okuyucunun hayal gücüne 
bırakmak İstiyorum. Cönkü bu bir oyun dergisi, çünkü 
okuyucuları bir monitörün on dürt, on beş inch ekranın¬ 
dan geçerek evrenin bilinmeyen köselerine yolculuk 
edebilecek kadar hayal gücü yüksek insanlar. İtirazı olan 
bir dilekçeyle yazı iskrimiıe başvurabilir oma bu ay, 
giriş yazısının baslığının altına yazı yolu 


Can !>üncı 
Yazı İdleri Müdürü 


Hayalgi/tünüzü 
kullanın 
Hayal 
atmaktan 
kim sizi 
alıkoyabilir ki? 



















KASIM 2000 
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peror: Battle for Dııne 



une gezegenini konu 
alan bilim kurgu ro¬ 
manlar piyasaya çıkalı 
bayağı zaman oluyor Hatta bu 
gezegeni konu alan bir film bile 
çekilmişti Bir zamanlar Amiga'da 
Düne isimli stratejiyi arkadaşları¬ 
mızla sabahlara kadar deli gibi 
oynadığımız günler çok uzak de¬ 
ğil Özellikle de piyadelerin maki¬ 
neli tüfek sesleri hala kulağımız¬ 
da sanki Bu gezegendeki potan¬ 
siyeli bilen Westwood Studios 
Emperor Battle tor Düne isimli 
bir 3D real time strateji oyunu 
yaptığını açıkladı Tamamen bir¬ 
birinden bağımsız 33 değişik ha¬ 
ritayı ve 100 den fazla görevi 
içerecek oyunda ele geçirdiğimiz 
bölgelerden istersek ordumuza 
asker katabileceğiz ya da strateji¬ 
mize göre geri çekilip toparlan- 



silahlan olacak İd¬ 
dialı oyunlarda 
moda olan aradaki 
filmlerde unlu 
oyuncu oynatma 
geleneğini bu 
oyunda da göre¬ 
ceğiz StşrTrek: 
The Next Generati- 
on'dan Mıchael 


maya çalışmayı özlemiştik zaten 
Bildiğiniz gibi bir efsane olan 
Command & Conquer ve deva¬ 
mı Red Alert birer Westwood 
ürunu Eh bu oyunu da West- 
wood yaptığına göre kötü olma 
olasılığı yok* .Battle For Dune’u 
gerçekten buyuk bir sabırsızlıkla 
bekleyeceğiz 


diktan sonra tekrar şaşırabilece¬ 
ğiz Oyunda multiplayer seçe¬ 
nekleri de olacak tabu ki Uç bu¬ 
yuk evden, House Atreıdes, Har- 
konnen veya Ordos'tan birini se¬ 
çip, oyuna dalacağız İstersek 
oyundaki diğer beş evden ikisi 
ile müttefik olabileceğiz. Tabu ki 
her evin kendine has birimleri ve 


Dorn, Batman Re- 
turns'den Vincent 
Schiavellı ve Wıld 
Wild WestTen Muset- 
ta Vander aradaki 
filmlerde oynayacak¬ 
larmış Biraz spice 
toplayıp dev kum so¬ 
lucanlarından kaç- 


EA.com online oyunlara hız verdi 



j ylardır dergimizde artık 
geleceğin online oyun- 
! larda okluğunu söyleyip 
duruyoruz. Ülkemizde bu konuda 
süper önüne, sanane com ve 
turk net sayesinde ufak ufak kıpırtı¬ 
lar var Yurt dışında ise EA com bi 
zim bu sözlerimizi bir kez daha 
doğruladı Yem online projelerim 
açıklayan firma Need for Speed ve 
Road Rastı gibi oyunları için yem 
franchısee'lerle anlaşma yaptığını 
duyurdu Yanı bu iki oyun için in¬ 
ternetteki server sayılarında bir artış 
görülecek Ayrıca sımulasyon me¬ 
raklıları için Air Warrior III ve uzay 
savaşı konulu Silenth Death oyun¬ 
larını da guncelledîğlni açıkladı Bu 
iki oyun dışında araba yarışı oyun¬ 
ları içinde yem pistler dizayn edil¬ 
miş Bilmeyenler için söyleyelim ya¬ 
kınlarda çıkan Need for Speed ve 
Road Rash Electronic Arts'ın en fa¬ 
vori araba yarışı oyunlarından , Air 
U/arrlor III ise 2 Dünya savaşını ko¬ 
nu alan bir oyun Bu oyun için ye¬ 
ni silahlar, alanlar ve uçaklarda 



güncellemede yerini alıyor Sılent 
Death'te ise dört kişi bir grup halin¬ 
de, 2D bir ortamda, karşı takımı 
yenmeye çalışıyor Pilotlar rakipleri¬ 
ni alt ettikçe daha iyi silahlar, kal¬ 
kanlar, poweruplar ve motorlar al¬ 
mak için kredi kazanacaklar Oyu¬ 
nun kontrolü çok basit ve oynama¬ 
sı çok zevkli olacakmış EAcom ile¬ 
ride bu konuda başka açıklamalar 
yapacağını da belirtti Eğer şu her 
zaman söylediğimiz berbat ınter¬ 
net alt yapımız düzeltilirse bizde bu 
güncellemelerden çılgınlar gibi ya¬ 
rarlanacağız tabiiki Need for Spe¬ 
ed oynarken kolumuzu camdan çı¬ 
karacağız, düğün alayı düzenleyip 
aynalara havlu saracağız, arabala¬ 
rın önüne bebek oturtacağız, ha¬ 
valı komalarımızı bağırtacağız Air 
VVamor oynarken köprülerin altın¬ 
dan geçeceğiz, Silent Death'te bın- 
bır turlu hinlik düşünüp lurk'un 
gücünü dünyaya tanıtacağız Ya 
da bir çok konuda olduğu gibi bu 
konuda da geri kalmışlığımızın çile¬ 
lerini çekmeye devam edeceğiz 
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Oyun Dünyası 


realMYST ? 


yeni bir dünyanın içinde dolaşıp 
birbirinden zorlu ve farklı bilme¬ 
celeri çözmeye çalışacak olmaları. 
Eski MYST taş devrinde geçiyor¬ 
du, ayrıca oyunda durduğunuz 
yerler, bakış açılarınız ve zaman 
hep sabitti Fakat bu kez İstediği¬ 
niz yere istediğiniz anda gidebıle- 


arasında bulunan farklılıkları his¬ 
settirmeye başlayacak Cyan Stu- 
dios ve Mattel Interactıve'ın arka¬ 
sında olduğu bu klasik oyun me¬ 
raklıları için büyük değişiklikler 
içeriyor Enbüyuk özelliği harika 
grafikleri olan MSYT bakalım bu 
yeni motoruyla eski ününü 
devam ettırebilecekmı? 


lien vs Predator dendi¬ 
ğinde akla gelen isim 
Rebellion'dur Bu süper 
yapımcı grubu Gunlok isimli acti- 
on/adventure/stratejı oyunlarını 
ı s m ın irinde nıvasava sürecek¬ 


lerini açıkladılar İçinde bu kadar 
çok çeşidi bir arada bulunduran 
oyunda görevimiz özel bir birli¬ 
ğin üyesi olan Gunlok'u kontrol 
ederek dünyayı istilacı makinala- 
rın elinden kurtarmak Bunun 


içinde makinaların arkasında I 
olan örgütleri ortadan kaldırmak I 
gerekiyor Öncelikle kendimize I 
gene robotlardan oluşan bir bir- 1 
lik kurmakla işe başlayacağız Yal¬ 
nızca oyun için üretilen orijinal I 
3D motorun yanında oyun geliş- I 
mis 2 nesil bir yapay zeka içere- I 
cek Yanı rakipleriniz duvarların | 
arkasına saklanacak ya da başları 
sıkıştığında kaçacaklar (bunu da- I 
ha öncede duymuştuk ama ge¬ 
nelde beceriksizce uygulamalarla 
karşılaştık), 60 adet tek kişilik gö¬ 
rev içeren oyunda istersek bu 
görevlen multiplay olarak ta oy¬ 
nayabileceğiz Gunlok akıcı bir 
senaryoyla birbirine bağlanmış 
bilmeceler içerecek Ayrıca bula¬ 
cağınız silahları kullanabilecek, 
takım elemanlarınıza yeni parça¬ 
lar verebileceksiniz Savaşları ise 
istediğiniz an space tuşuyla don¬ 
durarak emir verebileceksiniz 


Gunlok tipi oyunları daha ön¬ 
cede oynadık Dünyayı mavna¬ 
lardan kurtarmak Predator filmin¬ 
den, savaşları boşluk tuşuyla 
dondurmak, takım kurmak ve in- 
ventory gibi özellikler ise Baldur's 
Gate'ten aşırma gibi göründü bi¬ 
ze Eh geriye bir tek grafikler ve 
ses efektleri kalıyor Yapımcılar 
Rebellion olduğundan bu konu¬ 
da bir ümit taşıyoruz Dileriz bizi 
haksız çıkartmazlar 


YST'ı bilmeyeniniz yok¬ 
tur herhalde. Özellikle 
artık pek yapılmayan 
adventure turunu oynayan eski 
oyuncular bu adı duyar 
duymaz oyunu hatırlaya 
caklardır Kendine has at¬ 
mosferiyle ve bilmecele¬ 
riyle bizi uzun süre oyala¬ 
yan MSYT bu kez karşımı¬ 
za 3D olarak geliyor Aynı 
zamanda oyun real time 
olacak Yanî oyunu oy¬ 
narken hava kararacak 
veya aydınlanacak, hava 
yağmurlu olacak ya da 
güneş açacak Işık efektle¬ 


ri de bu değişimlere uyum göste¬ 
recekler Oyundaki en iyi haber 
ise oyuncuların etrafı keşfederken 
yepyeni bir mimariye sahip yep¬ 


ceksiniz ve bu sırada zaman aka¬ 
cak Gene eski MYST'te çok az şey 
hareket ediyordu Fakat re- 
alMYST'te her şey hareketli ola¬ 
cak Eski oyuncular bu 
oyunda daha çok hareket 
serbestisine sahip olacak¬ 
lar Oyun başlangıcından 
itibaren size bir öncekiyle 


































































HABERLER 



aldur's Gate ve Icevvind 
Dale oyunlarının yapım¬ 
cısı olan Biovvare’in bir 
süredir çok kapsamlı bir multipla- 
yer RPG projesi olan Neverwinter 
Nights üzerinde çalıştığını biliyor¬ 
duk. Oyunun nasıl olacağına da¬ 
ir çıkan yeni haberler bizi gerçek¬ 
ten büyük bir beklenti içine soktu. 
İşte size en taze NWN haberleri; 
Herhangi bir .Player's Handbo- 
ok'un içinde bulunan tüm ırklar 
NWN'da olacak Irkların sınıf se¬ 
çerken herhangi bir sınırı 
bulunmayacak, ayrıca sa¬ 
vaşçı karakterinizin 

strenght'inî 1 S/00 yapmak 
için yarım saat butona bas¬ 
mak zorunda kalmayacak¬ 
sınız Bunun yerine oyuna 
konan bir puan alma siste¬ 
minden yararlanacaksınız 
Oyun 20 nin üzerinde skill 
ve 40 tan fazla feat (bece¬ 
ri) içerecek Kendi eşyaları¬ 


nızı yapabileceksiniz fakat skiller 
için ayrı bir animasyon olmaya¬ 
cak Oyunda asıl güç DM'lik ya¬ 
pan kişinin elinde olacak ve ne is¬ 
terse yapabilecek Buna oyuncu¬ 
ların critical hit zarlarını yükselt¬ 
mek ya da inventory'lerinden eş¬ 
ya yok etmekte dahil Eğer grup¬ 
taki bir karakter kötü ise ve server 
P vs P çarpışmaya izin veriyorsa 
karakter herhangi bir uyarıda bu¬ 
lunmadan kendi arkadaşlarına al- 
dırabilecek Fakat server bu des¬ 


teği vermiyorsa karakterin önce 
kendim gruptan çıkarması ge¬ 
rekecek ki bu da diğer karakter¬ 
lere otomatik olarak bildirilece¬ 
ğinden hazırlık için az bir za¬ 
manları olabilecek BG serilerin¬ 
deki tüm silahlar ve belki de da¬ 
ha fazlası oyunda olacak Ma¬ 
alesef oyunda at koşturmaya¬ 
caksınız, grafik yapısı buna uy¬ 
gun değilmiş Belli bir görüş 
mesafeniz olacak Eğer HP 0'a 
düşerse öleceksiniz, yani bayıl¬ 
mak falan olmayacak 
Öldüğünüzde ser- 
ver'ın durumuna yöre 
ya en yakın temple'da 
canlanacaksınız ya da 
üstünüzdekilerı kay¬ 
betmeyeceksiniz ama 
belli bir süre oyuna gi¬ 
remeyeceksiniz, Onli¬ 
ne piyasası NWN ile 
iyice kızışacağa benzi¬ 
yor 





im kırkından sonra are 
| naJarda milleti dövmek 
için bılf bahane arar 
acaba? Southend firmasının yap¬ 
tığı Blıtz: Disc Arena isimli oyun- 




dakıier işte tamamen bununla 
uğraşıyorlar, üstelikte bir sürü ta¬ 
kım olarak Arenanın ortasındaki 
bir metal disk'ın peşinden deli gi¬ 


bi koşan ve mkibinc kapDnrı.'irrıak 
için kafasını pal lal.-ıı ı L.ik sürü keli 
çıkmış adam var ortada [ eğer ke¬ 
liniz çıktıktan sonra ne iş yapılacak 
diye sorarsanız bakınız Berker ). 
Yalnız oyunda silah kullanmakye- 
nne rakipleriniz tekme, tokat kafa 
gibi darbelerle egale ediyorsu- 
nuz. Takımınız en fazla dört kişi¬ 



den oluşuyor Diski kaptıktan 
sonra rakibinizin kalesini bulup 
gol atmaya çalışıyorsunuz. 
Oyunda tek kişilik mod dışında 
ınternet ya da LAN üzerinden 
multiplay desteği de olacak Ya¬ 
nı sevmediğiniz kişileri karşı takı¬ 
ma koyup arkadaşlarınızla onla¬ 
ra bir güzel girişme fırsatımda 
yakalayabileceksiniz Hatta dün¬ 
ya ligi bile olacak Yani bize kıllık 
eden ülkelerden oyuncular bu¬ 
lup onları da dövebileceksiniz ( 
Level'ın tercihi yurtta barış dün¬ 
yada barış ) Böyle bir oyun için 
yapılan motor eğer çok sağlam 
olursa sabahtan akşama kadar 
dövüşebiliriz. Yapımcılar bir Un- 
real ya da Ouake'tekı havayı ya¬ 
kalamayı başarabilirlerse oyun 
bayağı ses getireceğe benzer 
Ne zaman hazır olacağı şimdilik 
meçhul ama biz 2001 de oyu¬ 
nu görebileceğimizi tahmin 
ediyoruz 



m Half-Li'fe 110 4 Pateh'i 
Half-Life 110 4 kod'lu son pateh'ini siz 
dergimizi okurken yayınlamış olabilir. 
Bu yeni güncellemenin içinde Team 
Fortress Classic için üç yeni takım senar¬ 
yosu, iki TFC sınıfı için yeni eklemeler ve 
diğer çeşitli değişiklikler var. En ilgimizi 
çeken Avanti modu ise saldıran tarafın 
bayraklarını sırasıyla üç noktaya götür¬ 
dükten sonra son olarak kasaba kated¬ 
raline götürmesi oldu. Bunun yanında 
yeni bir Flag Run modunda ise takımiar 
kendi bayraklarını rakip takımın kalesin¬ 
den almaya çalışıyorlar Eh karşı takım¬ 
da tabu kı 
aynı şey 
için çabalı¬ 
yor, Son 
olarak Cas- 
bah mo¬ 
dunda ise i 
rakip takım¬ 
lar ele ge- 
çird iteleri 
bayrağı ko- I 
rumaya ça¬ 
lışıyorlar. Tüm bu değişiklikler fark ettid 
niz üzere Team Fortress Classic üzerine 
kurulu Biz dergide bol bol Counterstri- 
ke oynayıp Team Fortress Classic'! göz 
ardı etme eğiliminde olsak ta bu yeni 
modlarla bayağı ilgileneceğiz gibi görü¬ 
nüyor 


M Reai mağazalarında son tüketiciye 
yönelik olarak 3 Kasımdan itibaren baş¬ 
layacak olan Teknoloji Günlen 2000'e 
bizde standımızla katılıyoruz Bir çok ün¬ 
lü yerli ve yabana firmanın katıldığı et¬ 
kinlikte özellikle düşük fiyatlara dona¬ 
nım ürünleri bulma Fırsatınız var Eksik¬ 
leri olanlara ya da upgrade düşünenle¬ 
re duyurulur. 


m OblVVan 200l'e ertelendi 
Işın kılıçlarımızla andreoid kesmek için 
"biraz" daha beklemek zorundayız. Lu- 
cas Arts'dan yapılan açıklamaya göre 
Star Wars evrenini konu alacak olan 3D 
shooter serileri en erken 2001 'in ilk çey¬ 
reğinde ortalığa çıkacak. 

® Interplay, United Developers ile yaptr^ 
ğı anlaşma sonucu Baldur's Gate II : 
Shadovvs of Amn, Fighter Squadron: 
The Screamin’ Demons Över Europe, 
Majesty, ve bir Sin bundle (Sin ve Wages 
of Sin] oyunlarını Machintosh platfor¬ 
munda da piyasaya süreceğini açıkladı 


* Mattel Interactive'den yapılan açıkla¬ 
maya göre merakla beklenen Pool of 
Radiance Runs of Myth Drannor adlı 
RPG daha önce açıklandığı gibi araiıkta 
değil 2001 senesinin ilk çeyreğinde pi¬ 
yasaya sürülebilecek Oyun SSI tarafın¬ 
dan yapılıyor 


Devamı 15. sayfada ► ► ► ► ► 
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Oyun Dünyası 


SoF multiplayer olmaz mı? _ 


îdos, E ıd o s, Eıdos 3u 
harika firma olmaca Ezil 
| çok muhterem seriyi j 
basta lümb Rai der olmak üzere \ 
oynaya mayaca kirk El dus sır ne iı 
deMaılcpa adi lıır u/ay m Midi¬ 
siyle karşımızda Şiartopjd'yt 
pan grup aynı zamanda Urban 
Chaos'u da yapan grup Oyun 
ı.c-k eğlenceli olacağa benzıyoı 
yapmanız gtv ekeri yy k^nd'nm 
sistemler arası ticaret yapsın tur 
ı. arlardan gezgin işçilere karlar 
uzayan yaratıkları kendinize ■: ek¬ 
in^ Her ziyafet ettiğiniz, it kın 
kendine ait bir yasam ortamı, ye¬ 
mek alışkanlığı ve eğlenr.e an lay 
y olacak Onların hu ihtiyarlarını 
karalayıp para kazanmanın ya¬ 
nında onlar için tur anlamı olma¬ 
yan çöplerini de toplayarak rJ.-ön 
ırklara satabileceksinı f - Uzay ıstas 
yonunuzda hayatta kalabilmek 
için iyi bir yönetim, kaynakların 
doğru kullanımı, gösterisi! bir ir 


ya çıkmayı özlediniz mi? İstila zamanı 


nız oyunun bu modten bı- 
irV değiştirdiğini de ele¬ 
yelim Mesela ‘■ÜTF fçin 
bayrak alıp kdfiınnk yeri 
re onu en cofc koruyan 
takım birinci oluyor Ayn¬ 
en dcathmatch için klasik 
kanıkterlerın yanında altı 
yem değişik karakterden 
birim ıir- kullanabilirinim 
SoF heyecanım hep bera¬ 
ta- yaşamak isteyenlere 
dıjyı jfı ık ir 


. elem hîç kimsenin söyleyecek bir 
■o? hulamay.-ı< ağına eminiz Ya 
pımcılar şimdide S.oPnln mu İtip la 
yer vertry onuna yeni eklemeler 
yapmışlar Caplum the ftag. team 


gibi modiai içe¬ 
reni bu yeni 
patchl ilerseniz 
oyunun sinsin¬ 
den bedavaya in- 


dızayn ve rekabete dayanımı b 
ekonomik piantama yeiçekieyiır 
rrtek zorunda kafacaksır uz Kendi 
uzay istasyonları ağınızı uröE eksi¬ 
niz ve tum m m lan yaparken ır>: 
lar bir bayrak altında 
çalacaksınız M.j 
terseniz ticaret yoluyfri Neıvııiz 
savaşa r ak ulaş abı I ecefcsın 1 1 

.Oyun her iki yönde de bir di ti 
-ye İçerisinde olacak Yan. Maki 


f Eı vfvaşmrik I ğlndc? de adımız gibi eminiz], 
zorunda de Master of tartan fanatikleri y>:t da 
ği Kiniz i ama impcnum Gsîaciıca meraklıları 
çoğunuzun tjtflki oe bu oyunda istedikleri 
bu yolu ter Herşeyî buiabfllrfcr 


E İr paralı asker atlık İşe ya¬ 
ramaz duruma gelip ö- 
kartaya aktığında ne- ya¬ 
par? Eğer Esrisi onu ortadan kn;- 
onmamıza ya oturup atlılarını 
yazar ya da bir oyun firmasıyla 
anlaşıp ona 'engin" tecrübelini 
sunarak voleyi vurmaya ■ alışı* 
Soldıer ot Fortune tanı ula! ak 
böyle ortaya çıkmıştı Oyunu ust 
■üste tam uC kez oynayıp bitirmiş 
biri olarak o tecrübeleri bol bul 
gördüğümü size söyleyebilirim 
Oyun piyasaya tıktığında yurt dı¬ 
şında ı malum biz ülkemizde h?r 
qun trafik kazası görmekten şid¬ 
dete al ısı ğ ızl aşırı şiddet sahnelen- 
içerdiği için tepki görmüştü bu 
n 11 -ibaha n ı n an 1 k <,y ı al la un da 
kesik mek fofefarmfn atasından 
göçükten sonra dışarı çıkıp o ka 
sapın bacağını tek atışta kopar ılı¬ 
ğımızda bu tepkilere bizde katıl¬ 
mıştık. Ama genede oyunun mo¬ 
toru ve fizik dinamiklerinin düz 
günlüğüne if F-ruğı ufak bitme- 









































HABERLER 


kez profesyoneller oyun yapıyor. 



menken ordusu planla 
m ra dıkları d D oyun ıgn adı 
J duyulmuş bir firmayla 
görüşme yaptıklarını açıkladı Gö¬ 
rüşme yaptıkları firmanın geliştir¬ 
diği oyun motorunun listelerin 
ust sıralarında yer alan hit oyun¬ 
larda kullanıldığını açı kİ ayart ordu 
şimdilik bu tırmanın adını kimseye 
söylemiyor Biz Raven, id iöftvva- 
re ya da Epic Gamcs olduğunu 
Lafımın ediyoruz Malum Soldum 



of Fortunct Üuake ve Unreal ilk 
uçu paylaşan oyunlar. Ordu ya 
paça kİ arı oyunun kesinlikle bir 
fîfsi person shooter olacağı hak¬ 
kında garantr veriyorlar Oyunu 
yapmayı planlayan NFS NET (Na- 
val ftşslrjraduate School} grubu 
1 L “ leneclfr sanal o rta m Iar ya ra t- 
ma ve gratık sımulasyonlar üze¬ 
rinde çalışıyormuş Amerikan or¬ 
dusu bu grubu senelerdir oğıtıfn 
ve olcum amaçlı video oyun Hırı 
t<£kn olöjten 
geliştirmeleri 
için milyonlar¬ 
ca dolar ile 
destekliyor 
| Eğer bu 3D 
oyun eğilim 
amaçlı kullanı¬ 
ma yönelik ol¬ 
mayacaksa pi¬ 
yasaya ger¬ 
çekçiliği çok 
yüksek olan. 


savaş tecrübesine sahip 
askerler tarafından hazır¬ 
lanmış. geliştirilmiş süper 
bir motora sahip, son 
derece iddialı bir 3D 
shooter gelecek gibi gö 
r onuyor Eh Jonny dün 
yanın ağabeyliğim üst¬ 
lendiğinden bu yana 
her savaşın içinde Bu 
savaşlardan da sahip ol¬ 
duğu teknoloji sayesin 
de hep az zayiatla çıkıyor 
( Vıetman ve Kore hariç 
tabiiki, onlarındg popo¬ 
sunu Kore'de biz kurtar¬ 
dık bu arada J . Her se¬ 
ferinde de ordusunda; 
tecrübeli asker sayısı artı¬ 
yor Dünyanın belki de 
£n tok savasan ordusu 
nun oyununu bilgisayar 
larımızda görebilirsek 
çok etkileyici bir tecrübe 
yaşayacağımıza eminiz 


M Derslerinizde vitamin eksikliğiniz varsa 
portakal suyu içmenize gerek yok artık 
Doğuş Holding'e bağlı Sebit Eğitim ve 
Bilgi teknolojileri A Ş nin urunu olan Vi¬ 
tamin paketleri sayesinde hangi derste 
zorlanıyorsanız onunla ilgili tüm desteği® 
bulabilirsiniz. Lise öğrencileri için hazırla¬ 
nan bu paketlerden tam 51 çeşit var. 
Matematik, Analitik Geometri. Geometrik 
Fizik, Kimya, Biyoloji, Türkçe, Coğrafya, 
Tarih, SosyoldJÇ Psikoloji ve Felsefe-Man- 
tık dersleriyle ilgili her türlü konuyu bu 
paketlerin içinde bulabiliyorsunuz Bu 51 
paketi isterseniz set halinde isterseniz tek 
tek alabilirsiniz Tek paketin fiyatı 
7 500 000 TL ve paketleri seçkin mağa¬ 
zalardan kolayca elde edebiliyorsunuz 
Paketlen çalıştırmak için ise Wın 95 ve 
ustu bir işletim sistemi, 70 MB hard disk 
filanı, 32 MBRAM 8X CD ROM, ses kartı 
ve bir P 200 ile ses kartına bağlı bir çift 
hoparlör yeterli olacaktır Milli Eğitim ba- 


Matematik 

Sayılar 



1 trategy t ırst Zero-G Maırî- 
nes adlı bir 3D shooter 
üzerinde çalıştığını açıkla¬ 
dı Tahmini olarak 2001 sonba¬ 
harında piyasaya çıkacak 
olan oyun, insanların gü¬ 
neş sistemindeki gezegen¬ 
leri birer koloni haline getir¬ 
dikleri 2353 senesinde ge¬ 
çecek Buyuk şirketlerin ka¬ 
zandıkları paralarla hükü¬ 
metlerden bile, daha guçfu 
bir hale geldikleri bu dö¬ 
nemde, en büyük şirketler¬ 
den bindi: Terra CorpTur 
Terra Corp Jüpiter'in etra¬ 
fındaki devasa uzay istas¬ 
yonlarının yani, sahihidir ve 
çok geniş kaynaklara ulaşma hak¬ 
kına sahiptir Bir gun Jüpiter'in et¬ 
rafındaki bu istasyonlardan Euro- 
pa ile olan konul kesilir Daha 
sonra sırayla diğer istasyonlarla 
olan bağlantılarda kopar En son 
Ganymede istasyonundan Euro- 
pa tarafından saldırıya uğradıkla- 


rırıa dair bir mesaj gelir ve gene 
bağlantı kopar» Bunun üzerine 
Terra Corp seçkin bir birlik olan 
Zero-G Merinos"i bölgeye gön¬ 



derme kararı alır Bu birlik şimdiye 
kadar üretilmiş en özel silah olan 
Exo-shHI isimli savaş elbisesiyle 
donatılmışıır (Oyun bir first par¬ 
don shooler olmasının yanında 
îtfkını çalışmasını da içerecek Ay¬ 
raca yepyenr silahlar dışında kont¬ 
rol edebileceğiniz araçları da içe- 


rccek Kendi takım üyeleri¬ 
nizi , silahlarınızı seçebile¬ 
cek taktiğinizi belirleyebile¬ 
ceksiniz Firma oyunda 
kullandıkları motor 
konusunda çok id¬ 
dialılar Yaptıkları 
oyunun bu türde 
yenr bir aşama ola 
cağını söylüyorlar 
Oyunda tabu kı LAN 
ve ınternet için mul- 
tiplayer özelliği de 
olarak, Strategy 
First Dıscıples: Sac 
reci Lan d s, Steel 
Panthers, Age of Rif 
les gibi oyunlardan 
tanıdığımız bir firma Ayrı¬ 
ca Lucas Arts, Empire, SSI 
gibi bir çok ünlü firmayla 
da ortak çalışmalar içeri 
sındeler Eğer söyledikleri 
kadar iyi bir oyunsa Qu 
akc ve Unreafa yem bir 
rakip olabilir 


kanlığının müfredatındaki tüm üniteler 
bu CD'lerde bulunabiliyor Multimedya 
desteği sayesinde bilgisayarınızda ister¬ 
seniz Çanakkale Savaşını seyredebilir ya 
da kimya deneylerini gerçekleşti re bil irsi¬ 
niz Ayrıca bir konu üzerinde çalışırken 
onunla ilgili geçen senelerde çıkmış olan 
OSS sorularını çözebilir ya da nasıl çözül¬ 
düğü görebilirsiniz Eğer daha ayrıntılı 
bilgi almak isterseniz www vita m inci¬ 
ler cöŞi jadresıne gidebilir ya da 0 2 I 2 
474 55 55 no r lu telefondan Vitamin 
Destek Hattı'nı arayabilirsiniz, Artık bilgi¬ 
sayarınızın başına oturduğunuzda anne 
ya da babanız size hiçbir şey diyemez. 
Çünkü Chat yapmak ya da oyun oy¬ 
namak için değil ders çalışmak için bil¬ 
gisayarınızı kullanacaksınız Üstelik çok 
geniş bir resim ve video arşiviyle hem 
güzel vakit geçirecek hem de öğ¬ 
reneceksiniz Tabii k[ istediğiniz zaman 
teneffüse çıkmak gene sizin elinizde 
Bundan güzel okul olur mu? 
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Oyuna maçtan sonra adam vurabileceğiniz FP5 modu eklenmiş. 





imkanlar, 


I er taraf yine buram 
| buram futbol kokacak. 
En nihayetinde bekle¬ 
diğimiz, hatta müptd.'M ve aka¬ 
binde hastası olduğumuz Fıfa 
serisinin 2001'incl versiyonu sız 
bunları okuduktan yajttgğk 1 ya 
da 2 hafta içinde koş< başındaki 
manavda bile satılmaya başlaya 
cak EA Sports takı programcı 
kankalarımızın söylediğine göre, 
gece dememişler, gündüz de¬ 
memişler, rüyalarında bile ‘Oyu¬ 
na nasıl yem bir özellik getirebili¬ 
rim? Nasıl herşey daha gerçekçi 
olabilir? Allahım, bu oyun nasıl 
daha fazla satabilir? Ne zaman 
dünyayı ele geçirebileceğiz?" di¬ 
ye sayı w aya sayı Maya hu son -a 
heefı yaratmaya çalışrruşlrii Ba¬ 
şarılı olmuşlar mı? Hmmmı EA 
km kere bHy^yar oyunu tarihini 
hayal kırıklığına uğtatlı derciniz? 

Fıfa'da yenilik çok Uğraşı çok 
En önemlisi detay çok Tum gra¬ 
fik, ses ve animasyonlar geliştiril¬ 
miş. Oyun içindeki seçenekler, 
özelkkJer. oyuncular. 
-Medyumlar, seyirciler aklınıza fut¬ 
bol namına geten her şey daha 
ayrıntılı yenilikçi ve çok daha 
özenli bir şekilde oyunumuza 
yerleşmiş 

EAnın en çok önem verdiği 
motıon capture tekniğini başarılı 




niş biçimleri sunuyor Her şey¬ 
den önce saha genişletilmiş (bu 
arada süper ayrıntılı 5 tane stad¬ 
yumu seçme imkanınız var) ve 
oyun alanı arttırılarak taktık im¬ 
kanları geliştirilmiş Böylece daha 
değişik stratejiler deneyebilir, ve 
daha önceki Fıfa'larda çok da 
başarılı olmayan uzun pasları bu 
oyunda daha gerçekçi bir şekilde 
yapabilirsiniz, Oyundaki tikim ar¬ 
kadaşlarınızla iletişiminiz, ve ya¬ 
pay zeka arttırılmış, Böyece hem 
daha zorlu ve akıllı rakiplere karşı 
oynuyorken, hem de arkadaşları¬ 
nızla daha iyi anlaşabilir, paslaşa¬ 
bilir veya sızı geçen bir futbolcu¬ 
yu durdurmasını söyleyebilirsiniz 
Genel tuşlar aynı olmasına rağ¬ 
men, yeni bazı hareketler için 
farklı tuşları da kullanmak zorun¬ 
da kalacaksınız Ama daha 
önemli bir yenilik yem depar sis¬ 
temi ve şut kuvvet barı (tabu ki 
de herkesin şut gücü aynı ola¬ 
mayacak] Frikikler ve ölü toplar¬ 
da daha etkileyici vuruşlar yapa¬ 
rak gol atabilecek ya da pas ve¬ 
rerek topu oyuna sokabileceksi¬ 
niz Kaleciler ise Fıfa2000'dekıne 
göre daha bir gerçekçi Reaksi¬ 
yon zamanlan yavaşlatılarak ve 
uçma menzillere düşürttürülerek 
belki biraz daha çok gol yiyen, 
ama daha topu siz attığınız anda 

L't--ın Q motrp ilı^rı ı ırmi K \/P 


daha top gelmeden olması gere¬ 
ken yerde çoktan olup gazetesi¬ 
ni ıkı kere okumuş ve 3 yumurta¬ 
lı menemen yapıp yedikten son¬ 
ra topu kurtarmış kaleciler olma¬ 
yacak Saha içi yeniliklerinden bıf 
tanesi de yan hakemler Korner, 
ofsayt, aut ve taçları belirleyecek 
oyuncunun hareketlerine göre o 
yöne koşacak ve direk oyun içi¬ 
ne müdahalede bulunabilecek 
yan hakemler sizi bekliyor olacak 
sevgili Level halkı 

*** Bunları 
biliyor muydunuz? 

Soru 1 1982 yılında kurulan, 
merkezi Calıfornia'da olan ve şu 
anda 1.4 milyar dolar karı olan, 
bilgisayar oyunu firması hangisi¬ 
dir? (yanıt aşağıdadır) 

Futbolsuzlaştıramadıkla 
rımızdan mısınız? 

Oyunda toplam içinde tabii kı 
de bizimkinin de olduğu 50'den 
fazla milli takım, ve tam 1 7 ülke¬ 
nin önemli ligleri olacak Ne ya¬ 
zık ki son anda Avusturalya, Ar¬ 
jantin ve Meksika'yla birlikte Tür¬ 
kiye'nin de ligleri oyundan çıka¬ 
rıldı Her ligde 20 civarı takım ve 
her takımda yaklaşık 25 tane 
oyuncu olduğu düşünülürse, 
bunların her birinin tek tek tüm 
özelliklerini hazırlamak EA için 


yansıtmak için epey kasılmış, ve 
gerçek futbolcularla, daha doğ¬ 
rusu gerçek ve ünlü futbolcularla 
çalışılmış Nisan ayında EA’nın 
Kanada stüdyolarına gelen Lot- 
har Mattheus'a bilimu hareket 
yaptırılıp bilgisayara aktarılırken, 
geçtiğimiz haftalarda da Avru¬ 
pa'nın unlu yetenekleri Edgar 
Davıds, Paul Sholes, Thierry 
Henry, Gaizka Mcdıeta, Paval 
| Kuka ve Shımon Gershon Hol¬ 
landa'daki Gelredome stadında 
EAnın kameralarının karşısına 
I geçip elektrodlarını kuşanmışlar 
Boylece ortaya gerçek bir insan 
iskeleti üzerine kuşanmış renkli 
bıtcikler çıkmış Daha sonra her 
oyuncuya çok ayrıntılı yuz çizimi 
(goz rengi, kaş, saç rengi ve saç 
| tipi (ayrıca bunlar üzerinde oyna¬ 
ma yapmanız da mümkün) boy, 
kilo, ayakkabı numarası, forması, 
hatta sponsoru da eklenmiş ve 
bir oyundan çok gerçek bir maç 
izletilmeye çalışılmış Gerçekten 
de EAnın böyle futbolcuları bira- 
raya toplayıp eraber çalışması 
mutluluk verici ve hayranlık 
uyandırıcı bir durum Sonuçta 
. masraftan hiçbir şekilde kaçınma- 
I mışlar. 

Değişiklikler tabii kı sadece da¬ 
ha ayrıntılı futbolcularda değil 
Genel olarak oyun çok daha 

ve opsiyonel oyna- 
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keler, başka tatlar da o, araları ıs 
Ay r ı cu bu oy u rı d a ! > ı j I u n a n ı îlfee- 
lerın liglerinde de bir lig elmaya 
cak_ 1 lige çıkacak, ya da 2. ligç 
düşebilecek, daha sonra da de¬ 
re reni ?% göre Avr li pa kupnicarına 
katılabileceksiniz .LJIJF-A kupası 
ısım hakkı yüzünden EFA kupası 
Olarak yer alacak ve tu m Avupa 
kupalarına gerçekçi gîrıs-cıkışiar 
olacak fşş.ş, fesatlık yapfmayın) 


i# çalışma yapabıleceklennı söy- 
İtiyorlar, ama yine de Fifa2Ü01 
bu konuda sı/ı'haynlkıııklıgina 
ı ıg ı a [ mayaca k f bu ara da a klima 
■ Qdinişken takımlar-ifa sın 
transferler, tSıkîmının lıı jLl i' ıh. k jö¬ 
nün bozulması ve sac mâ saptır; 
dream ıeaı îtler Oluştur un na,ması 
K/lau kıyıllı olacakı Ayrıca oyunda 
brr adet ınternet play ozeıltğl ola¬ 
cak ve yine, isteyen l p yoluyla'dı- 


cfckrlcıi [Oyunun ı;ıu/.ıklcı 
Mubynın f-iopyı ocbjntn mıxlen- 
iTiîş halı) Oyunda ünlîı spikerler 
John fvlotson Mark I awmn- 
lon'ırTyommlr ıının olduğu iki 
Lum konuşmalar baştan yazılıp 
programlanma) maçların hari¬ 
cinde opsıyoncl "in sladıum" dı 
ye bir rfloo ^TaCsik ve bu modda 
spike rka korunmayacak, duydun 
gunu/ tek şey sahadaki insanla- 



rır ı sesleri ve yaklaşık 80 000 se¬ 
yir canın rezar cihatları, yuh;amala- 
rı ve sevinç çığlıkları olacak. Böy¬ 
le ce .sakıanın içindeki atmosfer 
maksimum olacak Rubada ir dc 
karnem uçaklıklarına gorc sesin 
değişmesi de eklenince ortaya 
sa d ece g or se I h ı r şöTen yen be 
harbi bn multfmedıa şaheseri çek 
ması kaçını,maz olacak 

** Bunları biliyor 
muydunuz? 

Sotu 2: "Eğer futbolu seviyor¬ 
sanız, Fifa 2001 alın" diyen zen- 
ci, uzun kıvırcık saçlı ve gözlüklü 
tföllanda milli takımının en göz¬ 
de oyuncularından biri o lafı un¬ 
lu fulboku kınıdır? (ygrnıt aşağı¬ 
dadır) 

Topsuz alanda toplu 
müdahaleler 

Oyunun genel zorluk seviye¬ 
sinde bir artış gn/ukse dr [bılgî- 
S^yarrfıvıldk ve defans için ayrı 
ayrı stratejilerde bulunması ve 
geçmiş Fıfaiary göre kesinlikle 
dana keskin laktiklerle oynaması) 
zorluk türlerinde herhangi bir 
değişiklik yok Yine eski Malarda¬ 
ki gibi 2 zorluk seviyesi sızı bekli¬ 
yor 

Oy undaki diğer yen i I i k I <? rd e n 
bir tanesi de hava durumu Sız 
aşağıda maçınızı yaparken, yuk.a 
rıda dinamik bir hava yapısı, ha¬ 
reket eden bulutlan, yağmurlu 
fırtınaları, çarpıa günaş ışınlarıyla 
sîze eşlik edecek. Bu şuada de¬ 
vamlı değilen gölgeler de tabii 
;; Sİ fizik kanunlarına uygun brr şe¬ 
kilde y$fısı bacak 
Oyun boyunca çıkarı bir suru 
unematik video bizi eri canlı tuta¬ 
cak vt oyunun içine girmemizi 
kolaylaştıracak Arada erkan ısta 
Iislikler deçksTk edilmemiş 
Oyunu ayaca /amanla ınter 
net sitesinden updaıe eoerek, 
takımların güncel hallerim, ve 
bSzı diğer'değişiklikleri güncelle¬ 
yebileceksiniz Zaten artık fi kan 
hemen bir çok oyun bu tip gün¬ 
cellemelerle destekleniyor? kaldı 
kı zaten sıber uzayın da oyun 
dünyasına getirmek zorunda ol¬ 
duğu yemliklerden bir tanem bu. 

Röylece sadece bir kaç takım ye¬ 
mlenecek diye yem bir oyun al¬ 
mamıza gerek kalmayacak, ve in 
tsrneflssn böyle değişiklikleri 
anında aiabiliceğlz Beyle ufafe 
yenilikleri anindi ve bedavaya 
hizmete .sunan oyun firmalar t da 
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bir sonnfkı uyym{<ııı için d'dsa 
köktenyenilikiı k i qo ırrndî zcrun 
da kalacak. Sonuçta î'ıu ;*Sy biz 
oydnrulann leh.ne, I eve! hakkı 
Av rica netten nüyle hir upda'.o 
sstemı de bir tuıbdl oyunu ıçırı 
ilk oluyor. 

frfe 200 $ grlrliki&n, epey 
uzun z a itiS fi $(> n r$ Tu r k iy cAde 
arta m gibi bir ıkı tueıuvn yapıl 
ıni|rı Internet küfelerin b ndı yal¬ 
pındaki turnuvalannı bırkennıg 
itoyatVık, atfa m cjîbl banım bil de 
rjıır’i tek zevkli i urun una O» la 


kcyVJekı Prense^ Otelinde olınuş- 
nj bund3 ısr tun^jvfkr I ten ıen 
ı 1 , r > ay oan m had uyacak yc ay¬ 
nı Avrupa kupa İd rı uda Olduğu 
cjOı P enlikten 8‘ii ç \tipler malinde 
olacak Heı yujbun ilkukısi çey¬ 
rek d nal e kalacak, vç t n sönun- 
■: \'\ da rıpdl aynana', ak (işbu kı fi¬ 
ndi diğer nıaçlarcan daha uzun 
surecekl. Arnu açıkçası İM turm ı- 
yğflann net ûz&ıındı m ıı y&kğs 
pî r y* rd e h cp b e r ı de t îj »1 1 u ş u I a - 
ı ,?R mı Oynan2cab ti 1 1mryor um 
i avı ıı iıları Mt fcc v. fi fa 2 0 ü 1 .co r n 


a.ian ocırerı-rljJıısırii?). Kim bilir 
Ü&M İmalde beraber oynarız 
sşvgîjî I gyı&l ha IgJ 

**Bunları biliyor 
muydunuz? 

Sorur (A-uçen şene Afrika'nın 
bir ul kesin deki bir uyOı'ıcü ne] 
Tirifınd-ı şe/îPkilcr, bir ur es er ıra 
lezi-ımha: yapmayı bırSkıp karşı 
tmkınmı ı u g 11 u I ■: li n e ı a e ya,ptiför? 
(yanıtı aşağıda] 

Altılı ganyanı, alıpailar, altı pas 
Sonuç, olarak. I ila 2001 o ge¬ 


nel ob.nak bakiıq : nuzda lan suru 
yenilik görüyoruz. Gerek daha 
gmlısmiy g çatı ki e r (la h d y o m u ş a k 
ânı emisyonlar, etki leyle ı ve ger¬ 
çekçi ses tröstten, gerekse dr dn- 
\m ayrıntılı oyun planı, dalın siıra- 
te 11 k kdidilaı, taktikler ve -daha 
druın seç önekleriyle Fi fa 200i 
bu yüzyılın şimdilik en sevdığırriîs 
vff en beğendiğimiz futbol cfyu- 
n li Oyu iuim ı n U an ete destek 
vermesi de affında epe-y büyük 
bir cu/mliık: çımku fizJfı ele bikT 
ğ niz gibi bılgnoynraı karşı ayna- 
sûru sonra kesini kİ e bs- 
yacfktır vA 11Şr"kesin 1 "icr an uıd : Ç- 
fcıloççğt biı iHtşmet’fefesi, gitse 
bîie ona verecek parası, ya da 
güzel bir n e toy o r k kartı v€ vç o 
neiyvcrk kaıtını kullanacak afka 
d a sİ an vç arkadaşlarının bllgıra- 
yvırlannı taşıyacak kaslı kolları ol 
m ayabil ıi Bu ınternet seçenitği 
bir çok oyuncunur.! işine geleı ek 
yanı anlayafzıüıuız. 

Vç nu SB§uİ kış ;jun 10ılnde 
I h dfd içiniz^ -sıtâCâk tedai şirin, 
seksi ve kıvrak bir oyun değil, 
nmü adıminl':im avttıfâdSk kaçlar 
rilesn, futbol lannlurı'udr n siz 25- 
vallı ulıımluk’rO suflulnıuş ted-uı 
muazzam güıHükîc* bir oyuş, I i- 
I, 20ÖU 

- Gökhan & Batu 

ztıgıüe ı$eqıuoq □ t 
jtdapH 2 
sl j v nuojuoıg | 

JemueA 



Talimini Siıt™ İhtİyatl^n: 

Fenüuflı J]-HMk IvÜ MÖ Kam, i cl«Sn kivi t 


İlk Izkmııi- dr^y tıfefü^yıik'j 
BUv Güreş FM'a serüflnin *mı üvu 
mm un Avnljın'dA »Ldufîiı hariîir 
lilkemiz-rlt 1 ık.- İlgi çckecpfitıi 
riiişinıüycıruz. (fedUkle nyumıpi 
rekfamlürıncis ve k'lheIu 
(Maiâftriruv'lı Nu^Fjjin kultaJiıJiRiş 
iilvn m h « Tıirk üyuMmİnı mnst ede- 
eek, 2lıvı n^urı da çqk 


İLK İZLENİM 
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İLK BAKIŞ 


Heliboy: Dogs of the Night 


Heliboy: Dogs of the Night 


Cryo kaldığı yerden devam ediyor 


ryo Interactive, Devıl İn¬ 
side ile aksiyon/adven- 
ture türüne sağlam bir 
giriş yapmıştı Oyun gerek para 
normal konusuyla gerekse de 
grafikleriyle oldukça olumlu tep¬ 
kiler almıştı (dönüşümlü Dave- 
Deva karakterleri ve reyting kon 
septl bence hiç fena değildi) 

Cryo da sonuçtan memnun olsa 
gerek ki Heliboy için kolları sıva¬ 
mış ve Dark House Interactive ile 
masaya oturmaya karar vermiş 

O bir çizgi karakter... 

Heliboy, Mıke Mıgnola'nın ya¬ 
rattığı bir çizgi roman kahrama¬ 
nı; Spavvn benzeri bir karakter 
Bizde çok tanınmayan bu çizgi 
karakter aslında Amerika'da çok 
unlu, Mıgnola'nın 90 lı yılların en 
iyi çizerlerinden biri olarak bilim 
yor vc onun eseri Heliboy da Av¬ 
rupa'ya açılabilme başarısını gös¬ 
termiş Amerikan çizgi romanla¬ 
rından biri Dark 
House Interactive, 

Cryo'dan başka 
HeIIboy'un beyaz 
perde versiyonu 
için unlu bir Mm şir¬ 
ketiyle de anlaşmak 
üzere Hellboy'u 
'Kayıp Çocuklar Şeh¬ 
ri' ve Nötre Da- 
me'ın Kamburu’ 
filmlerinden hatırla¬ 
yacağınız transız ak¬ 
tör Ron Perlman 
canlandıracakmış 


(iyi seçim) 

Peki, bu Heliboy kimdir? Bir 
söylentiye göre 2 Dünya Savaşı 
sırasında Na/ıler tarafından baş 
ka bir boyuttan (muhtemelen ce¬ 
hennemden} çağırılmış ama kim¬ 
se tam olarak nereden geldiğini 
ve ne olduğunu bilmiyor Bir tur 
metalle kaplı olan sağ elini düş¬ 
manlarını nakavt etmek için kul 
lanıyor ve aynı zamanda sağ eli 
acıyı hissetmiyor Ayrıca başında 
ıkı boynuz kökü var kı bunlardan 
HHIboy'un daha önce tur zebanı 
öldüğünü anlayamıyoruz Bütün 
bunlara rağmen Heliboy olabildi¬ 
ğince insanların arasına karışma¬ 
ya çalışan bir karakter (boynuzla¬ 
rını da bu yüzden kesmiş); anla 
yacağınız o bir kayıp ruh 

Konu tanıdık geliyor 
ama... 

Yıl I-.962. fcgrançımıaî tjfir de- 
dekhf olan Heliboy ve g«h ajan 


Sarah ö/el bir görev için Çekosla- 
vakyaya gönderilir. Ama kendile¬ 
rini psikopat bir akıl hastanesine 
kapatılmış bulunca, bu görev 
her ikisi için de bir kabusa dönü¬ 
şür Hastaneyi araştırırken, birisi¬ 
nin (kötü adam) bu binayı karan¬ 
lık güçlerin dünyaya gelebilmesi 
için bir kapı olarak kullandığını 
keşfederler Heliboy bu kötü 
adamı durdurmalı ve kapıdan 
geçen zebanileri geldiği yere ya¬ 
ni cehenneme geri yollamalıdır 
Konuya aslında çok da yabancı 
değiliz Yine ardından birçok kö¬ 
tülük gelebilecek bir J kapf söz 
konusu ve bu kapının tabii ki 
sonsuza kadar kapanması gerek 
Kapının bir akıl hastanesi olması 
da bîr korku filmi klişesi. Devil İn¬ 
side da hemen hemen aynı kon- 
sept üstüne kuruluydu Ama 
Heliboy, çizgi romanın yakaladı¬ 
ğı atmosferi yakalarsa ve kurgu¬ 
suna sadık kalırsa bu benzerlik 
ikinci planda kalabilir Oyun altı 
gotik temalı bolüm¬ 
den oluşuyor. Ken 
dinızı bir Ortaçağ iş¬ 
kence odasında 
bulmak gayet ilginç 
olabilir 

Yeni bir 
motor... 

Heliboy da üçün¬ 
cü şahıs perspektifi¬ 
ni kullanıyor. Karak¬ 
terimiz oyun bo¬ 
yunca çeşitli bulma¬ 
calar çozüyor ve 
kötülere dersini ve¬ 
riyor, Oyunun adventure yönü 
aksiyona göre daha ağırlıkta ola¬ 
bilirmiş Gerçi bu hikayeyi çok 
dinledik ama yapımcı Olivier Le- 
bourg, oyunun "fomb Raider ve¬ 
ya Hcretic ll'ye göre adventure 
temasına çok daha geniş yer ve¬ 
receğini söylüyor Umarız dediği 
gibi olur. Oyunun gerçekten de 
kendi özgü bir atmosferi ve kur¬ 
gusu var Zaten sırf bu iki ana 
unsur Heliboy u Tomb Raider ve 
Heretıc II den ayırmak için yeterli 
olacaktır Hellboy'u bu anlamda 
Capçom'un Resident Evıl'ına 
benzetebiliriz ama oyun kesinIik- 


FİRMA KARNESİ 


J . Hinqnl 


Ran 


idMi-* 


le bir Resident Evıl klonu değil 
Bu duruma daha çok olumlu bir 
etkileşim de diyebiliriz. 

Dark I lorse takımı oyunun 
hem PC hem de PSX versiyonları 
için ortak bir motor yazarak bir 
taşla iki kuş vurmuş Heliboy mo¬ 
toru esnek bu animasyon siste¬ 
mine sahip; motor,; karakter 
ekin lerini, gerçekçi modelleme 
ıçm poligon deformasyonunu ve 
eş zamanlı ışıklandırmayı destekli¬ 
yor Dark Horse, Mıgnola'nın çiz 
gi romanına sadık kalır ve sözün¬ 
de durup aksiyon dozajını abart¬ 
mazsa, Heliboy iyi bir çıkış yapa¬ 
bilir 

Güven Çatak 


Helik#: Dogs of the Night 


Yapım: Uurk Hu-ratı ]nlflracllvt 


Çıkıt Tarihi t 3HftiöniJ 


Tahmini Sistem IhifyafLın; 


Penilum 11 - 31 ) 1 . 1 , 1*4 MR!im, 3 D dm kartı 


Îİk İzlenim. Lliilnr uljtbillr^ 

BVifı Göre: Çİîfi] rnjmfltffltfm «ayt- 

HdlaşlınİTTiAaı şiıaıı» Mnr ]Mtk ba¬ 
şarılı almadı f hkz. ^riimtek Adam,) 
n\m yeııl teknikleri düşün [İner, 
Hrilbuy'üiı jtylsmn böütfmı lafma 
girifti mır yüksek uldngunu slly 
ilebiliriz- 
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Sacrifice 


İLK BAKIŞ 


Sacrifice 

Bu sefer kurban kim acaba? 



sırnları l’yro ve Charnel'den uzak' 
la s tı ra raktır Yanı bu onların yara¬ 
tıklarını (iblisler, zebaniler, vs ) ça¬ 
ğıramayacağınız ve onlara özgü 
büyüleri kullanamayacağınız anla¬ 
mına geliyor 

Son söz sizin... 

Tabu kı oyun boyunca birçok 
kez taraf değiştireceksiniz; bunun 
için beş tanrıdan birinin isteklerini 
daha sık yerine getirmeniz yeterli. 
Sacrifice zaten bu 'döneklik' olayı 
üstüne kurulmuş Her oyuncu¬ 
nun farklı bir deneyim yaşayacağı 
kesin Belli bir süre sonra büyücü¬ 
nüz öğrendiği büyüler, kazandığı 
yetenekler ve emrindeki yaratıklar 
ile size ozgu bir karakter olup çıkı¬ 
yor; oyunu nasıl oynadığınız da 
büyücünüzün özgünleşmesi ko¬ 
nulunda önemli bir kriter Bu an¬ 
lamda Sacrıfice'ın bazı role-pla 
yıng özelliklerini ve bakış açılarını 


içinde barındıran bir real-tıme 
strateji olduğunu söyleyebilin/. 

Bir yığın iyi tasarlanmış 
hilkat garibesi 

Sacrıfıce'da yaklaşık 50 çeşit ya¬ 
ratık yer alıyor Hepsi de çok de¬ 
taylı modellere sahip Elinizin at¬ 
lındaki birim yelpazesi çok geniş, 
insanlar bile var (Persephone’un 
ranger'ları ve druıd'leri gibi) Yara 
tıkların bazılarını ranavarımsı bö¬ 
ceklere benzetebilirız; havada 
uçuşan dev eşekarıları ve ateşbö- 
cekierı gerçekten görülmeye de¬ 
ğer Diğer yaratıklaı ı ise kabuslar¬ 
dan fırlayıp gelenler olarak tarif 
edebiliriz Örneğin, Scytheler, 
olumeöî döner bıçakları olan ve 
havada kayarak hareket eden da¬ 
vullara benziyor Yaratıkların her- 
bîHnin kendine özgü bir tarzı var 
Sanki heıbıri fantastik bir çizgi ro¬ 
mandan fırlamış gibi Farklı oluş- 


apımcı Shiny firması, 
Messiah'da yaptığı ha¬ 
taların farkına varmış ol¬ 
sa gerek, yoksa yeni 3D RT5 
oyunları olan Sacrlfice'ı basından 
köşe bucak kaçırmazdı O kadar 
şişirildikten sonra bir türlü zama¬ 
nında çıkmayarak yılan hikayesine 
donen Messıah tam bir fiyasko 
sayılabilir İşte boyic bir durumla 
karşılaşmamak için Shiny Enterta 
ınment ellerinde sağlam bir şey 
olmadan Sacrifice ı günışığına çı¬ 
karmak istemedi; bence çok da 
jyı yaptı Yapım sureci üç yılı geç¬ 
mesine rağmen biz sadece bir yıl¬ 
dır bu oyundan haberdarız Sağ¬ 
lam tasarımı, oynanabilir İlk hak- 
kındakı yeni fikirlerini ve muhte¬ 
şem grafiklerini düşünürsek, Sacrı- 
fice'ın şu anki haliyle bık 1 oyun 
dünyasında küçük bir deprem ya¬ 
ratabileceğim söyleyebiliriz 


Peki nedir bu gurban? 

Daha önce de söylediğim gibi 
Sacrifice bir İD real-tıme strateji 
Beş farklı tanrı tarafından yöneti¬ 
len, garip bir dünyaya duşmuş 
bir büyücüyü oynuyorsunuz Tan 
rıları saymak gerekirse; yaşam 
tanrıçası Persephone, toprak tan¬ 
rısı James, bilgi tanrısı Stralos, 
olum tanrısı Chamel ve ateş tanrı¬ 
sı Pyro Tanrılar tabii ki biraderiyle 
çok iyi geçinemiyor ve guç savaş¬ 
larında sızın gibi buyüceleri piyon 
olarak kullanıyor Oyunu oynadık¬ 
ça, vermiş olduğunuz kararların 
hangi tanrıyı mutlu ettiğim ve 
hangisini kızdırdığını anlıyorsu¬ 
nuz Persephone'un buyruklarını 
yerine getirin, emrinize kölelerin¬ 
den oluşan bir ordu versin veya 
onun doğasına uygun büyülen 
(iyileştirme, vs) öğrenmeye hak 
kazanın Tabu bu şekilde hareket 
etmeniz, sizi Persephone'un ha- 
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İLK BAKIŞ 


Sacrifice 








larını sadece görüntüleriyle ispat 
iamıyorlar; çıkardıkları sesler de 
çok farklı ve özgün. Yaratıkların si¬ 
zin emirlerinize cevap verirken çı¬ 
kardıkları sesler gerçekten onlara 
bîr kişilik katıyor kı seslendirme 
olayı real-time stratejilerdeki hiye¬ 
rarşik yönetim için çok önemlidir 
(hangi birimin daha rütbeli oldu¬ 
ğunu size 'evet, efendim' deme¬ 
sinden anlayabiimelisinızî Özellik¬ 
le F ailen denilen küçük zebaniler 
gerçekten bir harika Kötülük do¬ 
lu kahkaları ve alaycı tepkileri sa¬ 
yesinde size kendilerini sevdiriyor¬ 
lar; hatta bu davranış biçiminin 
onları neredeyse şirinleştirdiğini 
bile söyleyebilirim Ayrıca Fıre- 
fist'lerın aptalca homurtularını da 
Warcraft Adeki Ogre’lerin çıkardı¬ 
ğı seslere benzetebilirsiniz ama 
dunlarınki biraz, daha agresif 

Grafiklere dokunmadan 
olmaz 

Herhalde Sacrıfîoe grafik moto¬ 
runu bu kadar etkili kılan arazı 
render etmedeki ustalığı olsa ger 
rek Motor oyun için oldukça uy 
yur; Oyun dünyasının uçsuz bu- 
caksızlığını iyi ifade ediyor Oyun¬ 


cunun ölçekleri d<ıha rahat kavra 
masını sağlıyor Fğerjftmern açı¬ 
sını doğru ayarlayabilirseniz, ut¬ 
kun minimum düzeyde bir bula¬ 
nıkla çok uzaklara kadar uzandığı¬ 
nı görebilirsiniz Dökülmüş ağaç 
yaprakları ve araziye ait diğer do¬ 
kular peyzajı biçimlendirmekte 
£n önemlisi de grafik motorunun 
aynı anda onlarca 3D birimi, bi r - 
bırıni parçalara ayırırken ekranda 
gösterebilmesi Doğal afetleri de 
büyülerinizde kullanabiliyorsu¬ 
nuz Tabii bir hortum veya bir 
deprem için ileri seviyede bir bu¬ 
yucu olmanız gerekiyor Büyü 
efektlerinin dozlf gerçekten iyi 
ayarlanmışa benziyor; büyülerde 
abartıya kaçmayan ve göZb yor¬ 
mayan renkler ve ışıklandırma 
teknikleri kullanılmış. 

Peki nasıl oynanıyor? 

Sacrifice hala temelinde kay¬ 
nak bulup işiemek yatan bir real- 
tıme strateji ama sistemi bir hayli 
hafi netmişler Yanı bütün zamanı 
nızı biri m üretmek için kaynail 
toplamakla geçirmiyorsunuz Di 
ger BTŞ oyunlarındaki gibi dün¬ 
yaya tanrısal bir bakış açısıyla yak¬ 


laşmıyorsunuz; Sacnfice'da bakış j 
açrçi karakterinizin etrafında ges»- ı 
nıyor Buyucunuzu rtfbUse ve 
Rlrivyh yardımıyla yonlerırTrıyfUMT 
nuz. Tıpkı bit aksiyon oyununda 
olduğu gibi ama bu sefer arayu 
zu kullanarak karakterinizin çevre¬ 
sinde gezinebiliyor, zoom ve pan 
yapabiliyorsunuz Ana üs, buyu¬ 
cunun tanrısına olan altarı Buyu¬ 
cunuz ölürse oyun bitmiyor, al ta¬ 
liniz aya w a kaldığı surece kendi- 
ntzi ı Htıtand^ıfmarırz murmkün ap 
tdr yo k edilirse sizin de 15ini? bit¬ 
miş oluyor [Tabii aynı şey d£ferrıa- 
nınız için de geçerli), Bir a İtan n 
yok etîfŞek için karmaşık bir ritüel j 
yapılması gerekiyor 

Çarpışmalarda esas olan birim¬ 
lerin taktiksel manevraları ve bü¬ 
yüler En temel strateji yaratıkları¬ 
nızı savaş meydanına salıp düş¬ 
man büyücünün yaratıklarına sal- 
lırtmak. Siz de quvenlı bir meşa¬ 
leden büyülerinizle ordunuza 
destek oluyorsunuz Ordunuzun 
galip geldiği durumda düşman 
buyucu yok etmeye ve savaş 
meydanındaki kayıp ruhları topla¬ 
maya konsantre olabilirsiniz Hari¬ 
tadaki kaynakları ele geçirdiğiniz 
zaman düşmanlarınızın akarlarına \ 
saldırıp yok edecek kadar güçle¬ 
nebilirsiniz 

Kaynak-Mana İkilisi 

Oyunda iki tür kaynak var: Ma¬ 
na ve ruhlar Mana büyü yapma¬ 
nız ve yaratıkları çağırmanız için 
gerekli olan sonsuz bir kaynak 
Mapanızı şarj etmek için haritaya 
yayılmış mana çeşmelerinden bi¬ 
tinin başına gidip yanında dikil¬ 
meniz yeterli Eğer yakında bir 
inana çeşmesi yoksa ne olur? 
Haritadaki mana çeşmelerinden 
birinin üzerine bir manalith inşa 
ettiyseniz, bir tur taşınabilir mana 
kaynağı görevi gören bir yaratık 
yaratabilirsiniz Bu yaratığa M ma- 
nahoar" deniliyor Manahoar'laı 
»yaşçı olarak zayıf bir tür ama 
allarınızdan uzaktayken bu kü¬ 
çük yaramazlar! kesinlikle yanınız¬ 
da bulundurmalısınız Yanınızda 
onlardan ne kadar varsa, mana¬ 
nızı o kadar hızlı şarj edebilirsiniz, 
labîı fazla olunca düşman büyü¬ 
cülerin daha fazla ilgisini çekiyor¬ 
lar İli 

Ruhun benim artık... 

Diğer kaynak ise sınırlı bir kay¬ 
nak olan ruhlar Büyü yapmak 
irin SciçJece manaya ihtiyacınız 



varken, ordunuzu büyütmek için 
hem ruhlar hem de mana gereki¬ 
yor Peki, ruhları nasıl kazanıyo¬ 
ruz? Bazen onları haritanın etrafı¬ 
na dağılmış bir şekilde bulabilirsi¬ 
niz ama tüm serbest ruhlar bitin¬ 
ce düşman yaratıkların ruhlarını 
almanız gerekecek Oyunda her 
yaratık ölüşünde, ruhu cesedinin 
üzerine çıkıyor Fğer Sizinkilerden 
biri nalları dikerse, o noktaya bü¬ 
yücünüzü yollamanız yeterli 
Düşman ruhları elde etmek pro¬ 
sedürü ise biraz farklı Öncelikle 
bir ‘Sac-Doctor M çağırarak ruhu 
kötülükten anndırmalısınız Sac- 
iBoritor cesedin üzerinde küçük 
jŞır performans sergiledikten son¬ 
ra tanrınızı memnun etmek için 
arınmış ruhla beraber a İta arızın 
yolunu tutuyor O seromoni de 
bitince, ruh doğrudan kaynak ha¬ 
nenize ekleniyor Şimdiden ruhla¬ 
rın kontrolünü ele geçirmenin 
Sacrıfce'dakı önemli stratejilerden 
biri olduğunu söyleyebilirim 

Potansiyel Bir Zafer 

Sacrifıce'ın bu yılın sonunda 
çıkmasını bekliyoruz Zaten şu ha¬ 
liyle bile piyasadaki birçok oyunu 
ezip geçebilir Oyunda tek sorun 
olabilecek nokta, arayuzun biraz 
karmaşık ve öğrenilmesinin quç 
olması iyi bir tutorıal Ti e bu soru¬ 
nu çözebileceklerim sanıyorum 
Sacrıfice sabırsızlıkla beklenenler 
listesinde 

Güven Çatak 



İlk İzlenim: V^ın VMM} 


Bize Gör#: Şacrifkıp Hunıe- 
vvuriıTdeıı m?nra RTS tiirü için yeni 
bir llei'llİî olabilir. Itııhıın miadın^ 
ması vr ritüel ulayı Fi*naklen hey* 
tini ırçrlct 3D teknolojisinin alnıteji 
öyurtiarmda kullar ita* 1 n m 
İHLMiriJi lıır örneği otocük jjltıl. 
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İLK BAKIŞ 


Jekyll & Hyde 


Jekyll & Hyde 


İyi ve kötünün bahçesinde gece yarış 


ı... 


Ben, Doktor I lerıry Jekyll, 
insanın içindeki İyi ve Ko- 
Lu'yu ayırmak için yaptı¬ 
ğım araştırmalarda geri dönüşü 
olmayan bir karar aldım Ean- 
rPrim en büyük esen olan insa¬ 
nın kalbinin derinliklerine mm® 
çalışmalarım düşündüğümden 
çok daha tehlikeli bir hal aldı 
Ama arlık kesinlikle geriye döne¬ 
mem " 

Giriş iyi oldu ya... 

Anlaşılan utukta sağlam bir 
edebiyat uyarlaması gözüküyor 
I lep edebiyattan beyaz perdeye 
olacak değil ya? Hatta bence 
oyun dünyasına bu tarz eserler 
daha sık uyarlanmalı Senaryo 
bakımından kısırdöngüye giren 
yapımcılar kurtuluşu pekıala ede 
biyat dünyasında arayabilir Or 
neğin sağlam bir Dracula veya 
F ran kes tem oyunu hala yapılma¬ 
dı 

Dr Jekyll A Mr Hyde'ın Ingiliz 
yazarı Robert Louıs Steverıson'ı 
Define Adası adlı romanından 
da hatırlayabiliriz Kısa ömrüne 
(44 yıl) birçok iyi roman sığdıra- 
bilmeyı başarmış bir yazar Oyu¬ 
numuz, Jekyll A I lytle'ın konusu 
ise romandan biraz farklı gelişi¬ 
yor; daha doğrusu romanın bit¬ 
tiği yerden de başlıyor denilebi¬ 
lir 1 B90 Londra'sın dayız Tam 
Karın Desen Jack'ın, I ondra'nın 
sisli sokaklarında avlandığı yıllara 
denk gelen bir donem pot tor 
Henry Jekyll, insan ruhu üzerin¬ 
de yaptığı araştırmalarına uzun 


bir sure önce son vermiştir Mıs- 
ter Hydc'ın sonsuza kadar kay¬ 
bolduğundan son derece emin¬ 
dir Ama bir gun ölen kârısının 
ona tek mirası, canından çok 
sevdiği kızı Laurıe'nın kaçırıldığını 
öğrenir Eğer Doctor kızını bir 
daha qörmek istiyorsa, onu kaçı¬ 
ranlara deneylerinde kullandığı 
esrarengiz ve büyülü maddeler¬ 
den vermelidir En kötüsü de sa 


FİRMA KARNESİ 


dere bir gecesinin olmasıdır Si¬ 
nirden deliye döner; çünkü tek 
çaresinin geçmişiyle arasındaki 
kapıyı kırmak ve laboraluvarını 
aktif hale geçirerek Mr Hyde'ı 
tekrar canlandırmak olduğunu 
bilmektedir Çaresiz bir şekilde 
Dr Jekyll en korkunç kabuslarına 
geri döner 

Kulağa hoş geliyor... 

Jekyll A Hyde, Cryo İnlerde tı- 
vc'in Devil İnside ın izinden gi¬ 
den başka bir 3D aksıyon/adverv 


lure'ı Cryo bu tarz senaryoları 
oyunlaştırdığı sürece benden artı 
puan almaya devam edecek gibi 
gozukuyor; berice firmanın oyun 
dünyasında marjinal bir yeri var 
Oyunun arka planını garip bir 
Vıktorya donemi Londra'sı oluş¬ 
turuyor Kahramanımız, kötülü¬ 
ğün en korkunç formuyla bizzat 
karşı karşıya kalacak ve hayatının 
bu en karanlık misyonu için araş 
tıracak, dovüşütek ve harta yen 
geldiğinde kaçacak Dostlarının 
kendi tarafında olup olmadığını 
bilmemek bu misyonu bir kat da¬ 
ha zorlaştıracak Bakalım Dr 
Jekyll, İyi ve Kötü arasındaki bu 
son savasında kızını ve kendi ru¬ 
hunu kurtarabilecek mı? 

Dönülmez akşamın 

ufkundayım... 

Oyun boyunca Mr I lyde'a 
donuşrnektfçin hazırladığınız ik¬ 
sirleri içeceksiniz ama zamanla¬ 
mayı iyi ayarlamanız gerekıyoı 
Çünkü kötü bir anda Dr Jekyll'a 
dönüşmek oyunun gidişatını ne¬ 
gatif yönde etkileyebilir Oyunun 
kendi Özgü gotik bir atomosferı 
var Donemin kattığı havaya de- 


formasyonci uğramış perspektif¬ 
ler de eklenince, olayları Mr 
Hyde'ın gözünden daha rahat 
bir şekilde görebiliyorsunuz, 

Oyurı için yapılan eskizlerden ve 
demodan alınmış streenshot'I ar¬ 
dan, oldukça şık arka planların 
ve grafiklerin bizi beklediğini söy¬ 
leyebilirim İn Utero'dakı yete 
nekll eller gerçekten iyi iş çıkar¬ 
mış Umarım aksıyon/adventure 
dengesi iyi kurulur da Stevensorı 
mezarında ters dönmez Tabu 
kurgunun da romanı aratmama¬ 
sı gerek 

Güven Çatak 


Jekyll S Hyde 
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İLK BAKIŞ 


Monopoly Tycoon 



Monopoly Tycoon 

Monopol/de devrim rüzgarları. 



veya başka birine işletmesi için 
kiraya verin Yani kısacası olayın 
adını sız koyun İşletmenizi nere¬ 
ye kuracağınız da başarıya giden 
yolda önemli bir faktör Örneğin 
bir metro istasyonunun yanması¬ 
na bir cafe açmak çok iyi bir fıkır 
olabilir; tabii rakiplerinizden biri¬ 
nin sizden önce davranmadıysa 
Ama sız de pes etmeyip yolun 
karşısına pekıala başka bir cafe 
açıp fiyatları 
aşağı çeke¬ 
rek rakibini¬ 
zin müşteri 
lerını çalabi¬ 
lirsiniz Yanı 
Mr Mono¬ 
poly olabil¬ 
me müca¬ 
delesinde 
her yol mu¬ 
bah 
Zaman 
geçtikçe' 
şehriniz İli, 
1930'ların 
havasından sıyrılıp bir metropole 
dönüşüyor Zamana ayak uydur¬ 
mak için vazgeçilmez ticaret mer¬ 
kezleri olan limanlarınızı bir anda 
deniz manzaralı lüks dairelerin 
yer aldığı sitelere dönüşturebılı- 
yorsunuz Televizyon ortaya çıkı¬ 
yor ve şehir sinemalarının pabu¬ 
cu dama atılıyor Oyunun başla¬ 
rında yüksek binalar yapmak ina¬ 
nılmaz tuzluyken, kum saati bir 
turunu daha tamamlıyor ve yem 
inşaat malzemelerinin ortaya çık¬ 
masıyla çok kitlı gökdelenler in¬ 


ci lası lan Ingiliz Deep 
Red firması Risk i yenıle- 
J dikten sonra Monopoly 
dünyasına el atmaya karar ver¬ 
miş Oyun geçen yıl sadece kon- 
sept aşamasırıdaydı ama sanıyo¬ 
rum kı şu sıralarda Deep Red 
ekibi tasarladıkları yeni grafik 
motoru üzerine oyunu oturt¬ 
makla meşgul 

Genelde bu tarz oyunlar izo- 
metrik bir perspektifle karşımıza 
çıkar ama Monopoly Tycoon ta¬ 
mamıyla 3D bir bakış açısına sa¬ 
hip Oyuncular istedikleri an Mo 
nopoly şehrine tepeden bakma¬ 


yı bırakıp sokaklara inebilir ve şe¬ 
hir sakinlerim işe, okula veya si¬ 
nemaya giderken takip edebilir 

Biraz ondan, 

biraz bundan... 

Monopoly Tycoon, hem Mo¬ 
nopoly hem de Tycoon oyunla¬ 
rından izler taşıyor Oyuncular 
klasik Monopoly karakterlerinden 
birim seçerek oyuna başlıyor. 

Her figür belli bir karakteri ve oy¬ 
nayış tarzını temsil ediyor; örne¬ 
ğin yüksük figürü yem akımlara 
çabucak uyum sağlayan (hatta 
akımları bizzat kendisi yaratan] 
'moda desinatörü' karakteri için 
düünulmuş 

Oyun, I 930 yıllarından başla¬ 
yıp yeni mılenyuma kadar gelen 
bir sureci ve bu zaman aralığı 
boyunca oluşan tum değişiklikle¬ 
ri kapsıyor Oyuna elinizde sağ¬ 
lam bir miktar parayla başlıyorsu¬ 
nuz, ilk ısınız tabii kı emlak veya 


arazi almak olmalı Monopoly 
şehrindeki her blok (bölge), üze¬ 
rinde yer aldığı sokakla beraber 
anılıyor 

Yerleşim kararları... 

Satın aldığınız bloğun içinde 
muhtemelen binalar yer alacak 
ama isterseniz bloğunuza daha 
fazla bina ekleyebilirsiniz Her bi¬ 
nanın belli bir kullanım şekli var 
Binanıza ister konut işlevi yükle¬ 
yerek kıra alın ister de ticari işlev 
(alışveriş merkezi, güzellik salo¬ 
nu, sinema, vs.) getirerek işletin 


şa etmek neredeyse bir zorunlu 
luğa dönüşüyor 

Benim işçim, 
benim köylüm... 

Tüm şehir sakinlerinin kendi 
isimleri var (Sıms değil yani bun¬ 
lar) Ayrıca herbirı Özgün bir ka¬ 
raktere ve iyi bir iş edinmek, ev¬ 
lenmek, çocuk sahibi olmak gibi 
bir dizi hedefe sahip Onları ev¬ 
lerinden çıkıp işlerine giderken 
takip edebilir ve neler düşündük¬ 
lerini öğrenebilirsiniz Edindiğiniz 
bilgiler yeni stratejiler geliştirmek 
ve yeni akımlara ayak uydurmak 
için oldukça işinize yarayabilir 
Hiç trafiksiz şehir olur mu? Mo¬ 
nopoly Tycoon trafiğinde yer 
alan her araç ayrı ayrı modellere 
mis; onlar da tıpkı binalar gibi 
zamanla yaşlanıyor ve yerlerini 
yeni modellere bırakıyor Her 
aracın farklı bir hızı, kapasitesi ve 
fren mesafesi var, 

Monopoly Tycoon ister iste¬ 
mez SımCity ve diğer Tycoon 
oyunlarıyla karşılaştırılacak ama 
ilk izlenim olarak oyunun belli sı¬ 
nırlar içinde kalmayı başarabilen 
bir yapıya sahip olduğunu söyle¬ 
yebilirim 

Güven Çatak 



M i um II MI, 64 Mti Kam .31) ekran Mflıl 


ilk hhntm: pEfleipya cfefp 


Bitti Gürci hftmopdjr ırırı farklı 
bîr yaklaşım, (k huyutlü bîr Man et 
[mh şehri türün meraklı krm İp hu¬ 
şuna glrSeblüt, ÇttitıkltigumiJzLiıi bu 
Nevi Itii ı uyun anım canlanıp 
liAfciteiLemJlgmi gürmrk hutyuriuut 
glderok. 
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İLK BAKIŞ 


ZEUS : MASTER OF OLYMPUS 


ZEUS : MASTER OF OLYMPUS 


I Kainatın efendisi olmak... 




eujr. Sim City adlı oyun 
dünyasının on ünlü akt 
ristının mitoloji kıyafetine 
burunmuş halı Ama aynı anda 
bir cok fazlalıktan arındırılmış, çok 
qüzel süslenmiş', şirin mi şirin bir 
halı de Dır şehri dı/ayn etmek 
için kullanmak zorunda olduğu¬ 
nuz bazılarının ne olduğu hakkın¬ 
da fikrinizin bile olmadığı 1001er 
re etken bu oyunda yok Burada 
en remel öğeler ve oyuntuyu eğ 
lenriıımek için maksimum güzel¬ 
likte ulak ayrıntılar var 
Ceaser oynayanların 
pek zorluk çekmeyece¬ 
ği oyunda en basit şe¬ 
kilde şehrinizi dizayn 
edip büyümesini izleye¬ 
ceksiniz Komşu sihir¬ 
lerle ticaret yaparken, 
ürettiğiniz ordularla da 
onları ele getireceksi¬ 
niz Kimi zaman mitolo¬ 
jik bir yaratık başınıza 
bela olacak ve çareyi yine mitolo¬ 
jik bir kahramanı çağırıp cücüğü¬ 
nü dürttü itmekte [bu ne ya?) bu 
toksiniz inşa ettiğini/ tapınak¬ 
larla bazı Tanrıların sevgisini kaza¬ 
nırken bazıları da size nefret ku¬ 
sacak Bu oyunda bir ıkı elektrik 
hattı, su borulaıı ve ış merkezleri 
kurarak kurtulamazsınız, mitoloji 
ıgrninın hakkını vermelisini/ 
Oyunu en eğlenceli kılan özel¬ 
liği lsc zengin tarihi ve etsanevı 
mitolojik öyküleri MciSöla bir bo¬ 
lümde sizden Herkulu çağırıp ül¬ 
keyi ziyaret ^den Medusa'yı ana 
vatanına yollamanız istenecek 
Ve tabu kı başarabildiğiniz surece 
Otiysseus, Porseus, Paris gibi bir 
cok kahraman emrinize amade 
olacak Ama başarabildiğiniz su¬ 
rece diyorum, çünkü inanın kimi 
/aman onları çağ ırmak Level'dan 
daha iyi bir oyun dergisi çıkar 
mak kadar zoı (böyle büyük bir 
zorluğu hayal (ütebiliyor muşu 
nut oha, oyunu oynamassk da 
hu iyiydi yanı) Tabu bir çok kah 
raman, hOkusa pokasa yüceler 
yücesi herkusalo, onakomasaba- 
nako ama burasa sokoma. diyin¬ 
ce gelin ediğinden bazı binaları 
yapıp onların ihtiyaçlarını sağla¬ 
manı/ lazım Buru. îtin de kimi 


zaman şehri bastan düzenleme¬ 
niz bile gerekebiliyor Ve unutma¬ 
yın kı, tek yararlanacağınız eski 
kahramanlar değil; boy boy, çeşit 
çeşit Tanrı de gökten yatakl.Bnnda 
sızı bekliyor olacak (öhornj O 
lurırfnın tapınağını yaptığınızda 
bir anda Tanrfnın gücü üzerinize 
ve lop ra klan niza yayılacak, yem¬ 
yeşil sulak otlaklarla verimli tarlala¬ 
rın arasında'kendinizi sıcak bir 
çölde soğuk bfr su testisi bulmuş 
gibi hissedeceksiniz Poseidon, 


ve İnsanlarınız arasında paylaştır¬ 
mak olacak Topladığınız yiyecek¬ 
ler bir tur barakada stoklanac^k 
ve sonra bazıları tuccaılar tarafın 
dan ilil ılacak Bu tüccarlardan ay 
rica alacağınız yağ, şarap, zırh gi 
fcff bir suru ürün şehrinizin g< aş¬ 
rı inde önemli bıT rol oynayacak 
Çünkü ancak insanlarınızın bazı 
ihtiyaçlarını onlara uygun bir şe¬ 
kilde dağıtarak şehirınızı bir son¬ 
raki seviyeye çıkarabileceksiniz 
fyanı şeftirlerınızln bir levefı ola¬ 
cak ve oyunda ilerledikçe yük 
selecck olan bu level şehrinizin 
daha profesyonel gözükmesini 
sağlayacak) 

Oyunun ilerleyen aşamaların¬ 
da Î 50 koloniler çıkmak isteye 
cek, tuşa toprağa sığmayacak ve 
yeni mekanlar, yeni tatlar arayışı¬ 
na gireceksiniz Bu gibi durum 




daha detaylı ve karışık düsMİS? 
ye zorlayan oyun sisteminden 
uzakta bir çgk oyuncuya hitap 
eden şirin bir oyun Her ne kadar 
oyunun ne kadar uzun yaşayaca¬ 
ğını ve ilk başlarda yaşattığı zevki 
ne kadar sure sürdürebileceğim 
bilmesek de, en azından 
bir ilk şans verilmeye ke- 
şırılıkle değer gibi gözü¬ 
küyor Üstelik Herkül ve 
Zeyna sayesinde iyice pi¬ 
yasa olmuş yunan mıU> 
lojısırıı konu alıyorken 
Umarım hayal kırıklığına 
uğratmaz. 


Hades ve yüceler yücesi Ze- 
usun da içinde bulunduğu bir 
çok Tanrfnın güçlerim böyle lehi¬ 
nize kullanırken, kimilerinin de 
ters yönde dikkatini çekeceksiniz 
ve bazı zamanlarda Oiç bir uyarı 
almadan yeraltı Tanesinin gaza¬ 
bına uğrayacak, ne yapacağınızı 
bilemez lor şekilde ekran karşısın¬ 
da ağlamaya başlayacaksınız 
Şehriniz için öncelikli olan çeşit¬ 
li yiyecektir ve satabileceğiniz 
ürünler bulmak olacak Haritanın 
her yeri verimlilik açısından size 
yeterince cömert davranmayaca¬ 
ğından, doğal ürünler konusun 
da sızı tum nimetleri verebilecek 
yerler favorileriniz olacak ve böyle 
yerler bulmaya çalışacaksınız Gu 
zel bir mekan bulduktan sonra 
da ilk olarak çeşitli kulübeler kura¬ 
cak ve çalışmak İçin şehrinize goç 
etmek isteyen insanlar için bir yer 
açacaksınız Vc ilk amacınız güzel 
bir yiyecek kaynağını sömürmek 


larda komşularınızla ilişkiniz çok 
önemli Çünkü kîrriı zaman ticaret 
yaptığınız komşularınızı hazırladı¬ 
ğınız ordularla işgal etmeniz de 
mümkün Yalnız burada orduyu 
zamanında yapmak gerçekten 
önemli Çunku geç kaldığınız fıer 
an komşularınızın sizin için özenle 
hazırladığı 01 bularla başetmcnız 
demek olabilir O yüzden hazır 
ban? halindeyken, geleceğinizi 
duşunup silahlarınız konusunda 
dikkatli davranmanızı Öneririm 
(aynı gerçek hayatta uygulandığı 
gibi yanıl) Bedelini ödediğiniz sü 
rece bir kahramanı kiralamak da 
hiç fena fikir değil tabu 

Sonuç itibariyle Zeus mastar öf 
Olympus eski Yunanın efsane ve 
mitleriyle dolu, çok könsık olma¬ 
yan zevkli bir şehıı kurmaca oyu¬ 
nu Sımcıty 1 un mikro ekonomi 
öğelerinden ve daha gerçekçi ol 
masını sağlayan ama bir o kadar 


Gökhan & Batu 


ZEUS : MASTER OF OLYMPUS 


Çıta! Tarihlerim mı 


Yüprmr hrçprcssicms 


Tahmini Sistem İhtiyaçtan: 


Pentium 11-300, 04 MB Ram, 3L) ekran kartı 


İlk Mimim: Detti?]) ve güsvl ^mıutyor 



Bize Göre: Ceasar III Klonlanma 
daha önce de piyasa sağladığını 
gördük. Bu oyunların esas başarısı 
grafiklerin şeklinde değil, oyun 
motorunun detaylarında yatıyor 
olmalı. Ceasara benzeyen yüz oyun 
daha çıksa beğeniyle oynanacak 
gibi görünüyor. 
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İLK BAKIŞ 


No One Lives Forever 


No One Lives Forever 


James Bond sanal aleme adım atıyor. 




crkes bu başlıktan son¬ 
ra oyunda, "My name 
is Bond, James Bond" 
repliğinin geçtiğim düşünecektir. 
Ne yazık ki hevesinizi kursağınız¬ 
da bırakmak gibi olacak ama No 
One Lives Forever'da fıstık gibi 
bir hatunu oynuyorsunuz Mo- 
nolıth in LıthTech tabanlı bu son 
oyunu, Austin Povvers (hanı şu 
ajan filmleriyle dalga geçen ab¬ 
sürd komedi) tadında bir 3D 
first-person shooter Oyunda, 
UNITY adlı bir anti-terörizm gru¬ 
bu için çalışan gizli ajan Cate 
Archer rolundesıniz. No One Li¬ 
ves Forever, 1 960'larda geçiyor. 
İlk bakışta eski ajan filmlerini ve 
televizyon dizilerini hatırlatıyor 

El mi yaman, 
bey mi yaman? 

Oyunumuz dünya çapında bir 
dizi ajanın öldürülmesiyle başlı¬ 
yor Bu temizlik sırasında UNITY 
grubu oldukça fazla kayıp veri¬ 
yor Karakterimiz, daha acemi ol¬ 
masına rağmen apar topar cina¬ 
yetleri çözmesi için bu zorlu gö¬ 
reve atanıyor, 

Görevleriniz sırasında (her 
Bond filminde olduğu gibi) dün¬ 
yanın bir ucundan obur ucuna 
gidiyorsunuz Örneğin ilk görevi¬ 
niz Fas'da geçiyor; orada kor ve 
sağır bir Amerikalı diplomatı ola¬ 
bilecek (kı oluyor) suikastlardan 
korumakla yükümlüsünüz (ben¬ 
ce adam zaten olmuş ama gö¬ 
rev görevdir) Bu noktada oyun 
size birkaç Seçenek sunuyor İs¬ 
ter suıkastlerı k-şndi başınıza araş¬ 
tırırsınız, ister de gerekli araştır¬ 
maları ortağınıza yaptırtabilır ve 
kritik anlarda sizi çağırmasını iste¬ 
yebilirsiniz Özellikle oyunun ba 
şında olduğunuzu düşünürsek, 
alışmak için ikinci seçeneği tercih 
etmek daha mantıklı geliyor. 

Gizli ajan oyuncakları... 

Geniş bir silah yelpazeniz var; 
tabanca, tüfek, makineli ve ben¬ 
zen silahlar elinizin altında ola 
cak Silahlarınıza susturucu veya 
dürbün takabiliyorsunuz. Tabii 
bütün bunların yanı sıra gizli bir 
ajanın her zaman için yanında 



taşıdığı ıvır zıvır Q icatlarını da 
unutmamak gerek Neler mi var? 
Ruj patlayacı, kameralı güneş 
gözlüğü, maymuncuk saç tokası, 
zehirli dolma kalem ve robot ka¬ 
niş bunlardan birkaçı Oyunda 
herbırinı kullanacağınız belli yer¬ 
ler var Ayrıca Lara Croft'tan geri 
kalmayıp motosikletlere ve kar 
motorlarına da biniyorsunuz 
Oyunda topladığınız bilgi mikta¬ 
rına göre karakteriniz görevdeki 
rütbesini artırabiliyor Rütbeniz 
yükselince, yeteneklerinizi daha 
verimli bir şekilde kullanabiliyor¬ 
sunuz Ayrıca görevde gösterdi¬ 
ğiniz performansa göre bonus 
alıyorsunuz. 

No One Lives Foreverda top¬ 
lam 1 5 görev var; her görev iki 
ile altı arasında değişen bölüm¬ 
lerden oluşuyor Ayrıca multi-pla- 
yer modunda 10 tane ekstra bo¬ 
lum mevcut Multi-player mo¬ 
dunda 16 kişi LAN, modem veya 
Won net üzerinden oynayabili¬ 
yor 

Diğerlerinden farkı ne? 

Oyun diğer krst-person sho- 
oter'lara göre farklı 
özelliklere sahip 
örneğin düşrnsıv 
lar hareketleriniz 
sırasında çıkan 
sesleri duyabiliyor 
Birkaç bo 
zukluk ata¬ 
rak onların 
dikkatim çe¬ 
kebilir, onla¬ 
ra gizlice 
yaklaşabilir 
veya uzaktan 
susturucuyla 
işlerini bitire¬ 


bilirsiniz, Yapay ze¬ 
ka, cesetlere, ayak 
izlerine ve çığlıklara 
farklı tepkiler göste¬ 
rebiliyor. En iyisi he¬ 
defe sessizce yaklaş¬ 
mak Merdivenin 
üzerindeki bir kötü 
adamı vurunca 
onun basamaklar¬ 
dan yuvarlanışını iz¬ 
leyebiliyor veya eli¬ 
nizde bir zıpkın varsa, arkasında 
duvar olan bir düşmana yakın¬ 
dan ateş edin¬ 
ce onu duvara 
mıhlayabiliyorsu¬ 
nuz. Tabii yapma¬ 
manız gereken 
şeyler de var; siville 
ri vurmak gibi Ölü 
bir sivil oyunun so¬ 
nu demektir 
Görevler sırasın¬ 
da birçok çılgınlık 
yapmanız gerekiyor \ 

Örneğin uçaktan at- \ m •. 
layıp havadayken kötü ^ m 
adamı yakalamak ve 
onun paraşütünü al¬ 
mak veya birtakım 
önemli belgeleri ele ge¬ 
çirebilmek için sualtında 
kopekbalıklarıyla kay¬ 
naşmak gibi Şüphesiz 
hepsi Bond kimlerinden tanıdığı 
mız sahneler ama insar ister iste¬ 
mez tüm bunların bir oyunda 
nasıl gerçekleşeceğim merak 
ediyor 

Karakterler 1000-1800 poli¬ 
gondan oluşuyor Mıtzi Mar- 
tîn'den esinlenerek yaratılan Ka 
te Archer karakteri 1700 poli¬ 
gon içeriyor Karakterlerin hare¬ 
ketlerinin gerçekçi ve 



akıcı olması için hareket-yakala¬ 
ma tekniği kullanılmış Şimdiye 
kadar her şey kulağa hoş geli¬ 
yor ama oyun çıkmadan 
bir şey söylemek yanlış 
olur herhalde 




Bize ftör#î t G^li ajanlar oldu m 
rttasî İlgimi?,î çL'ktLiişür ( öze 131 Ki e 
hatun olunca! t. No Om Ûvea Fm- 

Ver'm diğer slı noteri urdan farfclt ol¬ 
duğunu göstermesi 007'nln 
tarlisnıafiijiiıjı bu farkı yaralaragına 
imırııyuruz. 
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Cem Şancı 


\lk bilgisayarın inşa edilmesinin sebebinin, İkinci 
Dünya Savasındaki karışık askeri hesaplamaları 
kolaylaştırmak olduğunu biliyor muydunuz? Yani 
dünyanın ilk bilgisayarı aslında üzerinde bir nevi sa¬ 
vaş oyunu oynamak için yapılmıştı, û zamanlar» 
odalar büyüklüğündeki o aletle bu gün kollarımı^ğ 
ki saatlerde bulunabilen hesap makineleri ile yapŞ| 
bildiğimizden daha az iş yapılıyordu ama bu bile kf> 
tik kararların hızla alınmasının gerektiği Dünya 5a* 
yaşı koşullarında generallere yeterince kolaylık 
sağlıyordu, kjL 

Savaşın sona ermesi île askeri alanda olduğu ka* 
dar bilimsel çalışmalarda ve günlük hayatta da kul¬ 
lanım alanı ortaya çıkan bilgısayarlfl^hızla gelişip 
bu günkü 1D00MHZ Kızlı PentiumPara kadar ulaş¬ 
tılar. Eminiz, çok daha gelişmişi eri da ortaya çıka¬ 
caktır, Bilgisayarlar halka kadar insede, toplumda 
günlük yasam da kullanım alanı bulsalar da bir ko¬ 
nuda fazla değişmediklerini söylemek mümkün ola* 
bilir. Hala savaş oyunları oynamak için kullanılıyor¬ 
lar. 

Savaşlar elbette kimse tarafından arzulanan» mut¬ 
lulukla karşılanan olaylar olarak kabul edilemezler. 
Ancak her iki cephede de yıkıma ve ölüme sebep 
olan savaş denilen bu hastalığa yakalandınız mı da, 
kendinizi korumalı» önlemlerinizi almak, yenilme¬ 
mek için caba s atfetmeksiniz. Zira tarih daima sa¬ 
vaşları. kazananlar tarafından yazılmışlardır ve bu 
güne kadar bir tek mağlubun haklı çıktığı görülme¬ 
miştir, Dolayısı ile sonunda barış yapmayı umud 
ederek ama barış görüşmelerine kadar da bayatta 
kalmaya çalışarak savaşmak zorunda kalırısınız. 
Savaş kelime anlamıyla silahlı çatışmanın olduğu 
ortam olmayabilir her zaman. Aslında her sabah 
kalkıp içine daldığımız yasam da bir nevî savaştır. 
Hayatta kalma» hayatınızı idame ettirebilme sava¬ 
sıdır, Bilgisayar oyunlarında savaşı ve savaşta 
ayakta kalabilme becerisini yani strateji ve taktiği 


konu aldığımız bu yazımızda elbette yaşam savaşı 
ile ilgili stratejilere de girebiliri* hatta hayatı konu 
alan oyunları 'The Sims", iş hayatını konu alan 
stratejileri, "busîness" oyunlarım İnceleyebiliriz. Bu 
hem "hayat savaşım” hem de bildiğimiz an- 
savası konu alan strateji oyunlarının gelece* 
lûıflHHfeelemeye karar verdik bu ayki özel dosyamız* 

Bilgisayar oyunlarının emekleme dönemlerinde» ya- 
ni o Sinclairli» Amstrad'lı» C641ü, Amiga’lı oyunla¬ 
rın gerçek hayatı taklit edebilme yetenekleri bu gü¬ 
ne oranla son derece kısıtlı olduğundan, oyunlarda 
gerçek yaşamdaki figürleri tasvir etmek mümkün 
olamıyordu. Yani bir oyunda insan» tank top, at, 
ç İz m son derece zordu ve cizseni de bu istediği¬ 
niz şeye cok az benziyordu. Yani kısacası» bilgisyar- 
lann ve dolayısı ile oyunların grafik yetenekleri çok 
zayıftı. Ancak Pacman veya Tetris gibi, diğer oyun¬ 
lara oranla daha anlaşılır ve nispeten renkli oyun* 
lar daha fazla popüler oluyordu. Zira bu oyunlar bi¬ 
le yetişkinler tarafından "aptalca" bulunabiliyor» 
özelikle bayanlar tarafından "cocuk oyunları" 1 ola¬ 
rak nitelendirilip» aşağılanıyorlardı. İste bu dönem¬ 
ler de saydığımı* yetersizlikler nedeniyle en çok acı¬ 
yı çeken oyun türünün basında belki do stratejiler 
geliyordu. Ekranda aynı anda pek çok birimin 
bulunması gereken strateji oyunlarında, çözünür* 
lüğü rezalet minicik bîr ekrana kaç tane tank kaç 
tane piyade kaç tane gemi sığabileceğini sanıyor¬ 
sunuz ki. Tabi ki, ufacık, hıc kimsenin bir sey an* 
larnadığı kalabalık ekranlı stratejiler uzun süre hor 
görüldüler, uzun sure tercih edilmeyen oyun türü 
muamelesi gördüler. Ama PC'Ierle birlikte gelişen 
grafik teknolojisi ve işlemcilerin hızı bir gün ilk 
STS’nin DuneS'nin yapımına olanak verince, 
Strateji oyunlarının kötü kaderi tersine dondu. Ar¬ 
tık, hızlı mouse kullanabilen herkes kendisine 
stratejist veya general diyordu. Ve Strateji oyun¬ 
larının önlenemez yükselişi başlamış oldu. 
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The Dreamland Chronicles: 
Freedom Ridge 




S trateji oyunlarının gele¬ 
cekteki, ya da daha doğ¬ 
rusu bu günden başla¬ 
yan ve gittikçe gelişeceğini tah¬ 
min edebileceğiniz yeni yüzlerini 
incelerken kaşımıza çıkan en be¬ 
lirgin özellik, kişilikler oluyor, 
Eskiden strateji oyunlarındaki 
her birim, hedefe varmak için 
kolayca harcanabilecek ve yerine 
yenisi konulabilecek kadar basit 
olurdu Yanı fabrikalardan tank¬ 
larınızı toplarınızı askerlerinizi çı¬ 
kartır, onlar eriyene kadar bir 
parti daha çıkartıp ön saflara sür¬ 
mek için yenidne üretime geri 
dönerdiniz Kısacası Strateji deni¬ 
lince akla sağlam üretim yapmak 
gelirdi Ancak günümüz strateji 
oyunlarında oyuncunun dikkati¬ 
nin üretim, kaynak toplama gibi 
stratejik kararlar kadar, birimleri¬ 
nin çarpışma şekillerine yani tak¬ 
tiğe de yöneltilmesi esas haline 
gelmiş görünüyor 

Freedom Ridge da, hem bi¬ 
rimlerin kişiselleştirilmesi gerçek¬ 
leştirilmiş hem de son teknoloji 
grafik özellikleri ile donanmış ola¬ 
rak karşımıza çıkan yeni nesil bir 
strateji oyunu 

Hey Dünyalı Biz Dostuz Ya 
Muahahahaa! Öldürün Şu Aptal¬ 
ları 

Sauran'lılar isminde, kertenke¬ 
leye benzeyen ama çok ileri bir 
uygarlık düşünün Bu fırlama uy¬ 
garlık bir gün tası tarağı toplayıp 
dünyaya gelir ama yanlarında 
bütün savaş filolarını da getirirler 


ve dünyayı yok etmeden önce 
dünya başkanlarına bir elçi gön¬ 
derip ya teslim olun ya da hepi¬ 
nizi çiğ çiğ kızartalım derler. Bi¬ 
zim politikacılar da elleri mah¬ 
kum "eh buyurun madem" der¬ 
ler ama uzaylılara karşı bir direniş 
örgütü kurmayı da ihmal etmez¬ 
ler. Bu noktadan sonra, oyunun 
generali olarak uzaylıları dünya¬ 
dan atmaya çalışıyorsunuz ki 
eminiz konu size hemen X- 
Com'u hatırlattı 


Hoca Ateş Ettiğin Yere 

Dikkat Etsene 

Freedom Rıdge r ın 
en büyük özelliği,bil¬ 
diğimiz, alışıtığımız, 
sevdiğimiz anlamda 
X-Com'u ya da, tacti- 
al-level-squad-based- 
Strategy-Games'i, üç 
boyut teknolojisinden 
olabildiğince yarar¬ 
landırıyor olması Oyleki sadece 
adamlarınız, silahlarınız, düşman¬ 
larınız ve içinde bulunduğunuz 
harita uç boyutlu olmakla kalmı¬ 
yor, her şey hasar alabiliyor, Ya¬ 
ni, bir yaratığa ateş açtığınızda, 
yandaki evin camlarını kırıp du¬ 
varını havaya uçurabiliyorsunuz 
Ağaçları, elektrik direklerini yıkıp 
barikat yapabiliyorsunuz Kapı¬ 
dan girmeye tırstığınız bir ev mi 
var. Üç bir yanından roketleri sal¬ 
layıp duvarlarını aşağı indiriyor¬ 
sunuz ve hurra içeri 
dalıyorsunuz. Olayı¬ 
mız bu yani Feel the 
firepovver, yani, ateş- 


gucünün dayanılmaz ağırlığını 
yıyım 

MÜAHAHAHA! Aptal 
insanlar! Öldürün Hepsini... 

Neyse konuya geri dönmek is¬ 
tiyorum bunu anlatmazsam çat¬ 
larım, demin söyledimya, liderler 
bir direniş harekatı başlatırlar 
ama uzaylılar bu kadar aptal de¬ 
ğildirler Vay anam siz kendinizi 
akıllı mı sanıyorsunuz dıyıp, ne 
varsa gemilerinde boşaltırlar 
dünyaya Sonuç: direniş mıreniş 


kalmaz, dünya nüfusunun yarısı 
asimile olur vs. Sadece kuçuk çe¬ 
teler ortada dolaşmaktadır artık 
ama onlar da kolayca yok olmak¬ 
tadırlar. İşte böyle bir ortamda, 
bir çete, Amerikan hükümetinin 
Dreamland diye adlandırdığı giz¬ 
li bir bölgede, gizli bir uzaylı tek- 
nolojisii sakladığını öğrenir ve 
bunu ele geçirerek araştırmaya 
başlar İşin garibi elelrindekı ya¬ 


bancı teknoloji Sauranla- 
ra ait değildir ve daha 
gelişmiştir Artık Sauran- 
lara günlerini göstermenin vakti 
gelmiştir. Hey allam Tamam ko¬ 
nu çok basit oldu. Yani koca 
Amerikanın barış zamanı çöze¬ 
mediği teknolojiyi, iki çetenin 
ucubik teknisyenleri lağım boru¬ 
ları arasında çozerler falan , Ama 
olsun. Oynamaya değecek gibi 
gorunuyor 


UfoıEnemy Unknown 

Oyunun yapımcısı Mythos Ga- 
mes aslında, oyun dünyasında 
devrim yapmayı seven bir firma 
Daha önceki oyunlarının da Ufo: 
Enemy Unknovvn, yani X-Com 1 
olduğunu söylersek ne demek is¬ 
tediğimizi anlarsınız sanırız 

Mythos Games'ın ilk Xcom 
oyununda yaptığı gibi, bu sefer 
de, taktik strateji oyunlarının ta¬ 
dını kökünden değiştireceklerini 
söylemek yanlış olmaz Ses, gö¬ 
rüntü efektleri, sağlam bir oyun 
motoru ve bilgisayar oyunlarına 
daha fazla ilgi gösteren bir tüke¬ 
tici kitlesi. Mythos'un daha az 
şartlarda çıkardığı Ufo'nun başa¬ 
rısından sonra Fridom Ridge'nin 
başarısının da büyük olacağı 
beklentisi içine girmek hata mı 
olur? Hayır 

Fridom Ridge r deki her askeri¬ 
nizin, Xcom dakı gibi belli istatis¬ 
tikleri olacak ve bunlar görevler- 
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Frıdom Ridge, üç boyutlu bir 
strateji oyunu ilen Alliance, takım 
tabanlı taktik aksiyon öğeleri ile 
göze çarpıyor Yani tam bir stra¬ 
teji değil Dolayısı ile Freedom 
Ridge ile Alliance farklı kulvarlar¬ 
da yarışıyor olacaklar. Gerçi Alli- 
ance'de içerdiği kontrol sitemi 
ile, gerçek yaşamda bir takım ko¬ 
mutanının taktik yeteneğine en 
fazla yaklaşan oyun gibi görünü¬ 
yor ama yine de askıyon öğeleri 
daha ağır basıyor Kimbilir belki 
de Microprose oyunu basit bir 
FPS'den olmaktan kurtaramadığı 
için aylardır geciktiriyor 

Uzaylıların dünyayı istila ettiği 
ve savunmasız insanların tüm 
güçleri ile direndiği senaryolar 
her zaman tutmuştur Buna bir 
de Mythos'un geliştirdiği devrim¬ 
sel yeni strateji motorunu ekler¬ 
sek, Fridom Ridge çıktığında he¬ 
pimizin bilgisayar karşısına zincir¬ 
leneceğimiz ve sanal general rüt¬ 
bemizle monitörümüzdeki asker¬ 
lere emir vermekten zevk alaca¬ 
ğımızı söyleyebiliriz . Neyse, ya¬ 
şasın özgürlük. Hiç bir uzaylı bizi 
köle yapamaz Kahrolsun pis 
uzaylılar. 


deki basanlarını 
yakından etkileye¬ 
cekleri gibi zaman 
için de de gelişe¬ 
cek, yaralandıkla¬ 
rında hasar göre¬ 
cek. Sıra Tabanlı 
olacak oyun, 3D 


için haritayı istediğiniz gibi evirip 
çevirip, adamlarınıza en uygun 
komutları verebilecek, isterseniz 
adamlarınızdan birinin gözüne 
geçip elindeki silahla bir uzaylı¬ 
nın kafasına mermi boşaltabile¬ 
ceksiniz 

Oyun elbette X-Com'un o en 
çekici yanlarından biri olan araş¬ 
tırma geliştirmeyi de eih- 
mal etmeyecek Lağımdan 
bozma küçük uslerinizde, 
bir kaç bilim adamınız, 
dortmilyaryediyüzonyedi 
milyar ışık yılı uzaktan gel¬ 
miş uzaylıların üzerlerin¬ 
den düşen parçaları topla¬ 
yıp, acele acele çözecekler 
ve sonunda sizin de tekno¬ 
lojiniz onlarınkine yaklaşa¬ 
cak Sonra tanrı insanoğlu¬ 
na da yürü ya kulum diye¬ 
cek ve altı milyar beşyü- 
zonsekiz milyar ışık yılı (de¬ 
rininkini hatırlayamadım) 
uzaktan gelmiş düşmanla¬ 
rını geri püskürtecek ve 
dünyada barışı bir kez da¬ 
ha sağlayacaklar 

Microprose'un yakın za¬ 
manda çıkaracağı X-Com 
Alliance'ından farklı olarak. 
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Tropico 


K ısın soğuk günleri bal- 
kanlardan gelen hain 
alçak basınçların eiki^ı 

ile kendilerini hissettirmeye başla¬ 
dılar Kışın soğuğu, yağmuru ça¬ 
muru derken, hayatımızdan bı¬ 
kar hale geleceğimiz de açık 
Belki böyle bir ortamda, alay 
edermiş qibi bu oyunu açıklama¬ 
mız abes kaçabilir ama gelecek¬ 
teki tanrıcılık oyunlarına bir ör¬ 


nek teşkil ettiği için Tropico'yu at- 
layamazdık 

Bu ay on incelemeler kısmın¬ 
da gözünüze çarpacak Sacrifiee 
oyunu gibi Microsoft'un Sığma 
oyunu da gelecekteki tanrıcılık 
oyunlarına ve RTS lere iyi bir ör¬ 
nek teşkil ediyor denebilir 3D 
teknolojilerini sonuna kadar kul¬ 
lanan bu oyunlar aslında yapı 
olarak ilk Sim City den veya bu 
yazıda okuyacağınız Tropico'dan 
çok farklı değiller Yapay zeka ba¬ 
kımından gelişmiş olacak oyun¬ 
larda, sızın için çalışan yaratıkları “ 
nız, menfaatlerinizi korumak için 
her şeyi yaparken, siz bir film gi¬ 
bi, ekranınızdaki görsel şöleni 
seyredecek ve araşır a mouse ile 
bir kac komut vereceksiniz 

Tropical tatil 

Önümüzdeki yılın iddialı stra¬ 
tejilerinden, tanrıcılık oyunumuz, 
Tropîco da adından anlayabile- 




ceğinız, anlayamayanlar 
içinse benim açıklama 
yapmak zorunda oldu¬ 
ğum gibi, tropik bir 
adadaki turizm işleri ile 
ilgilenmeye çalışıyorsu¬ 
nuz, Aslında tam anla¬ 
mıyla siz bir ada devleti¬ 
siniz İstersiniz buna 
muz cumhuriyeti d iyin, 
ama bir devletsiniz ve 
küçük adanızın en buyuk geliri¬ 
ni, bacasız sanayinin yanı turizı- 
min oluşturması için elinizden 
geleni yapan bir başkansınız 

Paranın çok önemli olduğu 
oyunda, para kazanmak için 
muz yetiştirebilir veya başka yol¬ 
lar deneyebilirsiniz ki bunlarına 
arasında adaya gelen zengin tu¬ 
ristlerin cüzdanlarını çalmak da 
var Ama ne olursa olsun, ada¬ 
nın içinde devamlı bir para dö¬ 
nüşü sağlamalı ve sayılan az da 
olsa halkınızı refah içinde yaşat- 
malısınız 

Atraksiyonlar 

Adaya turist çekmek için de 
yapabileceğini pek çok faaliyet 
bulunacak Sahil düzenlemesin¬ 
den, lüks bir otele kadar pek çok 
masraflı ış adaya turist akınım 
başlatabilecektir Ama turistlerin 
cebinden çok fazla cüzdan çalar¬ 
sanız bir müddet 
sonra kötü ununuz 
turistleri adadan 
uzak tutacaktır 
Tropico adasının 
diktatörü oalrak 
oyunun başında 
kendinize seçeceği¬ 
niz profil adadaki 
halkın size karşı tep¬ 
kisini de belirleye¬ 
cektir Her seçenek 


için tahmin edebileceğiniz fayda 
ve zarralar görebileceksiniz, Ama 
oyunun güzel kısmı grafiklerin 
2D olmasını rağmen ekran çö¬ 
zünürlüğünün I 600x1 280'e ka 
dar çıkması ve daha adanın her 
hngi bir yerine dilediği¬ 
niz gibi zoom yapabil¬ 
meniz gibi teknik özellik¬ 
lerde yatıyor, Para ka- 
zandıkç adanızı geliştire¬ 
cek yeni inşaatlar yapa¬ 
cak, daha çok turist çek¬ 
mek için hinlikler düşün¬ 
meye çalışacaksınız Ada¬ 
nıza bir üniversite açma¬ 


nız başlangıçta turistleri cezbct- 
mese de eğitim nedeniyle gelem 
örenciler kadar, ada halkında 
eğitim görenlerin de adada kı 
kültürü gelışetericekleri, hatta 


fast food ihtiyacı du¬ 
yup adaya bir McDo¬ 
nald's dükkanı açılma¬ 
sını sağlayacaklarını, 
sanal generallik ön¬ 
görünüzle tahmin et¬ 
meniz başarınızın 
anahtarı olacaktır 
Oyun elbette belli 
kriterlere bağlı olacak 
kı bunların basında 
para ve halkınızın 
mutluluğu geliyor 
amabır diktatör oldu¬ 
ğunuzu unutmayıp, 
gerekirse mutlu olma¬ 
yan halkınızın üzerine 
ordunuzun baskısını 
kurmak kimi zaman 
çözüm olabilecek 
ama kimi zaman da 
gösteriler ve isyanlarla 
turistlerinizin kaçması 
için neden teşkil ede¬ 
cek Yanı hayat oyun¬ 
larda bile kolay değil 
Oyundaki tanrı sız ol¬ 
sanız bile 

































KAPAK KONUSU 


Squad Leader 






çağrıştırıyor; burada sadece 
odak noktası, askerleri toparlama 
görevini üstlenen takım liderinin 
üzerinde Board oyunundan 
farklı olarak, her asker arkadaşla¬ 
rını yönlendirebilecek veya onla¬ 
ra komut verebilecek; yalnız bu 
noktada rütbeler devreye giriyor 
Bir onbaşının başka bir onbaşıya 
komut vermesi oldukça zorken, 
bir yüzbaşının aynı konuda çok 
daha fazla şansı olduğunu söyle¬ 
yebiliriz 

Squad Leader sıraya dayalı bir 
oyun ve birçok yönden (özellikle 
hareket etme, ateş, diz üstü çök¬ 
me, sürünme ve kaçma modları) 
bakımından X-CorrYa benziyor. 
Hasar modellemesının de bir an¬ 
lamda Jagged Alliance'a benze¬ 
diğini söyleyebiliriz; kafadan alı¬ 
nan isabetler daha etkili oluyor 
(neden acaba?) ve ya askeri öl¬ 
dürüyor ya da yardıma muhtaç 
bırakıyor Yine de Squad Leader, 
hasar modellemesinin tasarımcı¬ 
lar tarafından ağır bulunup red¬ 
dedilmesine rağmen, bu konuda 
çok daha gerçekçi Herhalde ta¬ 
sarımcılar ilk modeli kabul etsey¬ 
di o 100 adamı bir senaryo biıi- 
remeden harcamış olurduk 

Standart teknik olaylar... 

Oyunun grafikleri kare bazlı 
olduğu için haritaya izometrık bir 
bakış açısı sahip ve maalesef ha¬ 
rita döndürül emiyor Tıpkı X- 
Com'da olduğu gibi oyunda içi- 
çe geçmiş bölümler var ve bina¬ 
ların veya sığınakların içim göre¬ 
bilmek için bunları tek tek ekran- 


A slında Squad Leader, 
board savaş oyunu 
tutkunları arasında 
kutsal bir isim. Hasbro oyunu sa¬ 
yısallaştırırken ölçeği değiştiriyor 
ve takımdan bireye bir geçiş ya¬ 
pıyor. Yani savaş meydanı strate¬ 
jileriyle uğraşmak yerine karak¬ 
terlerinize tek tek odaklanabili¬ 
yorsunuz. Oyuncular 100'den 
fazla farklı karakter arasında se¬ 


çim yaparak birliklerini oluşturu¬ 
yor ve onlardan 12 tanesine çe¬ 
şitli senaryolarda (Normandy, 
Arnhem ve Battle of the Bulge) 
aynı anda liderlik edebiliyor Se¬ 
naryoları Almanlar, Ingilizler veya 
Amerikalılar olarak oynayabilirsi¬ 
niz Ayrıca oyuncuların kendi go- 
revlerını oluşturabilmeleri için 
Squad Leader'a bir senaryo edi¬ 
törü dahil edilecek 

Mektubun var, aslanım! 

Squad Leader ağırlıklı olarak 
karakterlerin bakış açısı üzerine 
odaklanıyor Hem iyi hem de kö¬ 


tü haberler verebilen 'evden ge¬ 
len mektup' oyundaki temel de¬ 
ğişkenlerden biri Haberlerin ren¬ 
gine göre mektubu alan karakter 
performans düşüklüğü göstere¬ 
biliyor veya tam tersine motive 
olabiliyor Örneğin bir asker an¬ 
nesinin bir V-2 saldırısında öldü¬ 
ğünü öğrenince morali bozulu¬ 
yor ve arkadaşlarının hayatını 
tehlikeye atabiliyor Veya öfke¬ 
den delirip aniden 
bir kahramana dö¬ 
nüşerek tüm maki¬ 
neli yuvalarının 
icabına bakabili¬ 
yor. Yeni bir çocu¬ 
ğunun olması ha¬ 
beri de bir askeri 
kahramanlaştırabi¬ 
lir Tabii aynı asker 
savaştan tek parça 
halinde kurtulmak 
için daha az risk al¬ 
mayı da tercih 
edebilir Senaryoların kaderini as¬ 
kerlerinizin kararları ve duyguları 
belirliyor; yaşanmış olayların ak¬ 
tarılması gibi bir durum söz ko¬ 
nusu değil Eğer Squad Leader 
karakterleri Thin Red Llne filmin¬ 
deki gibi ele alabilirse duygusal 
anlamda amacına ulaşmış olur 


2. Dünya Savaşı’nda 
geçen bir X-Com mu 
acaba? 

Her askerin belli moral, giriş¬ 
kenlik, kuvvet, liderlik, nişancılık 
ve hareket puanları var Aslında 
oynanabilirlik oldukça X-Com'u 


da görüntüleyebili¬ 
yorsunuz Grafik 
motoru 3D 
olmadığı 


«r 

için toplar 


veya bom¬ 
bardıman¬ 
ların 

neden ola¬ 
bileceği 
arazı 
değişimi 
görsel 
olarak al¬ 
gılanamay¬ 
acak. Böy¬ 
le durum¬ 
lar için 
araziye genel bir hasar 
tabakası eklenmesi düşünülüyor 
Binaların birbirıyle bağlantılı 
karelerden oluşan daha aktif bir 
hasar tabakası olacak; hasar alan 
binalarda yangın çıkabilecek ve 
bu yangın yan binalara da sıç¬ 
rayabilecek 

Dönemin ağır silahlan ve araç¬ 
ları da oyunda yerini alıyor (alev 
silahları, PlAT’lar, havan toplan, 
tanklar, vs,) Haritalar 100x100 
karelik boyutlara kadar ulaştığı 
için birçok birliği aynı anda kont¬ 
rol edebiliyorsunuz Senaryolar 
Normandiya sahillerinden, Hol¬ 
landa ovalarına kadar uzanıyor 
Bakalım oyunun kendisi bil¬ 
gisayarlarımıza kadar uzanabile¬ 
cek mi? 


Güven Çatak 





















































de¬ 
vamlı yeni birimler üretmektedir 

Yakışıklı Teğmenler? 

Ancak yeni RTS'lcrde birimlerin 
artık eskisi gibi kolay harcanabilir 
olmayacağını ve canlı kaldıkça, 
savaştıkça deneyim kazanıp daha 
değerli hale geldiklerini görece¬ 
ğiz Boylece hem savaşa gönder¬ 
diğiniz birimler artık ruhsuz ceset 
torbaları olmak yerme kişilik ka¬ 
zanmış olacaklar ve onları koru¬ 
mak için amacınız oluşacak hem 
de savaşları kazanmak ıcın kafanı¬ 
zı kullanmak zorunda hissedecek¬ 
siniz kendinizi, Gereksiz çatışmaya 
girmeyecek, girdikleriniz için de 
türlü hinlikler düşünerek adamla¬ 
rınızı gerekâz tehlikelerden koru¬ 
maya çalışacaksınız 

Starshıp Troopers ise gonul ra¬ 
hatlığı ile oynayabileceğiniz, fil¬ 
min senaryosunu takip eden an¬ 
cak filmin atmosferini de son de¬ 
rece başarı ile yansıtan, 3D gra¬ 
fikleri, kolay kontroJ sistemi ile 
hemen kalbinizi kazanacak bir 
oyun gibi gorunuyor 


KAPAK KONUSU 


yapılabilmişti kı, o bir iki film 
de Platoon, Saving Private 
Ryn ve FuJI Metal Jacket gibi 
savaş konusunda tabuları aş¬ 
mış filmlerdi 

Starship Troopers'ın oyu¬ 
nu da, yıllar önce film ilk 
gösterime girdikten çok kısa 
bir sure sonra 1995-1996 
kavşağında start aldı Hatta bası¬ 
na oyunun, tek askerlik sereens- 
hotları verildi O dönemde oyu¬ 
nun tam bir strateji oyunu olarak 
yaratılması tasarlanıyordu Yanı, 
oyuncu Dünya Fedarasyonunun 
asken lideri olacak ve evreni bö¬ 
ceklerden temizlemeye çalışacaktı 


tıyor 

ve göreve hazırlıyorsunuz görev 
başladığında ise Syndicate' de ol¬ 
duğunuz gibi tüm adamlarınız si¬ 
zin mouse ile verdiğinizi emirleri 
takip ediyorlar vc önüne çıkan 
böceklerle çarpışarak görevi bitir¬ 
meye çalışıyorlar Anak tum bun¬ 
ları o kadar "hepimizin etkisinde 
kaldığı" fimin atmosferi içinde ya¬ 
pıyorlar kı, yeni bir bölüm Stars¬ 
hip Troopers fimi seyrediyonmuş¬ 
sunuz gibi hissediyorsunuz Asker¬ 
lerin tümünün belli yetenek pu¬ 
anları var ve görevde göreve geli¬ 
şen yetenekler bunlar Nişancılık, 
hız, goruş, cesaret, güç, moral gi¬ 
bi özellikler sayesinde hangi 
görevde hangi askerleri ya¬ 
nınızda götürmek istediğini¬ 
zi seçiyorsunuz. Özellikle 
ilerleyen görevlerde, yete¬ 
neklerinin yüksek olması, 
deneyimli askerlerinizi, çay¬ 
lakların yanında çok değerli 
yapıyor Üstlerine gelen bo- 
zeklerden kaçabilmeleri hızlı 
ve ısbetlı atışlarla, böcekleri 
gruba yaklaştırmadan elimi¬ 
ne edebilmeleri bu askerleri 
değerli yapıyor ve bize de 


gı veriyor Nasıl mı? Eski Can- 
non Fodder'ı hatırlıyorsanız bir 
duşunun veya herhangi bir 
RFS'yı. mesela Starcraft'ı düşü¬ 
nün Düşmanın üzerine gön¬ 
derdiğiniz birimler, ancak arka¬ 
dan gelen birlikler onlara yeti¬ 
şip destek verene kadar hayat¬ 
ta kalsalar yeterli olmaktadır 
çünkü arkadaki fabrikalarda 


Starship Troopers 


E vreni istila etmeyen kötü 
kalpli böceklerle savaşan 
askerleri konu alan ünlü 
çizgü roman dizisini bilmeyeniniz 
var mı? Elbette var. Ama filmini 
kaçırmış olamazsınız? Tamam ola¬ 
bilirsiniz Ama en azından bu ismi 
bir kez duymuşsunuzdur Starship 
Troopers, başrollerinde Evimiz 


Hollyvvoodda gibi geyik amerı- 
kanya dizilerinde oynayan güzel, 
kusursuz, parlak dişli amerikanya 
gençlerinin oynadıkları aksiyon 
dolu bir bilimkurgu filmiydi Ama 
oyuncuların her sahneden gü¬ 
lümseyen aptal suratlarına rağ¬ 
men defalarca seyredebileceğiniz 
kadar başarılı görüntü efektlerine 
sahipti Herhalde sinema tarihin¬ 
de o filmdeki gibi savaş sahnelen 
ancak bir iki filmde daha o kadar 


Bunun ıcın de emrinde filo¬ 
lar, ajanlar, ekonomikk kay¬ 
naklar olacaktı Dilediği ge¬ 
zegenlerde fabrikalar, kale¬ 
ler kuracak, dilediği geze¬ 
gene filolarını gondertıp 
bombalatacak dilediği ge¬ 
zegene asker indirecek, bu 
sırada ajanları ile bilgi top¬ 
lamaya çalışacak ve bilim 
adamları ile yem teknoloji¬ 
ler üretmeyi hedefleyecekti 
falandı filandı Sonra oyun¬ 
dan bir kaç yıl ses çıkmadı ve ge¬ 
çen günlerde elimize geçen beta¬ 
da gördük kı, oyun çok güzel ol¬ 
muş fakat butun o stratejik öğeler 
oyundan kaldırılıp, sadece bö¬ 
ceklerle askerlerinizin çatışması¬ 
na yoğunlaşılmış 

Bıngıl bıngıl hâtûnlar? 

Starship Troopers, tarz olarak 
X-Com ile syndicate arasında bir 
yerde duruyor Görevlerden önce 
seçtiğiniz askerleri donatıyor kuşa¬ 
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Giriş 


(Ayın Meraklı Ok uyucusu ] 

Ruhani alemle ilişkileriniz nasıl? 

Oyunlarda büyülerle ve büyücülerle, 
binbir türlü doğa üstü yaratıkla 
kapışabilen ve tüm bunları okuyucu¬ 
larına ballandıra ballandıra anlatan 
Level tayfasının gerçek hayatta 
konuya yaklaşımı nedir? 


Rüyalarda sırların saklı olduğuna 
inanırım. Ama rüyalarda görülen 
simgesel olay veya nesnelerin bir 
işaret olduğu saçmalığına değil, 
geleceğin veya önemli olayların bir 
film gibi, rüyalarda önceden görü¬ 
lebileceğine inanırım. Dolayısı ile 
elimde bir rüya tasvirleri kitabı 
göremezsiniz. Ama rüyalara 
inanırım İtirazı olan var mı? 




İnsanlar kendileriyle ilgili en basit 
gerçekleri bile açıklayamazken nasıl 
oluyor da mesele metafizik olunca 
herkes kanıt istiyor? Sizce atmosfer 
sadece gözle görünenleri 
çevreleyecek kadar dar mı? Ayrıca 
her şeyin bir cevabı olsaydı, bizim 
mucize dediğimiz şeyler gerçekte 
bu doğanın bir parçası olmasaydı 
her şey çoktan bitmiş olmaz mıydı? 
Bu evren bizim kafalarımıza 
sığamayacak kadar geniş, sorun-* 
burada... 



Bakın, aslında bunu henüz söylememem 
lazım; ama aslında ortada ne Level, ne 
de biz varız. Şurda, burda gördüğünüz 
fotoğraflar, filmler falan hep bizim 
dünyadaki dublörlerimiz. Bizim bura¬ 
larda olaylar çok farklı, ufak bir hatada 
doğru hanene eksiyi basıyorlar, sonra 
iki saat sevap için uğraş dur. Hayaletti, 
ruhtu, bunlar dünyadakilerin uydurma¬ 
ları, öyle kolay kolay oralara gelmeyiz 
biz. Neyse, şimdi diğerlerinin yazıların¬ 
daki yalanları da okuyun, ama fazla 
inanmaym, çoğu şu anda yanımda size 
gülmekle meşgul, benden söylemesi. 



Herhalde herkes hayatının bir 
döneminde ruh çağırma işine 
bulaşmıştır Biraz geyik, biraz 
merak sonucunda ortaya çı¬ 
kan bu rıtüel genellikle kötü 
şakalarla sonlanır. Hatta çiftler 
de havanın gerginliğini kulla¬ 
narak bir güzel yakınlaşır 
(özellikle erkekler için bulun¬ 
maz bir fırsattır). Belki hiçbir 
ruhla karşılaşmadım ama o 
fincanın kesinlikle oynadığını 
söyleyebilirim. 



Ben aslında kimi zaman bir elf, kimi 
zaman orc, kimi zaman da wolf olabi¬ 
len bir süper kahraman gibi görürdüm 
kendimi küçükken ama büyüyünce sa¬ 
dece insan olabildiğimizi anladım. 

Ama her zaman kritik bir kaza ile süper 
güçler kazanacağıma olan inancımı 
korudum. Bu arada ruhlar alemi ile il¬ 
gili düşüncelerimizi, Cem ve Gökhan ile 
ortak yazdığımız romanda açık¬ 
layacağız, sabredin 
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kurduk. Nelere şahit olmadı ki Level ofisi. 


Yarım saatte bir oyunu inceleyip yazan 
CenVt mi anlatalım, yazısını gidip matbo- 
Bu oy işvel in sene içindeki en yoğun ayıy- ac f a yazan Balu'yu mu, bütün angaryaları 
dı herhalde. Tam 22 oyun açıklamasını ye- kabul eden Gökhant'mı, kızlarla sohbet et- 
hştıreb.lmek ıçm neler çektiğimizi anlatmak, me kt en oyun oynamaya vakti kalmayan 
o anlan yeninden hatırlamak dahi istemiyo- Onur'u mu, yoksa, masasın, kirleten herkesi 
ı uz Oyun oynamayı seven bizi er bile, eli- sıra dayağına çeken Maddog'u mu? Ama 
m izdeki oyunları başka editörlere paslamak son unda 22 incelemeye de hakkını vermeyi 
için ne numaralar çevirdik, ne kumpaslar başardık. Kabul ediyoruz, çok iyiyiz. 
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Baldur’s Gate 2: Shadows of Amıı 
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BALDUR'S GATE2: SHADOVV 


Baldur's Gate2, roleplaying oyunlarında çıtayı bir kez daha yükseğe taşıyor. 



Tür: Aksiyon/Adverıture 


Web: 



aldur’s Gate'in devamı 
ilkinden daha güzel, da¬ 
ha buyuk ve arayüzü 
de daha konforlu Peki bunlar ilk 
oyundan daha ıyı olmasını sağlı¬ 
yor mu? Kesinlikle, zira oyun ne 
kadar genişse, derinliği de o ka 
dar fazla ve asla monoton bir ya 
pıya bürünmüyor 

Roleplayıng oyunlarında [RPG) 
genelgeçer bir kural varsa, o da 
herhalde sudur Kahramanınız 
ne kadar yuçlu olursa olsun, 
mutlaka ondan daha güçlü bir 
rakip karşınıza çıkar Baldur's Ga- 
te'de cehennem kaçkını Baal'ın 
oğlunu oldurduktan sonra sevin¬ 
meye hazırlanırken Baldur's Gate 
2‘de birden karşınıza süper bu¬ 
yucu Irerııcus çıkar ve kendinizi 
onun ıskenc ehanesinde bulursu¬ 
nuz Burada sızı çeşitli büyülerle 
işkenceden geçirir ve buyüsel 
deneylerle gizli güçlerden bahse¬ 
der Bu deli büyücü neyin peşin¬ 
dedir peki? Bir cevap bulmadan 
önce işkencehaneyı basarlar ve 
buyuk bir çatışma çıkar Havada 
oklar ve büyüler uçuşurken ken¬ 
dinizi kurtarılmış ve ilkinden çok 
daha buyuk ve zorlu bir macera 
ya atılmış bulursunuz Ovet, işte 
hikayemiz burada başlıyor 





Harbi RPG'nin dönüşü 

1 998 sonunda çoğu kışı 
RPG'nin arlık olduğunu düşünü¬ 
yordu Söylenen sebepler ise çok 
karmaşık bir yapı, o zamana ka 
dar ortaya çıkan ürünlerin yete¬ 
rin# heyecan uyandı ramama sı 
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ve bu türe ilgi duyanların sayısı¬ 
nın azlığıydı Bu türdeki oyunların 
ise hiçbir zaman çok yüksek satış 
rakamlarına ulaşması beklenmi¬ 
yordu işte tam bu çıralarda Baljjp ! 
rlur’s Gate efsanesi ortaya çıktı ve 
lunı bir türün kaderim değiştirdi: 
AD&D roleplaying sisteminin ge¬ 
lişmiş PenkPaper kurallarına da 
yanan oyun sağlam bir tu kay ey e 
ve oyun dünyasına s'ahîptı ve kısa 
zamanda bir hıt olmayı başarmış¬ 
tı Baldur's Gate 2 ise bu qelerıeğı 
devam ettiriyor, ilk oyun sancılı 
hır doğumun ardından gelen bir 
mucize bebekti, ikinci gelen ise 
daha buyuk, gelişmiş ve içerikli 
Baldur's Gate 2, ilk oyunda sık¬ 
ça adı geçen güneşli Amn ülke¬ 
sindeki olayları konu alıyor, Amn 
Sword Coast'urı güney ucunda 
yer alıyor ve başkenti Athkatla, 
burası tam sekiz bölgeye ayrılmış 
ve Baldur's Gate'den biraz daha 
büyük Her bölge bîr*bpk ekran¬ 
dan oluşuyor ve diğerleri ile bağ 
lantılı; bir kapıdan hır eve giriyor 
sunuz, şehir kapısından bölge ha¬ 
ritasına ulaşıyorsunuz Tum şehri 
limanı, mezarlığı, tapınak bölgesi, 
pazar yeri ve kanalizasyonu ile 
gezmek bile günlerce sürebiliyor; 
ancak asıl macera ''dışarıda" başlı¬ 


yor Baldur's Gate 2 nın dünyası 
izometrık ve ayrıntılı olarak çizilmiş 
manzaralardan oluşuyor İlk 
oyundan farklı olarak 640x480 
çözünürlüğünün yanında 
800x600 piksel ile daha fazla gö¬ 
rüntüye sahip olabiliyorsunuz, 
bunun üzerindeki çözünürlükleri 
de (monitörünüz izin verdiği sure¬ 
ce) deneyebilirsiniz, ancak oyun 
resmi olarak bunları desteklemi¬ 
yor Çözünürlüğün Jrtması ile 
gördüğünüz alan buyuyor, ancak 
figürler vc ikonlar çok kut uluyor 
Bir diğer yenilik ise tek bir tuşa 
basarak tüm arabirim ekranının 
ortadan kaldırılabilmesi, boylece 
hem daha çok şey qoruyorsunuz 
hem de daha iyi bir oynanabılırlı- 
ğe ve atmosfer sahip oluyor 
oyun Yabancı bölgelerde gezin¬ 
diğinizde etraf karanlık oluyor ve 
sızın ortalığı keşfetmeniz gereki¬ 
yor Fog öf w§r (savaş sisi) daha 
orıce geçtiğiniz, ancak göremedi¬ 
ğiniz bölgeleri rekrar yarı karanlıB 
ğa gomuyor, burada yine yaratık¬ 
lar cirit atabiliyor 

Durmasını da bilmeli... 

Bir fantezi kitabı yazarının aklı¬ 
na gelen hemen her türlü yara¬ 
tık Baldur's Gate 2'dc de karşımı- 
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za çıkıyor Rakiplerin yelpazesi 
tarla faresinden dev krrmızı ejder¬ 
haya (red dragon) kadar genişli¬ 
yor Arada koboldlar, büyücüler, 
troller, orklar, vvyvern'ler, mum¬ 
yalar, vampirler gibi düzinelerce 
başka yaratık da var Bu yaratık¬ 
lar ilk oyuna göre hem çok daha 
güdüler hem de daha akıllılar 
düşmanlarınız artık sızı katlar ara¬ 
sında da takıp ediyorlar, yanı zor 
durumlardan kolayca kaçmak da 
pek kolay değil artık BG2'de sa¬ 
vaşlar gerçek zamanlı olarak ger¬ 
çekleşiyor. Her karaktere fare tık¬ 
laması île bir hedef belirliyorsu¬ 
nuz ve böylece düşman devrıle- 
ne kadar karakteriniz saldırmaya 
başlıyor Büyücü ve rahiplerinizin 
büyü yeteneklerini gösterebilme¬ 
leri için ikon çubuğundan isteni¬ 
len bir büyünün seçilmesi gereki¬ 
yor 

Savaşlarda genelde on ve da¬ 
ha fazla kişi birbirine girdiği için, 
space tuşuna basarak oyunu 
durdurup önce kendinize bir 


strateji belirlemeniz daha doğru 
olacaktır, Kahramanlarınıza simdi 
yeni talimatlar verebilirsiniz, ayrı¬ 
ca ağır yaralanan bir karakteri de 
tehlike alanından uzaklaştırmak 
için de bu sıkça gerekecek Spa¬ 
ce tuşuna tekrar bastığınızda ise 
karakterleriniz verdiğiniz talimat¬ 
ları yerine getirmeye başlıyorlar 
Oyunu durduktan sonra harika 
taktikler belirleyebiliyorsunuz, 
oyunun savaşlardaki asıl çekiciliği 
de (Diablo'dan veya Might and 
Magic serisinden farklı olarak) iş¬ 
te burada Kahramanınız rakiple¬ 
rin etrafından dolanıp arkadan 
mı saldıracak, hangi savaşçı han¬ 
gi düşmanı gözüne kestirecek, 
rakip büyücü en kolay yoldan 
nasıl etkisiz hale getirilebilir gibi 
stratejiler belirlenebilir Options 
menüsünde ayrıca ek olarak sal¬ 
dırılar, yaralanmalar ve diğer 
olaylar için autopause [otomatik 
durdurma) seçeneğini devreye 
sokabiliyorsunuz, böylece oyun 
biraz turn tabanlı bir hale bürü¬ 


nüyor ve stratejilerinizi daha etki¬ 
li uygulayabiliyorsunuz. İlk oyu¬ 
nun aksine BG2'de inventory 
penceresine girdiğinizde oyun 
otomatik olarak pause ediliyor, 
bu oldukça pratik bir seçenek. 
Savaşların zorluk derecesini beş 
seviyede ayarlayabiliyorsunuz 
Acemi oyuncular silahların her 
zaman tam hasar verdiği Ice- 
wind Dale modunda core kural¬ 
larıyla oynayabilirler, daha dene¬ 
yimli oyuncular ise düşmanları¬ 
nın güçlerini artırıp öyle oyna¬ 
mayı deneyebilirler 

Herşey kontrol altında 

Partinizi daha önce de ve real- 
time strateji oyunlarında olduğu 
gibi fare ile çerçeve içine alarak 
seçebiliyorsunuz İkonlar veya kı¬ 
sayı! tuşları ile doğrudan inven¬ 
tory ekranına girebiliyor, jour- 
nal'de aldığınız ve yaptığınız gö¬ 
revleri okuyabiliyor veya haritaya 
göza ta biliyorsun uz. Her sektör¬ 
deki pratik haritalar üzerinde 
oyun otomatik olarak önemli gi¬ 
riş ve çıkışları işaretliyor ve kendi 
açıklamalarınızı da ekleyebiliyor¬ 
sunuz Ekranın alt bölümündeki 
çubuktan büyülere, karakterin 
özel yeteneklerine ulaşabiliyor 
veya silahınızı çabuk bir şekilde 
değiştirebiliyorsunuz Kahraman¬ 
larınız bu tip her aksiyona bir 
sözle cevap veriyorlar, Önemli 
diyaloglar çoğunlukla tamamen 
seslendirilmiş; ancak konuşmala¬ 
rın büyük bîr çoğunluğu sadece 
text olarak geçiyor Gerçi seslen¬ 
direnler iyi seçilmiş ancak konuş¬ 
maların kalitesi çok da iyi değil, 
örneklemeler sadece 22 KHz ile 


kaydedilmiş ve hafif bir dip gü¬ 
rültüsü duyuluyor Ancak atmos¬ 
feri tamamlayan müzikler ve etki¬ 
leyici konuşmalar ve sesler bunu 
örtüyor. 

Swords, not words! 

Partiniz toplam altı kişiden olu¬ 
şabiliyor ve yanınıza katılan ka¬ 
rakterlerin yarıya yakını eski tanı¬ 
dıklar Tatlı hırsız Imoen artık bü¬ 
yücü olarak karşımıza çıkıyor, ay¬ 
nı şekilde Druid Jaheira ve deli 
dolu Ranger Minsc de ("Svvords, 
not vvordsl" deyişini kim unutabi¬ 
lir) BG2'de var. Yeni karakterler 
de tabii ki var: Kanatlarını kaybe¬ 
den Elf büyücüsü Airee, kotu 
kalpli barbar cüce Korgan ve 
Halfling savaşçısı Mazzy gibi Üç 
"gizli”, ve özellikle yetenekli ka¬ 
rakterleri ise ancak zorlu bonus 
görevlerinden sonra partinize ka¬ 
tabiliyorsunuz Ana karakteriniz 
düşüncesine uymayan hareket¬ 
lerde bile sesini çıkarmazken, iyi 
karakterler hırsızlık yeteneklerinizi 
sergilerken veya tam tersi olarak 
kötü karakterler de her iyi davra¬ 
nışınızda memnuniyetlerini dile 
getiriyorlar. Ayrıca partideki ka¬ 
rakterler arasında romantik sah¬ 
neler ve elektriklenmeler de ya¬ 
şanıyor Mesela her onbeş daki¬ 
kada bir karakterlerden birisi gö¬ 
rüşlerini veya korkularını anlat¬ 
maya başlıyor veya partiniz sıkı 
bir muhabbete dalıp gidiyor. Ja- 
heıra ve Airee mesela hemen 
karşı karşıya geliyorlar ve birbirle¬ 
rini pek tutmuyorlar Bu iki "ha¬ 
tun" arasındaki konuşmalar öyle¬ 
sine hırçın olabiliyor ki, bîr sonra¬ 
ki konuşmayı gülerek bekliyorsu¬ 
nuz. Ve zamanla karakterlerinizle 
aranızda daha derin bir bağ ku¬ 
ruyorsunuz ve ilginç bir grup 
duygusunu hissediyorsunuz, ka¬ 
rakterleriniz neredeyse kendi dü¬ 
şünceleri olan, canlı karakterler 
gibi geliyor Başka hiçbir oyunda 
bu kadar etkileşim yoktur herhal¬ 
de (Sıms'ı saymazsak tabii J). 

Kendi kahramanını 
kendin yap 

Oyunun başında eski karakte¬ 
rinizi Baldur's Gate'den import 
edebileceğiniz gibi (tüm değerle¬ 
re ve yeteneklere sahip oluyor 
ancak üzerindeki eşyalar gidiyor) 
kendiniz de yaratabiliyorsunuz 
Yeni karakterler 89.000 experien- 
ce puanı ile karaktere göre Level 
7 veya 8 olarak oyuna başlıyor¬ 
lar. BG2 ile yeni karakter sınıfları 
da geliyor Barbar tam bir savaş 
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makinasi, Soı c^ı er'İcH- biraz dana 
güçsüz büyücüler. ahenk buyu It¬ 
ri kullanmak ıçîn ezûedemetenne 
gerek yok w rncınk da sülflhsız 
savdfta u$tala$nm$ ve üstün güç¬ 
leri otan bir sanır Daha ûnceta 
sekiz karakter sınıfına ısp elass klt 


denilen daha ince eklemeler ya¬ 
pılmış, mesela Fıghter ınız artık 
Rerserker, Wizard Slayer veya 
Kensaı kitlcrinden birim seçebili¬ 




yor Bu kitlerin her biri avantajla¬ 
rının yanında bazı dezavantajla¬ 
ra sahip (sadece Cleric'İerde de¬ 
zavantaj yok]. Bu kıtlerden birim 
seçtiğinizde özel bir büyüye (Bcr- 
serk saldırısı gibi) sahip oluyorsu¬ 
nuz Karakterlerin uzmanlaşabile¬ 
ceği silah türleri de çok daha 
fazla artık. Toplamda 20 silah tü¬ 
rü varken ayrıca dört genel sa¬ 
vaş taktiği var, iki elle, tek elle, kı 
lıç ve kalkan ve iki elde iki kılıçta 
ustalaşma, Bu arada yeri gelmiş¬ 
ken belirtelim, menzilli silahlar 
BG2‘de pek bir işe yaramıyorlar 
ve karşınıza çıkan yaratıklar bir¬ 
çok şeye karşı bağışıklılar 

Zeka kılıçtan keskindir 

Keskin kılıç BG2'de her zaman 
işe yaramıyor Keskin bir zeka ise 
Sword Coast’ta çok daha faydalı 
olabiliyor Büyücü ve rahiplerin 
büyüleri olmadan kahramanlan 
nız çok yetersiz ve savunmasız 
kalabiliyorlar Şöyle düşünün: 
Kahramanlarımız bir çatışmada 
bir hırsız çetesi ile karşı karşıya 
geliyor Savaşçılar on safta düş¬ 
man sayısının çok fazla olmasın¬ 
dan dolayı zorlanıyorlar. İşte bu¬ 
rada büyücülerden biri devreye 
giriyor ve hırsızlardan birini bü¬ 
yüleyip bizim tarafımızda savaş¬ 
masını sağlıyor ve bir anda den¬ 
geler değişiyor, rahibimiz de 
güçlü bir yaratığı bizimle savaş¬ 
ması için çağırıyor Düşman bü¬ 
yücüsü hemen bunu farkedip 
ona yönleniyor Ancak silence 


büyüsü ile onu da susturuyoruz 
ve düşman grubunun arasına 
bir fireball çakıp ortalığı dağıtıyo¬ 
ruz Kalanlarla da güçlendirme 
ve iyileştirme büyüleriyle destekli 
savaşçılarımız ilgileniyor, ta kı 
son hırsii yerde cansız yatana 
dek 

Bu büyülerin ne kadar önemli 
Olduğu sayılarına bakınca da an¬ 
laşılıyor, büyücüler tam 182 bü¬ 
yüyü öğrenebilirken, rahiplere 
de 1 10 buyu kullanıma sunul¬ 
muş Böylece ilk oyunun tam uç 
katı bir büyü zenginliği sözkonu- 
su AD&D kurallarına sadık kalı¬ 
narak büyüleri kullanabilmek için 
önce bunları hafızanıza alıp ez¬ 
berlemeniz gerekiyor (Sorcerer 
dışında} Gün başına belli sayıda 
buyu kullanabiliyorsunuz Uyu¬ 
yunca belleğiniz tekrar seçtiğiniz 
yeni büyülerle doluyor Yeni bü¬ 
yülen öğrenmek için de scrcNT-r- 
dan okumanız gerekiyor 

ImoerTin peşinde... 

Amn'dakı maceranız boyunca 
bir suru insanla karşılaşıyorsu¬ 
nuz, kimisi yardımınızı istiyor, ki¬ 
misi bir problemi çözmeniz için 
sizi öldullendırmeye hazır. Başı¬ 
nızdaki en büyük problem ise şu: 

İPJşkencehaneden kurtulduktan 
sonra gizemli grup ortaya çıkar 
ve işkenceciniz Irenicus'u, büyü¬ 
yü kötüye kullandığı için esir alıp 
götürürler Aslında bu gayet iyi, 
ancak Imoen de rahat durmayıp 
bu sırada büyülerine davranır ve 



onu d§. atıp götürürler Ne yapa¬ 
cağınızı bilemez bir halde şehir¬ 
de gezinirken birden karşınıza yi¬ 
ne beklenmedik bir yardım çıkar: 
Başka bir gizli cemaat ImoefVT 
kurtarmanızda yardım etmeyi 
önerir, tabii bedavaya değil, tam 
20 000 altın karşılığında Bu bir 
servettir Altınları toplamak için 
her turlu görevi kabul edip başa¬ 
rıyla yerme getirmeniz gerekir 
Aldığınız tüm görevler Jour- 
nafde toplanıyor ve siz gelişme¬ 
ler kaydettikçe sürekli olarak 
güncellentyor Görev verenler 
bazen sizden yardım isteyip gru¬ 
ba katılmak istiyorlar Ayrıca ço¬ 
ğu olay da partinizde kimin ol¬ 
duğuna bağlı olarak gerçekleşi¬ 
yor veya gerçekleşmiyor 
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Önümüzdeki ha(talar veya ay¬ 
lar için bir planınız mı var? Eğer 
Baldur's Gate 2'yi oynayıp bitir¬ 
mek istiyorsanız yakın zamandaki 
tüm randevularınızı iptal etmeniz 
gerekecek Zira Biovvare'in yem 
eseri klasik bir oyun olmayı fazla¬ 
sıyla hakkediyor, benim kişisel fa¬ 
vorilerim arasında da zirveye otu¬ 
ruyor Karşımızda değil bu sene¬ 
nin en iyi oyunu, tum zamanla¬ 
rın en iyi RPG'si duruyor İlk 
oyundaki çoğu eksiği gideren 
devam oyununda da eksikler yok 
değil, AD&D kuralları çok ayrıntılı 
ve burada kullanılan kısaltmalar 
sisteme yabancı oyuncuların ka¬ 
falarını karıştırabilir ve oyundan 
kaçmalarına neden olabilir. Ayrı¬ 
ca BG2'nın konfor konusunda 
Diablo 2'den öğrenecekleri var, 
en azından çrkışa ulaşmak için 
yorucu koşturmacalara gerek ol¬ 
mayabilirdi ve daha az ikon kar¬ 
maşası olabilirdi, Diablo 2'dekı 
vvaypoint'feri ve town portal bü¬ 
yüsünü çok arıyorsunuz 
Yazıyı bitirmeden önce Bal¬ 
dur's Gate dünyasına yabancı 
oyunculara birkaç küçük tavsiye¬ 
de bulunalım Yeni bir karakter 


yaratırken (bu arada Baldur's Ga- 
te'den eski karakterinizi import et¬ 
menizi pek tavsiye etmiyorum, 
yeni karakteriniz çok daha iyi ye¬ 
teneklere sahip olabiliyor) ırk ve 
karakter sınıfı seçimi çok önemli 
Sadece fighter tarzı bir karakter 
istiyorsanız seçeceğiniz ırk yeni 
Half-Orc ırkı olmalı, boylece 
Stregnth ve Constitution gibi bir 
savaşçı için olmazsa olmaz özel¬ 
likleri maksimuma çıkarabiliyorsu¬ 
nuz, bu arada oyunda Baldur’s 
Gate'dekının aksine statlarınızı 
kalıcı olarak artıran kitaplar (to- 
me) yok, ancak statlarınızı artıran 
eşyalar var Karakter yaratırken 
statlarınızı belirleyen zar atma iş¬ 
lemine en az yarım saatinizi ayır¬ 
manızı ve toplamda 88 ve üzen 
bir değere ulaşmanızı öneriyo¬ 
rum Charisma'yı dibe vurabilirsi¬ 
niz, zira oyunun başında kariz¬ 
manızı 1 B'e yükselten bir yuzuk 
bulabiliyorsunuz Savaşçı olarak 
seçebileceğiniz sınıf Kensaı kitine 
sahip bir Fighter olabilir Human 
ırkını seçerseniz ayrıca Kensaı'nizı 
Level 16 iken Mage'e dual elass 
yapabilir ve muhteşem bir karak¬ 
tere sahip olabilirsiniz Tabii Ken- 
sai'nizin eski özellikleri¬ 
ni kullanabilmeniz için 
Mage olarak Level 
17'ye kadar yükselme¬ 
niz gerekir Bu yüz¬ 
den bulduğunuz bü¬ 
yü scroll'lannı diğer 
mage'lere okutmayıp 
ana karakterinize sak¬ 


larsanız bolca experıence kazanıp 
çabucak level atlayabilirsiniz En 
azından karakterinizi import edip 
oyuna yeniden başlamak için iyi 
bir sebeptir bu Human Ken- 
saı/Mage dışında savaşçı olarak 
önerilebilecek diğer sınıflar ise ye¬ 
ni Monk (özellikle yüksek level'lar- 
da yenilmez bir savaşçı olabiliyor! 
ve hıt poınt canavarı ve çok hızlı 
Barbarian'dır Paladin karakterler 
bu ıkı sınıf yanında güçsüz kalabi¬ 
liyor, ancak oyundaki en güçlü 
kılıçlardan birim de bu sınıf kulla¬ 
nabiliyor, kıt olarak Paladin için 
lnquısıtor en iyisi görünüyor Bü¬ 
yücü olarak Sorcerer kaçınılmaz 
gibi görünüyor, çok fazla büyü 
öğrenemese de öğrenebildikleri¬ 
ni istediği kadar kullanması çok 
iyi bir özellik, oyuna Sorcerer ka¬ 
rakterle başlamazsanız bu karak¬ 
terle oynayamazsınız, zira bu sı¬ 
nıfta partinize katabileceğiniz bir 
NPC yok, aynı şekilde Monk ve 
Barbar da yok. Multıplayer bir 
oyun açıp sadece kendi yarattığı¬ 
nız karakterleri de import edebilir¬ 
siniz Bu şekilde çok güçlü bir 
partiye sahip oluyorsunuz, ancak 
karakterler arasındaki etkileşim ve 
alabileceğiniz görevler de mini¬ 
muma iniyor Partinize katabile¬ 
ceğiniz diğer iyi karakterler ise Elf 
Ranger/Archer kiti ve Human 
Bard/Skald kiti Tabu seçim size 
kalmış. Bir diğer alternatif ise 
oyuna tamamı Human Fighter far 
ile başlayıp bunları Level 9‘dan 
sonra Cleric, Mage ve Druıd ka- 
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rakterlere dual elass yapmak 
Böyfece hem yüksek hit pointle- 
re, üstün silah kullanma yetenek¬ 
lerine sahip bir partiniz olur hem 
de tüm parti büyü kullanabilir 
Oyunda çok fazla büyü var ve 
bunları öğrenince yuklu bir expe- 
rience kazanıyorsunuz bunu da 
unutmayın. Oyunda sonsuz ex- 
perıence kazanmanızı sağlayacak 
bir iki küçük bug da var, ancak 
oyun zevkinizi kursağınızda bırak¬ 
maması İçin bunları yazmıyorum, 
belki kendiniz bulursunuz Bir di¬ 
ğer tavsiyem ise sık sık save etme¬ 
niz olacak, 

Biovvare'in karakterler arasın¬ 
da sağladığı etkileşim gerçekten 
çok başarılı ve grup duygusunu 
başka hiçbir oyunda olmadığı 
kadar sonuna dek yaşatıyor. Ai- 
ree ve Jaheira benim için kavga 
ettiklerinde ve Jaheira bana rest 
çekip "Hadi, ona karşı hiçbir şey 
hissetmediğini söyle ona!" dedi¬ 
ğinde ikisi arasında karar verme- 
nfn güçlüğünü yaşarken, aslında 
gerçek hayatta bazı şeylerin belki 
de daha kolay olabileceğim dü¬ 
şünmeye başladım En azından 
yolda yürürken birden bir Red 
Dragon ile karşılaşma ihtimaliniz 
ne kadar olabilir kı, değil mı? 
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İNCeleme 

Star Trek; Voyager, Bite Forte 





nın aksine, uyduruk değil dil bi¬ 
li mu I eri tarafından Star Trek film¬ 
leri İçin özel olarak yaratılmış bir 
dil olan "Klıngonca" dır Yanı 
gerçekten böyle bir dil vardır 


Bilgi için: www.activision.com 


Tür: FP5 


Yapım: Raven 


DağıtımıActivısıon 


ınema ve sonrasında 
oyun, kısacası eğlence 
dünyasının en eğlenceli, 
daha doğrusu en şaklaban kah¬ 
ramanlarından biri olan Lüarfh 
Vadcr'in palyaçolukları ile dolu 
olan Star \A/ars evreni bilini kur¬ 
gu severlerin en beğendiği ev¬ 
renlerden biridir t urk İlimlerin¬ 
deki "ama ama ama, sen benim 
yıllaı önce kaybettiğim oğlum- 
suni-O taktirde sfze bundan son¬ 
ra baba diye hırap etmemde sa¬ 
kınca mevzubahis olabilir mi be- 
yaıncacıım’ 1 geyiğim evrensel bo 
yu ta taşıma başarısı göster 
mis olan Star VVars 
filmleri neyse kı 
görüntü ve 
ses efekt¬ 
leri ba¬ 
kı¬ 
mın 
dan 
başa¬ 
rılıydı 


İAR TREIS _ 


VOYA 


E LITE 


ela bilimkur¬ 
gu hayranlarının beğenisini ka¬ 
zanabildi Fanınım çoğunu? be¬ 
nim cjîbf, küçüklüğünden beri 
Star Wars hayranı olarak huyu 
muş, Luke, İmparator ve Darth 
Vader arasındaki "Force" mesele¬ 
sini heyecanla takıp çrrnışîînızdır 

Hepinizin, Star lrek evreninin 
Star Wars evreninden farkını akı¬ 
la t maya başlayacağımı talimin 
ettiğinizi görebiliyorum Zaten 
her ay en az ıkl tane yem oyunu 
çıkan Star Trek serisi ile ilgili her 
yazıda bu tur bir girişe de alışmış 
olduğunuzu da tahmin ediyo¬ 
rum ancak bu sefer durum biraz 
farklı 

Üniformanı Yiyim 

Bilim kurqu dünyasında Stafti 
VVars ve Star Trek evrenleri ara¬ 
sındaki rekabet o kadar elle (utu¬ 
lur bir yoğunluktadır kî, o/ellıkle 
bilgisayar oyunları yaygınlaşma¬ 
ya başladıktan sonra, bu evren¬ 
lerden biri hakkında bir oyun çı¬ 


kacağı¬ 
nı duyduğu¬ 
muz anda hemen diğeri 
hakkında da aynı tür¬ 
eleri bir oyun haberim 
almaya alışır olmuştuk 
Uzun zaman önce değil, geçen 
sene bu dönemlere kadar, Star 
War?? ve Star Trek oyunları he¬ 
men hemen birebir, başabaş bir 
yarış sergiliyorlardı Ancak son 
sene içinde Star İreli konulu an¬ 
lamsız bir oyun enflasyonu yaşa¬ 
nınca, oyuncuların başına gök¬ 
ten Star Trek oyunu yağmaya 
başladı Star bek O, Star Trçk 
Bu, Star Trek Şu derken, herkes 
yaka silkti Bu sırada Star Wars 
ise olayı abartmıyor, bir kaç sağ¬ 
lam oyunla hem oyuncuların kal- 
öhbhem de yapımcıların bar ika 
hesaplarına iyi geliyordg 
Ancak gelin qörun ki, klasik ijl 
ve kötüyü hatta ve lâkin Türk fil¬ 
mi klişelerinin pek çoğunu içinde 
barındıran bu StarVVars muhab¬ 
beti, oynamaya gelince hem sık¬ 
maya başladı Özellikle guzelîm 
nimın yeni bolumu Phanlom Me- 
naoe'yl çocuklar filmin oyuncak¬ 
larını daha çok satın alsınlar diye 
gocuk filmi olarak çevirmeleri, yıl¬ 
lan a dne® çocukken ilk filmleri 


seyredip hayran oları ve 
şimdi yetişkin şekilde ha¬ 
yatla boğuşan ama her 
zorluk karşısında "gücü 
fi kullanıcam 1" espırı yapa¬ 
bilen bir nesli baştan aşağı 
yrfel Ben de Phantom Me- 
nacc den sonra durup bir daha 
düşünme gereği duydum Her 
nc kadar. Star VVars'daki kadar 
yoğun ve belirgin duygusal oğe 
ler kı inanmasalar, büyük suprız- 
ler buyuk patlamalar yer almasa 
dci Star Trek evrem aslında gem 
fekten ciddiye alınması gereken 
bir eserdi Özellikle de Phantom 
Menüce olayından sonra Çün¬ 
kü: 

Çoğu kez beğenmediğimiz 
hatta küçümsediğimiz Star Trek 
evrem aslında Star VVars’ın aksi¬ 
ne, tamamiylc masalımsı, hayal 
bir dünya değildir Aksine Star 
Trek evreninin yaratılmasında 
sanatçılar kadar bilin adamları- 
! nm da payı vardır Herşeyden 
önce, filmlerde veya oyunlarda 
adı geçen tu m gezegenler, yıldız 
sısttemlerı vs, gerçekten vardır 
Tum o silahlar, ekipmanlar harta 
en uçuk fanteziymiş gibi görü¬ 
nen ışınlanma bile gerçek hayat 
ta olabilmesi mümkün, bilimsel 
açıklaması bulunan ancak insa¬ 
fı oğlu ğ un un henüz gerçekleştir¬ 
meye gücünün yetmediği oyun¬ 
caklardır O hepırrıi/ı korkulan 
klingonların "haha hebe" ko¬ 
nuşmaları bile, Staı 
Wars'dakı yabancı ırk¬ 
ların anlamsız 
konuş 
mjları 
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Hatta elin Amerikanyalısı, işi gü¬ 
cü bırakıp Klingonyaca öğrenme 
kurslarına zaman ve para harca¬ 
maya başlamıştır Dolayısı île 
neymiş? Star Trek evreni ciddi bir 
evrenmiş 

Hezırd Tim 

Eskiden, yani StarTrek'in ilk 
günlerinde atılgan ve benzeri yıl¬ 
dız destroyerlerinde fazla adama 
yer olmadığından ve federasyo¬ 
nun bütçesi de fazla kabarık ol¬ 
madığından gemi personelinin 
genellikle birden fazla görevi 
olurdu Mesela Kaptan Kırk aynı 
zamanda hem kaptan hem gemi 
papazıydı Mr Spock hem danış¬ 
man hem de psikolojik danış¬ 
mandı Aynı zamanda gemide 
tedavi edilecek psikolojisi bozul¬ 
muş peronel olmadığında fistanı¬ 
nı giyip geminin pencerelerini te¬ 
mizlemekle görevliydi İşte bu¬ 


nun gibi aynı zamanda tüm per¬ 
sonelin bir diğer görevi ise taktik 
operasyonlarda asker olmaktı 
Yani koskoca Atılgan’ın kaptanı 
Kirk, işi gücü bırakıp 
eline fazer alıp, (bir 
de yumuşak kalpliydi, 
devamlı fazerleri ba¬ 
yıltıcıya ayarlardı.) o 
gezegen senin bu 
gemi benim amelelik 
yapıp dururdu. 

Oysa yeni jeneras¬ 
yonda, gemi kaptan¬ 
larının ve diğer per¬ 
sonelin bastırması ile 
bu tür ayak işlerini 
yapacak bir ekip de 
gemiye dahil edildi ki 
biz bu adamlara "Ha- 
zard Team" diyoruz 
Türkçesi "tehlikeli işler 
yapacak enayiler" 
olan bu arkadaşların 


maceraları ise elimizdeki oyunun 
konusunu oluşturuyor 
Takımın karizmatik, yakışıkı, üs¬ 
telik de becerikli elemanı, komu¬ 


tada ikinci sırada bulu¬ 
nan elemanımız, yani 
siz, yani Mr Monroe, 
oyunun kahramanı 
olarak karsımıza çıkı¬ 
yor Oyundaki pek çok 
karakterin Star Trek di¬ 
zi ve filmlerinde de yer 
aldığını hemen farke- 
deceksiniz zaten An¬ 
cak dikkatinizi çekecek¬ 
tir, bu oyun bir FPS ol¬ 
masına rağmen ben¬ 
zer oyunlarda olduğu¬ 
nun aksine, bu kez 
yalnız başınıza evreni 


kurtarmayacaksınız Yani görev¬ 
lerde yanınızda Hazard TeanYin 
diğer elemanları da bulunacak 
ve çatışmalarda size yardımcı 
olacaklar. O korkunç uzay gemi¬ 
lerinde, yabancı mekanlarda yal¬ 
nız olmadığınızı ve arkadaşlarını¬ 
zın sırtınızı koruduğunu görmek 
gerçekten rahatlatıcı bir his. An¬ 
cak kimi zamanlar, adamlarınızın 
yandaşlarındaki düşmana isabet¬ 
li atış yapamama konusundaki 
başarılarına da hayran olabiliyor¬ 
sunuz Neyse ki bu çok sık ve 
her adam için gerçekleşen bir 
durum değil Gerçi takım ele¬ 
manlarınızın her biri, yerine yeni¬ 
si konulamayacak şekilde kendi 
özelliklerine ve kişiliklerine sahip¬ 
ler Bu yüzden çatışmanın orta¬ 
sında, "burada sıkışıp kaldım yar¬ 
dım edin" diye bir çığlık duydu¬ 
nuz mu yardım etmenizde fayda 
olacağını söylemek gereksiz kala¬ 
caktır sanırım Hoş, ben henüz 
senaryo gereği dışında ölen bir 
takım arkadaşına rastlamadım 
ama dikkatli olmakta en azından 


atmosferi canlı tutmak adına, 
fayda var. 

Nasıl Yapmışlar 

Activision tarafından dağıtılan 
oyun, Soldier Of Fortune'dan ta¬ 
nıdığımız, başarılı geliştirici grup 
Raven tarafından yaratılmış Ra- 
ven'deki ekibin Soldier Of Fortu- 
ne'da olduğu gibi oyuna sine¬ 
matik bir tad kazandırmak için 
uğraş verdiğine tanık olacaksınız 
Zaten ilk bölümü bitirdiğinizde 
karşınıza çıkan süprizle "Oha" de¬ 
diğiniz yetmiyormuş gibi, bölüm¬ 
ler arasında ana geminiz Voya- 
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gerin içinde koşuşturup, bozu¬ 
lan geminin tamiratı için verilen 
görevleri yerme getirmeye çalış¬ 
manız veya yem bir göreve git¬ 
meden önce takım arkadaşları¬ 
nızla geyik çevirip, malzemeleri¬ 
nizi hazırlamanız, brifinglere katıl¬ 
manı/ gibi ınCt ayarlarla, oyuna 
ta d üstüne tad katıl imiş 
Oyundaki d D motorunun 
özellikleri hakkında sıkıcı ve uzun 
bir rapor yazmaktansa, Ouakc III 
motorundan dö¬ 
nüştürülmüş grafik¬ 
lerin başarılı oldu¬ 
ğunu ve hem hızlı 
hem de kontrollü 
bir aksiyon için uy¬ 
gun olduğunu söy¬ 
lemem yetecektir 
sanırım Ouake 
Hl'dckı kontrol edı 
lemez aksiyonun 
aksine, oyunun se¬ 
naryosuna, zeka¬ 
nızla kolayca çöze¬ 
bil eceğını/ pozis¬ 
yonlar eklendiğinden herşey çev 
renizde olup biterken sız şapşal 
şapşal pe olduğunu anlamaya 
çalışıyormuşsunuz gibi bir hisse 
kapılmıyorsunuz bu oyunda Yi¬ 
ne de çatışmaların kalabalıklaştığı 
anlarda, grafiklerdeki parlak 
renklerin, silah ve patlama efett» 
lerındekı aşırılığın farkına varıyor¬ 
sunuz Cunkü kalabalık noktalar¬ 
da. kime ateş ettiğinizi, dostu 
mu düşmanı mı vurduğunuzu 
anlamakta güçlükle, karşılaştığını 
zı göreceksiniz Ancak bunun da 
cok sık tekrarlanan bir durum ol¬ 
madığını ifade etmekte yara var 


Yanı bu yüzden, güzelim oyunu 
oynamaktan çekinmeyesiniz diye 
söylüyorum 

Fazerleri bayıltmaya 
ayarlamayın ne gerek var 

Star lreklh bir önceki FPS oyu 
nunun aksine bu kev elinizdeki 
Fazerın sadece İM ayarı var ki ikisi 
de düşmanınızı gebertmeye yö¬ 
nelik Birini modda dz enerji 
harcayarak adamınızı delip ge¬ 


man gemisinin içinde özel bazı 
maddeler arayıp buluyorsunuz, 
ardından toplanma noktasına gi¬ 
dip @klp arkadaşlarınızla buluşup 
geminize dönmek için ışınlanma 
malzemelerini aktif hale geçiri¬ 
yorsunuz kı, borglar bulunduğu 
nuz yere ışınlanıp elinizden mal¬ 
zemeleri alıp kaçıyorlar; Bir son¬ 
raki görevde de boyIece Borg 
küpüne dalmak için bahaneniz 
çıkmış oluyor Görevlerin akışı 51 - 


Hdf ltfe 


çerken ışınlar, ikinci modda yük¬ 
lüce bir miktar enerji karşılığında 
düşmanınızı tamamen buharlaş 
tırıyordunoŞi Elindeki silah bile 
kalmıyor ortada Ancak kullana¬ 
bileceğiniz silahlar sadece minik 
favorinizden ibaret değil Mace¬ 
ranız boyunca pek çok yem si¬ 
lahla karşılaşıyor ve kullanıyorsu¬ 
nuz 

Oyun boyunca en çok yuh di¬ 
yebileceğim/ nokta ise senaryo¬ 
nun bazı noktalarında olmaya¬ 
cak rastlantıların vuku bulması 
Yanı gizlilik gerektiren bir görev¬ 
de, geminizi kurtarmak için duş- 


rasında bunun gibi, sırf başka bir 
görev çıkarmak için uyduruldu¬ 
ğu fazlasıyla belli olan kötü tesa¬ 
düflere rastlayabiliyorsunuz 


Hologram 

Oyunun Pll'de bile rahatça ça* 
lısması herkesi sevindirecektir 
Gerçi 640x480 de bile son dere¬ 
ce çekici görünen grafikler yük¬ 
sek çözünürlüklerde iyice göz âlı 
cı olabiliyor ama oyunun can alı¬ 
cı noktasının grafikler veya etkile¬ 
yici ses efektlerinde olmadığını 
tekrar hatırlatmakta fayda var 
Adamımız Munroe, en olmadık 
anlarda öyle kar- 
zimatık laflar edi¬ 
yor, öyle kahra¬ 
manlıklar gösteri¬ 
yor ve bunu et¬ 
rafınızda sizinle 
birlikte çarpışan 
takım arkadaşla¬ 
rınız öyle bir dile 
getiriyorlar kı 45 
bolum boyunca, 
her turlu klişeye 
ve ucuz rastlantı 
ya katlanabiliyor¬ 
sunuz Ancak yi¬ 
ne de uyarmakta 
fayda var Kolay 
seviyede oynar¬ 
ken oyunufHum 
bu geyiklerinden 
olabildiğince 
/evk alırken da¬ 


ha zor seviyelerde tam anlamıyla 
"ananız ağladığından" oyun pek 
de eğlenceli gelmeyebilir kimileri¬ 
ne 

Ve federasyon yıldız destroyeri 
Voyager, yem bir bilinmeyeni 
daha çözmenin gururu ile uza¬ 
yın sonsuzluğunda, evlerinden 
binlerce ışık yılı uzak¬ 
taki personelinin kah¬ 
ramanlıklarını galakSF 
den galaksiye taşıma¬ 
ya devam edecektir 
ama gemi müretta- 
batındaki bekar erkek 
ve kadınların o yıldız 
senin bu yıldız benim 
diyip her biri en az 
yıllar süren seferler¬ 
den bıktığı ve artık 
evlenmek istedikleri 
ortaya çıkar Gemide 
isyan çıkartan Hazard 
Tını ve diğer bekar tayfa, yaşlı 
kaptan ve subayları, geminin sin¬ 
tinesinden dışarı atıp Voyager'i 
bir aşk gemisine çevırırıler Yeter 
artık Galaksiyi onlar mı kurtara¬ 
caktır? Onlara ne? Onlar da in 
sandır Yaşasın özgürlük, yaşasın 
aşky 

Cem Şancı 
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rişilmesi zor şeyler insan¬ 
ları daha fazla cezbeder 
Biliyorum bir oyun ince¬ 
lemesi için oldukça ilginçp) bir 
giriş cümlesi ama Tuğbek'le başı¬ 
mızdan geçenleri duyunca bize 
hak vereceksiniz. Sudden Strike 
gelmesi merakla beklenen oyun¬ 
ların başında yer alırken yurtdı- 
şında piyasaya çıktı Fakat aksilik 
o ki ülkemizde hiç bir yerde kop¬ 
yasını dahi bulamadık Fakat ka¬ 
rarlı ve azimliydik Uzun uğraşlar¬ 
dan sonra size iletme amacıyla 
bir yerden bir kopyasını ele ge¬ 
çirdik, Fakat o da nesi?! Buldu¬ 
ğumuz oyun Almanca versiyon 
Bu durumda sevgili Tuğbek’in 
hayalleri yıkıldı ve ben oyunu 
yazmak üzere elime aldım Bu 
kadar hikayeye değecek bir 
oyun karşımda görmüş olmaktan 
mutluluk duyuyorum İşte size 
Sudden Strike. 


Herşey göründüğü gibi 
basit mi? 

Sudden Strike basit bir açıkla¬ 
mayla İkinci Dünya Savaşı konu¬ 
lu bir Real-time Strateji oyunu 
Fakat arkasında yatan gerçekler 
bu basit anlamı oldukça aşıyor. 
Bir oyunda o turun uzun zaman¬ 
dır kullanılan öğelerinin yenilen¬ 
diğini görmek beni ve hepimizi 
mutlu ediyor Hele bir de bu de¬ 
ğişiklikler pozitif etki yaratıyorsa 
keşfedecek yeni birşeyler var de¬ 
mektir Bu oyunda tam anlamıy¬ 
la keşfedecek çok şey var. Tarz 
olarak neye benzediği hakkında 
bir yorum yapmak zor fakat ba¬ 
na Commandos'un geniş kap¬ 
samlısı gibi geldi Ekranda belli 
işleri yapabilen belli askerler yeri¬ 
ne bîr ordunun belli altbirimlerı 
var Burada karşımıza çıkan bir 
ince detay bu altbırimlerin, araç¬ 
ların, silahların ve hatta bazı me¬ 
kanların orjinallerıyle aynı olması 
Kullandığınız bir top, bir araç, bir 
havan veya bir asken birlik emin 
olun İkinci Dünya Savaşfnda da 
kullanıldı 

Ana konusu demin de bahset¬ 
tiğim gibi ikinci Dünya Savaşı 
olan oyun bir çok görevden olu¬ 
şuyor. Savaşı farklı tarafların gö¬ 




Kamyonlara bindirip daha hızlı ta¬ 
şıyabileceğiniz askerler bazı bö¬ 
lümlerde mayın döşüyor ve döşeli 
mayınları kaldırıyorlar. Ayrıca silah 
başındaki veya siperdeki düşman 
askerlerini öldürdüğünüzde onla¬ 
rın silahlarını kullanıp siperlerine 
de girebiliyorsunuz, Keskin nişan¬ 
cıların attığını vurabilmesi topları 
kullanan askerlerde oldukça işe 
yarıyor 


Her savaş gibi... 

Oyunun motoru birçok ayrıntı 
düşünülerek tasarlanmış Sistem¬ 
de bir çok birimi farklı farklı yön¬ 
lendirebilmek mümkün Klasik 
Real-time strateji oyunlarındaki 
gibi kaynak toplamak veya bina 
yapmak zorunda değilsiniz. İhti¬ 
yacınız olan herşey görevlerle 
birlikte size veriliyor, Bazı bölüm¬ 
lere 200'den fazla bîrimle başla¬ 
yabiliyorsunuz, Bu kadar birimi 
kontrol etmek başlarda zor geli¬ 
yor Fakat sonradan alışabilirsi¬ 
niz Böyle bir ordu içinde asker¬ 
ler, bunları taşıyan kamyonlar, 
sepetli motorsiklet kullanan keşif 
grupları, ilk yardım kamyonları, 
farklı panzer ve tanklar, farklı jip- 
ler, farklı boylarda toplar, havan¬ 
lar, makinalı tüfekierve LKWler 
var Bunların içinde en çok ihti¬ 
yaç duyulan araç LKW'ler, Bu 


revler alabilirsiniz Almanlar, Rus- 
lar ve Müttefikler olmak üzere 3 
taraf var Müttefik görevlerini 
Fransa, İngiltere, Amerika gibi 
farklı ülkelerle oynuyorsunuz 
Görevler Commandos'taki tarza 
yaklaştırılmış Bir birliğin bir yere 
sağ sağlim ulaşması, bir birliğin 
bir yere ulaşmaması, bir köprü 
tamiri, bir bina tahribatı ya da 
sadece bir keşif göreviniz olabili¬ 
yor Bir görev için gereken araç¬ 
lar ve birlikler size her zaman ve- 
rılmeyebiliyor ve sizin bulmanız 
gerekebiliyor, 


edebiliyor, kısa veya uzun farket- 
meksizin suyun veya çamurun 
üzerine kopru inşa edebiliyor, 
panzer tuzakları ve dikenli engel¬ 
ler kurabiliyor 

Top, havan gibi silahların he¬ 
men hemen hepsini iki asker kul¬ 
lanıyor. Bunları bir yerden başka 
bir yere hareket ettirmek isterse¬ 
niz askerler de taşıyabiliyor ama 
bu çok uzun sürüyor Burada ya¬ 
pabileceğiniz ve çok hoş gözüken 
bir hareket kamyonların arkasına 
bu silahları bağlayarak istediğiniz 


...bu savaş da... 

Ordumuzun bir de hava kuv¬ 
vetlerinden oluşan kısmı var ki 
bu hava kuvvetlerini kullanmak 
oyunun en eğlenceli yanların¬ 
dan biri denebilir Hava kuvvetle¬ 
rimiz keşif amaçlı uçaklardan, 
bombardıman uçaklarından ve 
paraşütçü ve erzak taşıyan kargo 
uçaklarından oluşuyor. Belli gö¬ 
revlerde belli sayıda bunları kul¬ 
lanma hakkınız var Bu hakkı da 
bir, iki, uç, dört veya beşeri i filo¬ 
lar şeklinde kullanabiliyorsunuz. 
Hedefleme biraz deneme gerek¬ 
tiriyor ama bir süre sonra tam 
bombalanacak yeri tutturmak 
zor olmuyor 

Haritaların boyutları genel ola¬ 
rak çok büyük değil. Özellikle 
multiplayer oynarken haritaların 


yere kadar çekip sonra tekrar kur¬ 
mak. Askerler de silahtar ve araç¬ 
lar gibi çeşit çeşit. Bazıları lav sila¬ 
hı veya ufak çapta roketatar kulla¬ 
nabiliyorlar Ancak çoğunlukla 
makineli tüfek kullanan askerler 
topların başına da geçebiliyorlar 


küçüklüğünden yakınabilirsiniz 
Fakat harita dizaynı oldukça iyi 
Genellikle ormanlık alanda sava¬ 
şıyorsunuz Kış aylarında geçen 
görevler de var Haritalarda gö¬ 
rebileceğiniz objeler ağaçlardan 
başka siperler, evler ve başka bı- 
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İNCELEME 


naOr gözetleme kuleleri, yollar 
ve Urlalae üueacld keA-i me stra¬ 
teji oy unla,unca görmeye a 1 1ş■ k 
.O'duguıhin,"leg ukvvar" ile kör sn 
Idşlyoruz Gulfiu,J&ldtırnıan, n tek 
yo ! u ihtiyarınız olan ymü-ve asker 
yollamak. "Zaten oyunda kesit en 
önemi! unsurlardan diri Bu yüz¬ 
den çpk sayıda üten askerlerinizi 
r<egf nrgaoylŞ gönül fal işti rayla 
sağa jolş yollayabilirsiniz Eğer 
yoldu hır gûzelîffrıe kylsSfnt 
insi mı ser uç Işı; id tülci düşmanı 
kiSkkıyıp işine girin Daha r:;^ 
atanı aorebilmo yansına oıurü 
Eğe/ bir cuşman hır ligin taktiksel 
Odırak rrvle/fi 3 k \$l iye >i s 3 r«ız hura- 
öo size- evlgr vş binalar ygrdımr 1 
olacaktır;.Askerler'gınalara saklüJ- 
rıabiliyi>r Bu şekilde hır şehirdeki 
bütün evleri askerle dodurpip 
sonra auîşrnanınız şen rden ge 
ç 3 fl£|h kşjjjt'ir lıksız yukikıvabıliı u- 
1 kız 

...yeterince basit 

Bu kârlar ççkeı, s lah ve obje¬ 
den bahsettin sonra oyunun, 
hasar sisteminden de s-Szetmok 

gerekiyor sanırım; - la',.-. Sijfömî 

çok fazla abartı;ve detaya giril¬ 
meden ha arlanmış, !-l:mgı aske¬ 
rin veya silahın ne kadar hisar 
verehıldıg 111 sayısal alarak bılrnî- 
-VOraur uz Fakat ünitelerin Wf\ı 
ve s ağlı Isların sayısal olarak görra 
b i I iye) r yft Bunundum d a ör 1 ■ e - 
d en -pran ş e 1 1 11 m 1 l KW acili a r a c 111 
'O 1 ılkayrdım ârarıo.rı ek özellikleri 
de sgyısl olarak cjomjuyor. Sayı 
sal olarak görü en bir başka il 



giftij şey de ünitelerin çxprıcrı- 
ce'bırı I ler ünitenin Asıprîence'ı 
var ‘a . 1 bu yi a er ek artıyor Arttık¬ 
ça o ünitenin hızı ve* vürıts g ü c ıı 
de değişiyor Bu cemekrlr ki bo 
lümun sonlarına hayjtLğ kalmayı 
başaran risker er en cucluları 
olıjyCr. 

Sıra geldî Su delen Strike in fok 
bili jfc-^-fikk a ine, Oyunun- aral 111- 
rni Oldu k ÇS sad£ ve tu I a n 1 ş 1 1 
Ana menünün dizaynı oldukça 
krtoüatık Oyunu 3 ınûfi 1.1 k- 
I e çyr 1 kıya bilir sini/ 10 2 4 x? 6 8 1 cl e 
oynarsanız makınarız çok kazla 
zorlanma v& ekranda rok dalsa 
i'a l \3 ^ 'V u dr e h 1 1 11 a rı i / G raf I k 
motoru bir çok açıdan kusursuz. 
2 D grafiklere sahip bir Rcnktme 
strateji oyuı tı îçffı alabileceğinin 
en iyi desem yanılmam sanırım 
fvkodcdemeier sanki m-Sıhet gibi 
gözüküyor ved^tılan efektler çok 
başarılı Bîr uçağın bomba veya 
paraşütçü Itıra kanası daha ser. ıvı 


da vurulup dOşnıesını seyretmek 
diğer tararca olanları kaçırmama 
sebep oluyor Bina ve araçlara 
verileg hasar efektleri çok iyi ya- 
işlmış Bir yer* bomba düştü- 
g ı un d 2 veyü p a t la a a o I cl u g u n c i a 
toprağın havaya kalkması, ortalı 
ğ % d a ğ 1 1 a n toz. v e d a h i so n ra 
gönye kalan îzlef bir yavaş Tiirrılı 11 
ü zd @r 1 z I ly o. r mu >‘ tarafo a s 1 ya ra Lı- 
yor Göl gelen d irmeler D D met-o 
ıvı aratmıyor Ara demölar da 
rştifn 1 n Idıcı Kısacanı g 1 af ksd 
acınan memnun kalmamanız qı 
bî bir İhtimal o'dukça az. 

SıtÖj'T kQruj.su nda da ayılı gez¬ 
leri oır.nî çekıneıc< d '3 obra söyle- 
| yedilir mı Her araç ve eşyanın ör- 
jinnlCA sacı it kaıarjk akianldığı 
oyunda duyrlugumol: ses efekt¬ 
leri ele oldukçauyı ‘Brifinglerde 
kullan lan diyaloglar ozehleJla- 
zırlanın:> Kursun ve patlama 
efektleri lıifşz zayAölmıy (Viı ızik 
rle uaha uygun alabilirdi ama ki¬ 


şisel görüşüm beyle bir 
oyunun 1 nuzîhte oy¬ 
nanması gerektiği yo¬ 
nt ı n d e, Oyundan y etf- 
rınee zevk, Hiçliktin çgrı- 
ıa bir ce mıJtiplayer 
m od una göz atın 
Farklı harîıala/da farklı 
görevler oynaya bilece¬ 
ğiniz m odlar 1 2 kişiye 
kadar destekli 

Sudden Strike dahil 
olduğu türe bir çok 
yönden yeni blrşeyler 
katmış, tekrar aynen# 
bilirliği yüksek ve göz 
doldurucu oirnyun 
Sonuç olarak karşılaştı¬ 
ğım en sağ is m ikinci 
Dünya Savaşı konulu 
strdıoji oyununu ince¬ 
lemiş'' olmaktan büyük 
gurur duyduğumu 
-Söylemek ve herkesin 
denemesi geıektJğını 
şiddetle behrtmek iste 
r;ırı Unutmadan yöA 
dak| luvairaiere bakma¬ 
yı unutmayın içerde 
bîr d u s m an asişeri o I a - 
bilıı 
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The FA Premier Leugue STARS 2ÛÖ1 


Bilgi: Www. Easports.com 


Tür: Ayaktopu 


Yapım/dağıtım: Easports 


Oyunun grafikleri Fifa serisini 
aratmayaack kalitede Ne de olsa 
aynı fabrikanın ürünü Bilirsiniz 
bir ailede iki kardeş birbirine 
benzedi mi ve birisi de kalkıp ne 
kadar çok birbirinize benziyorsu¬ 
nuz dedi mi verilen cevap da 


bi bir durum ortaya çıkıyor. 

Evet yukarıdaki paragraftan 
da anladığınız üzere, F A Premı- 
er League Stars 2001, (ne uzun 
bir İsım bu yarabbim, eninde so¬ 
nunda bir futbol oyunu Ciltlerce 
kitapları olan RPG'lerın bile bu 
kadar uzun ismi olmaz oysa. Ya 
Rabbim Çek beni yanına!} Fifa 
2001 gibi sahada geçtiği halde, 
yani aksiyona dayalı olduğu hal¬ 
de, kazandığınız başarılara göre 
oyuncularınıza yıldızlar dağıttığı¬ 
nız, yani bir miktar RPG'leştırılmış 
"ağır" bir futbol oyunu Yanı en¬ 
telektüel düzeyi yüksek olan bu 
futbol oyununda bir yandan sa¬ 
hadaki atraksiyondan sorumluy- 
ken( lafın Turkçesı, sahada joys- 
tick sallarken) diğer yandan da 
bir menajerlik oyunundaki gibi, 
takımın yönetim işlerini de hallet¬ 
meye çalışıyorsunuz . Ancak yi¬ 
ne belirtmek de fayda var, Ingil- 
teredeki Premıer ligim konu alan 
bu takımda, en çok öne çıkarıl¬ 
mış nokta, adamlarınızın maç sı¬ 
rasında kazandıkları “yıldızlar" 


Bu arada Stars incelemesinin 
içine hemen bir haber de ekle¬ 
mek istiyorum, EA'nın bundan 
sonra dünyadaki geri kalmışlık ile 
savaşmak üzere bir fon kurduğu¬ 
nu ve bu fonun ilk icraatının 
bundan sonraki futbol oyunları¬ 
nın içine interaktif bir genel kül¬ 
tür ansiklopedisi ve "uzay gemisi 
nasıl yapılır?" başlıklı eğiti bir 
program olacağı söyleniyor Boy- 
lece geri kalmış ülkelerde en çok 


tüketilen eğlence turu olan Fut¬ 
bol ile bu insanlara daha genç 
yaşlarda ulaşılması ve birazcık ol¬ 
sun adam olmalarına yardım 
edilmesi hedeflenmiş inanma¬ 


yan varsa, karşısında beni bulur. 
Yalan mı yazıyoruz yanı demek 
istiyorsunuz? 


Yıldızlar 

Aslında farkında mısınız bilmi¬ 
yorum, ama bir futbol oyununa 
Stars, yanı yıldızlar diye isim veril 
mesi gerçek bir ironiyi de bera¬ 
berinde getiriyor Aslına gelişme¬ 
miş veya az gelişmiş ya da az ge¬ 
lişmiş olduğunu ileri sürerek as¬ 
lında gelışmemişli- 
ğıni unutmaya ça¬ 
lışacak kadar ken¬ 
disine bile yalan 
söyleyen toplum- 
larda gırla giden 
futbol sevgisi ve 
'fanatikliği nede¬ 
niyle okulunu 
asan, arsalarda 
sokaklarda futbol 
oynayan, taraftarı 
oldukları zıpçıktıla¬ 
rın antrenmanları¬ 
na giden, okuyup 
adam olacağı yer¬ 
de daha çok para 
kazanması için ai¬ 
leleri tarafından 
zorla futbol okullarına gönderi¬ 
len çocukların aslında uzay ge¬ 
mileri yapıp, yıldızlara ulaşmaları 
gerekirken, yıldızlar dağıttıkları 
futbol oyunları ile oynamaları gı- 


lectronic Aıts'ın Fifa seri¬ 
si bu aralar futbol oyu¬ 
nu denilince aklımıza ilk 
gelen isim oldu Gerçi biliyorsu¬ 
nuz, Fifa serisinin yeni oyunu Fi¬ 
fa 200 Pde Hagi'nin de resmi 
olacak ve bu sebeple EA, Galata¬ 
saray'la anlaşma yaptı ve böyle- 
ce Türk futbolunun başarısı artık 
dünyaca kabul edilmiş oldu An¬ 
cak oyun firmaları Türk futbolu¬ 
na bu kadar ilgi göstermeye baş- 
ladılarsa, tahmin edersiniz kı ya¬ 
kında her maçtan sonra serseri 
kurşunlarla ölen insanları da far- 
ketmelerı uzak değildir Dolayısı 
ile benim tahminime göre önü¬ 
müzdeki dönemde yem çıkacak 
futbol oyunlarında, sadece bize 
özel olarak, maçtan sonra seyirci 
rolüne girebileceğiniz ve fırst 
person modda oynayabileceği¬ 
niz yeni bir bolümle, apartman¬ 
lardaki balkonlarından sarkarak 
kutlamaları izleyen masum insan¬ 
lara ve çocuklara ateş edebile¬ 
cek, karşı takımın taraftarlarını 
döner bıçakları ile doğrayabile¬ 
ceksiniz Bununla da yetinmeyip, 
sokaklarda elinizdeki davul zurna 
ile gurultu yaparak rahatsız etti¬ 
ğiniz insanların, uykularından 
uyandırıp ağlattığınız bebekler 
oranında puan alabileceğiniz 
ikinci bir fa¬ 
natik bölü¬ 
mü daha 
olacak ve as¬ 
lında ilk bah¬ 
settiğim bo¬ 
lüme geçe¬ 
bilmek için 
bu bölümde 
yeterince in¬ 
sanı rahatsız 
etmiş olma¬ 
nız gereke¬ 
cek Ardın¬ 
dan ağır si¬ 
lahlı bölüme 
geçilecek ve 
bu bölümde 
taksim par¬ 
kındaki merdivenlerden, taksim 
meydanını hıncahınç doldurmuş 
kutlama yapan taraftar kitlesine 
bir M249 Light Assault Fitle ile 
ateş edebileceksiniz 


























hep bu olur "e n# de olsa aynı 
fabrikanın imalatıyız!" dolayısı ile 
beni devamlı gıcık etmiş bu klişe¬ 
yi bir gün yazılarımda dİ kulla¬ 
nacağımı söyleseler inanmazdım 
ama buyuk konuşmamak lazım 
mış İnsan, n t oldum değil, ne 
olacağım demeliymiş yanı Biliyo¬ 
rum, farkındasınız, yazıyı sallıyo¬ 
rum yanı oyundan bahsetme 
mek Kin her şeyi yapıyorum 


S W* ^mrSİ 


Ama kahretsin kı oyun tok gü¬ 
zel Hem güzel gurürıuyor hem 
güzel oynanıyor ve kendime bir 
futbol oyununu övmeyi yakıştıra¬ 
mıyorum Yarın öbür gun b^fpa- 
kan faları olsam ve ülkede futbo 
Ju yasaklasam, futbolun insanları¬ 
mızın gelişimini engelleyen bir vi¬ 
rüs olduğunu a g kİ a sam ve in¬ 
sanları doğru yola davet etsem, 
bina demezler mı "Ama Leve! 


derqısının Kasım 2000 sayısında, 
sayfa 60 ve 61 'de„ yayınlaı ıarı ya¬ 
zınızda, bir futbol oyununun çok 
zevkli, tok başarılı, çok heyecan¬ 
lı, çok sürükleyici olduğunu yaz¬ 
mışsınız Sız eskiden bir futbol 
hayranıymışsınız, hatta bizce ha¬ 
la öylesini/ ama Fenerbahçe da¬ 
ha fazla yenıllmesin diye futbolu 
yasaklıyorsunuz?" Direkt katıl 
ol umut uçarım bu lafı eden 


adamın boğazına, kafasını göv¬ 
desinden ayırır, parmaklarını tej< 
Lck kopartır, koparttığım parmak¬ 
ları adamın gözüne ve kulakları¬ 
na falan sökarırrı! Yarabbi m, ba¬ 
kar mısınız soledıme, nasıl da şid¬ 
det dolu, nasıl da nefret dolu 
Bir Futbol oyununu beğenmek 
İple beni holigan yapıverdi Ne 
illet bısı bu futbol allarım Ama 
kahrçtmeif'n ki oyun güzel, ,Yunı 
futbol hastası olsam kaçırmaya¬ 
cağım oyunlar Üstesinin başında 
hır Fıfa 2001, ıkı Stars gelirdi 
Hele biraz da kafanız çalışıyorsa, 
yanı, odun oyunculardan değil 
şeniz araya bir de F A Menagen 
katın derim Ikı oyun da adlında 
birbirini tamamlıyor çunku Ama 
gözünüzü sevim, futbola ayırdı¬ 
ğınız zamanın yarısını da uzay 
gemisi yapmaya ayırın noolur 
Bakın adamlar, yörüngede uzay 
istasyonunun bilmem kaçıncı 
rrıodulunu takıp, kalıcı astronot 
gönderiyorlar önümüzdeki ay 
Biraz sıvılızasyon oynamış varsa 
aranızda, oyunu, yörüngedeki 
uzay istasyonunu ilk kuran oyun¬ 
cunun Uzandığını bilir Hadi 
bakalım [Stars ı oynayın, kaçır¬ 
mayın] 
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The Sîıns: livin’ « Up 


Yapım: M;ıxiş Dağıtım: Electronic Arts Türkiye Dlstübitğrü: Aral İthalat TünSlmülasyan 


Bilgi için: www.theslms.com 


9>cy ı iolii ıcıuıı n j'u m . 

bir tanesi sayesinde ufak büyüler 
yapabiliyorsunuz. Daha doğrusu 
bir takım iksirler üretip farklı etki¬ 
ler yaratıyorsunuz Örneğin gö¬ 
rünmez olmak, birini kendinize 
aşık etmek, ortalıktaki her şeye 
zarar veren saçma sapan ama 
komik bir yaratığa dönüşmek is¬ 
terseniz tek yapmanız gereken, 
oturup "kimya setinizin başında 
biraz vakit harcamak, Bir de oyu¬ 
nu oynamadan önce sağda sol¬ 
da rastladığım screenshotlarda 
karşıma çıkan ve çokça merak et¬ 
tiğim bir palyaçodan bahsedece¬ 
ğim Ne işe yaradığı hakkında 
oyundan önce bir sürü fikir yü¬ 
rüttüğüm bu palyaço meğerse 
canı sıkılan simleri eğlendirmek 
için var olan ama kendi mutsuz¬ 
luğu yüzünden insanın moralini 
daha da bozan bir şeymiş Olur 
olmaz zamanlarda ortaya çıkıp 
ruhsal dengenizin ayarlarıyla oy¬ 
naması da cabası. Aslında bu¬ 
nun gibi birkaç örneği daha bir 
araya getirince Livin' İt Up'ın bir 
çeşit felaketler zinciri olduğunu 
söyleyebiliriz. Kendinize ne za¬ 
man iyilik yapmaya kalksanız bir 
şeyler ters tepiyor ve işin içinden 
çıkmak daha da zorlaşıyor De- 


he Sims'ı oynamaktan 
vazgeçeli kaç ay oldu¬ 
ğunu hatırlamıyorum 
ama rüyalarımda Sim insanlarına 
yemek yaptırıp, çişe gönderip, 
misafir ağırlatıp, uyuttuğum za¬ 
manlar henüz bitmişti kı Livin' İt 
Up'tan haberler gelmeye başla¬ 
dı. Sonunda da biraz heyecanla, 
biraz tedirginlikle beklediğim an 
gelip çattı ve oturup bu geliştir¬ 
me paketini oynamak durumun¬ 
da kaldım 

Oyuna başlamadan önce za¬ 
ten neyle karşılaşabileceğimizi az 
çok biliyorduk, o yüzden The 
Simsin yarattığı çarpıcı etkiyle 
karşılaşmadığımı söylemek iste¬ 
rim. Her şeyden önce bu bir de¬ 
vam oyunu bile değil Ayrıca 
bence yapılabilecek en büyük 
yenilik oyuna multiplayer modu 
eklemek olurdu ki öyle de bir şey 
yok Dolayısıyla altı çizilebilecek 
bir ton eklemenin varlığına rağ¬ 
men karşımızdaki oyun hala eski 
Sîms 

Bu durumda iki sayfalık Livin' 

İt Up inceleme yazısı sınırlan da¬ 
hilinde yapabileceğimiz tek şey 
oturup bu yenilikleri anlatmak . 
Farkındayım biraz sıkıcı olacak 
ama yok başka çare. Öncelikle 
söylenmesi ve bilinmesi gereken 
şu ki artık çok daha renkli bir ev 
kurabileceksiniz. Mobilyadan de¬ 
korasyona, mutfak malzemelerin¬ 
den elektroniğe kadar satın ala¬ 
bileceklerinizin sayısı “yuh be!" 
derecesinde artmış. Ayrıca evin 
içi gibi dış görünüşü için de yeni 
alternatifler var. Bir şatoda yaşa¬ 
mak ne kadar ilginizi çeker bilmi¬ 
yorum ama böyle bir şansınız 
var Bir de tabii küçük Sim hayat¬ 
larımızı sürdürmek için gerekli 
olan para kazanma işindeki yeni¬ 
likleri unutmamak gerekiyor Ar¬ 
tık eskisinden de absürd işler ya¬ 
pabilirsiniz. Müneccimlik bir mes¬ 
lekse örneğin, kehanette buluna¬ 
rak para kazanabilirsiniz. Ayrıca 
kariyer yaparken hırs sahibi bir 
insan olup çıkma ihtimaliniz de 
var. Çünkü işinizde yükseldikçe 
kazanacağınız para ve itibar artı¬ 
yor. Aslına bakarsanız günlük ha¬ 
yatın bezdirici döngüsünden iyi¬ 
ce yılmış biri olarak bu oyun ba¬ 


na eskisi kadar cazip görünmü¬ 
yor Bu kadar hayatı taklit eden, 
bu kadar benzer dertler ve ödül¬ 
lerle kurulu bir hikayede oyna¬ 
mak artık o kadar da cazip değil, 
hem de Livin' İt Up'ın The Sıms- 
den çok daha fantastik yanları 
olmasına rağmen 
Tabii olaya diğer taraftan ba¬ 
kıp, gerçek hayatta asla sahip 
olamayacağınız yaşam tarzları ve 
standartları sunduğu için Sims'i 
bir çeşit fantezi gibi görmek ve 
bu fırsatı değerlendirmek de 
mümkün ama öte yandan yay¬ 
gın bir kanı "çıkış yok" diyor, "ne 
yapsan aynı hayata mecbursun". 
Ama bütün bunlar bizi ilgilendir¬ 
miyor, önemli olan The Simsin 
Livin' İt Up'ındaki yeni koltuk ta¬ 
kımları! 


Simler de uzaylılara 
inanıyor 

Oyuna eklenen ve yetenekleri¬ 
nizi geliştirmenizi sağlayan yeni 
nesneler eskileri andırsa ve baş¬ 
langıçta gereksiz gibi görünse 
de sadece yetenek geliştirmekle 
kalmayıp başka absürdlükler de 
yaşatabiliyor Şöyle kı; teleskopl 
Livin' İt Up'da evinize bir teles¬ 
kop kurabilir ve oturup yıldızları 


ızıeyeuııırsırıız du bızırı micilimju- 
ğerinizi yükseltecek bir hobi ama 
hatırlayın, aynı şeyi satranç oyna¬ 
yarak de yapabiliyorduk. Ama as¬ 
la satranç oynuyor diye uzaylılar 
tarafından kaçırıldığını söyleyen 
birine rastlamamıştık. Oysa teles¬ 
kop kullanarak kendinizi aya, fe¬ 
zaya fazlaca kaptırırsanız, sonun¬ 
da gözetlenmekten rahatsız olan 
bir grup uzaylı tarafından kaçırı- 
labiliyorsunuz Sonra tekrar gün¬ 
delik hayata adapte olmak biraz 
zaman alabiliyor, aslında bir da¬ 
ha eski halinize dönemiyorsu¬ 
nuz. Daha açık söylemek gerekir¬ 
se, yaşadığınız deneyim bir par¬ 
ça kafayı yemenize neden olu¬ 
yor. Dolayısıyla satranç oyna¬ 
maktan çok daha eğlenceli olabi¬ 
liyor, özellikle de vazgeçemeye¬ 
ceğiniz prensipleriniz ve çok sev¬ 
diğiniz bir sim hayatınız yoksa 
Aile hayatı, komşular, iş düze¬ 
ni Ulan aynen eskisi gibi Gerçi 
bu kez mahalleler arası ilişkiler¬ 
den de söz etmek mümkün ama 
doğrusu komşu sayısının artması 
çok daha heyecanlı bir oyun an¬ 
lamına gelmiyor Bu arada, yazı¬ 
nın kurgusu içinde daha sonra 
değinmem gerekiyordu ama 
unutmadan yazmak istediğim bir 
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ycr, çöpü bo|Şlrıyor, bahçc-yı sii- 
luyoranvı kğ$înlîkiç kusursuz de¬ 
ri şeyden öftcş dok poahalı 
Ayrıca dediği^ q-ıbr biî^z yavaş 
a fi I jyo r, _yn vcı ş h a re ket q dîy o t 
Gerçi M/ııı ygrlnıt^ydfjÇıkldrırıır 1 
cok b i k/ü k b 1 r zom a n tegıtrt 1 c 
sağladığın! kabul etmek gereki- 
yoı ama insan ç kadar pnm say¬ 
dığı bir a İri [en dr daha yüksek 
bir performans bekliyor ister iste¬ 
mez, Sim dünyasında tüketin 
haklarını savunan der nükleerden 
hır tane olmamalı çok kötüI 


#¥î ya, tıpkı hayat gibi . Bunun 
hır onıoği d <3 cinli lamba bu un 
fazlasıyla U^aduiı hareket edıypr 
¥<* yı ışit'i kudur, başınıza dert 
olacak mucizeler 00 yenmiyor. Sız 
ele belayı udûne 1 iv: ine çekere 


lerderisenizolacaklara hazırlanın 
Evde nyaq niza dolaşacak ye 
nıİKİerdrn hırı ele Sön teknoloji 
urunu robotunuz. Bıe yr ıııyeilı 
ama birsr^j&yaş" alet sizin TÇîn 
yem^k yapıyor, ortalığı tefinizi 1 


Yaratıcı olun; büyü yapın! 

Oyunun fantastik nkk melen 
ara»sındaki en ılgıt k şeylerden bı- 
11 de 1 Voodoo, Evdekılerden biri 
çanınızı sıkarsa derhal voodoo 
lı lyıısLi yapabilirsiniz Yanı vo 
odoo bebeğinize saldırarak kur¬ 
banınızı anlar ıcıncJe kıvrandır 
mak gibi sadistçe bir eyleme baş¬ 
vur a b lîyoryuruz Silemiyorum, 
ben yaparken çok eğlendim 
ama sonra biraz suçlu lük duyma¬ 
dım da aeğıl En zararsız ödeme¬ 
lerden biri ise aşk hayatınız için 
düşünülmüş; titreşimli yatak. 
Gördüğüm kadarıyla bftnım sirm 
Btfm bu yatağı çok sevdi ve 1 Irki¬ 
leri renklendi, Yani S my dünya¬ 
sında titreşim'i yatak her eve la¬ 
zım,,.. 

Cjİfcın un arayüzü ve grafikleri 
olabildiğince eskisine sadık kalı¬ 
narak hazırlanmış. Bu konuda 
fhe Sıiııs'den yakınanı duymadı¬ 
ğım için is&betk bir karnı olduğu¬ 


nu tluşunüyorum Birde ortalık¬ 
ta I ıvı’n' I argo d iye. bıı eklentiden 
bahsedildiğim duyarsanız paniğe 
kapılmayın diyesSyluıyflrum, hu 
ısım prikeirp Amerika'daki ismi 
Bizdeki Avrupa versiyonu olduğu 
için rirJı da LıvırY İl LJp„ Karışıklık 
Olmaşın + _ : £klentıyı oynamak için 
doğal olarak bir acet The Sims e 
ıtıtiyacınız olacak. Burada bir se 
ye daha değinmek istiyorum la¬ 
vın' İt Upü oynamak için bılgısa- 
yanma önce The Simdi hemen 
Sonra da eklentiyi yüklemeye 
ka'ktıgım ilk iki denemede siste¬ 
mim çöktü Başka kimseden böy¬ 
le bir şikayet duymadığım ıun 
.Sûrunun tamamen benim Laltı- 
sızlıgım olduğunu düşünüyorum 
ama y.ııe d& kulağınıza küpe ol¬ 
sun, haşıı ıı/u böyle hır şey gele¬ 
se sakın olmaya çalışın (ben ola¬ 
madım). 

6 u satırlarla t ji ılı kİ e, en sevdi¬ 
ğimiz pembe dizimizin bir boiü 
m ünün daha sonuna geldik, ba 
kailim bir sonraki mat mada ku¬ 
cak katıramanlaı ırrıızı neler bekli¬ 
yor olacak. 3 u arada an temci 
soruyu eevBipiçifiıad^ı ü$çiti^/o- 
lîrn; bu pakeiı alın, ama hala al¬ 
ternatif beklentileriniz varsa. 
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er ırkın ayrı diller ko¬ 
nuşmasını Babil'in Ku¬ 
lesi ile açıklayabiliriz 
Veya insanların derilerinin farklı 
renklerde olmasını iklim ve doğa 
koşullarıyla İnsanların farklı din 
ve inançlara sahip olması da tari¬ 
hin o bitmek tükenmez çalkantı¬ 
ları içinde insanlığın bir batıp bir 
çıkması yüzünden olsa gerek As¬ 
lında bunların hepsi çok eskilere 
dayanan ve insanların iradesi dı¬ 
şında olan şeyler Belki sadece 
kader. Peki oyun dünyasının PC 
ve Konsol olarak ayrılmasına ne 
demeli Yirminci yüzyılın son dö¬ 
nemlerinde insanlık "oyun" gibi 
bir kutsal kavram üzerinden ken¬ 
dini iki eşit parçaya bölmeyi nasıl 
başardı acaba. Bu ayrımcılık de¬ 
ğildir de nedir? Şu konsol denen 
mendebur aletler ne zaman ve 
nasıl çıktı? Bunu ilk bulan kimdi? 
Japon'lar mı? 

Elimizi vicdanımıza koyduğu¬ 
muz zaman, hangimiz Playstaion 
oyunlarından bazılarını PCleri- 
mizde oynayabilmek için can at¬ 
madığımızı söyleyebilir Neyse kı 
geçen sene Final Fantasy 7'nin 
başarısı ile açılan furya peş peşe 
Playstation'da hit olmuş oyunları 
oynayabilmemizi sağlıyor Resı- 
dent Evil ve Dino Crisis gibi, Şim¬ 
di sıra Metal Gear Solid'de. Aslın¬ 
da MGS'in bugune kadar PCye 
uyarlanmamış olması çok büyük 
bir hata Çünkü diğer oyunların 
hepsinden çok daha fazla hak 
ediyor bunu 

MGS ismini aslında pek çoğu¬ 
nuz duymuş olmalı Ama Playsta¬ 
tion oyunlarını hiç takip etmeyen 
veya son bir iki senesini dağ ba¬ 
şındaki bir mağarada geçirenler 
için bu oyunun ne kadar önem¬ 
li olduğundan bahsedelim bi¬ 
raz 1998'de çıkan MGS as¬ 
len konsol oyunları tarihin¬ 
de kelimenin tam anla¬ 
mıyla bir efsanedir Me¬ 
tal Gear ve Metal Gear 
linin ardından gelen 
ve serinin 
uçuncu 
oyunu 
olan MGS 

ilk iki oyundan oldukça farklı 
olduğu için pek devam oyu¬ 


dunyanrn tekrar nükleer tehlike 
altında kalması ile değişiyor ABD 
nedense üsse açıktan bir saldırı 
düzenlemektense olayı çözmesi 
için tekrar Snake’ı yolluyor Ve 
MGS Snake'in bir denizaltıdan 
atılan torpil ile üsse gelmesiyle 
başlıyor. 

Göreviniz teröristlerin gerçek¬ 
ten bir nükleer saldırı düzenleme 
imkanı olup olmadığını öğren¬ 
mek ve tehlike varsa bunu dur¬ 
durmak. Bu arada rehin tutulan 
çok önemli iki kişiyi de kurtarma¬ 
nız bekleniyor sizden Ama oyu¬ 
nun daha başlarında ortalığı pis 
kokular sarmaya başlıyor ve ken¬ 
dinizi bir komplolar, bilinmezler 
ve yalanlar yumağı içinde bulu¬ 
yorsunuz Üstelik geçmişte yaşa¬ 
nanların bıraktığı izler, hafızanıza 
yer etmiş acılar ve hatıralarla da 
yüzleşmek zorundasınız Olaylar 
geliştikçe sizden istenenden çok 
daha fazlasını başarmak zorunda 
olduğunuzu göreceksiniz Tek 
başınıza ve mümkün olduğunca 
sessizce. 

Sessiz Ve Derinden 

Sessizlik MGS’de ki en önemli 
öge Ortalığa atlayıp önünüze 
gelene kurşun yağdırmak sadece 
ortalığın daha fazla düşman dol¬ 
masına yol açıyor. Bu yüzden 
fark edildiğinizde sizi gören aske¬ 
ri temizleyip daha sonra ortalık 
yatışana kadar bir yere sinmek 
en iyisi. Elbette güvenlik kamera¬ 
larından da sakınmalısınız Bu 
yüzden oyun genelde bir yerlere 


nu muamelesi görmemiştir Ama 
bu pek de doğru değil çünkü 
grafik ve oynanış olarak çok farklı 
olsa da oyun daha öncekilerde 
başlayan bir hikayeye devam 
ediyor Ve bana sorarsanız 
MGS’de hikayenin kendisi oyna¬ 
nıştan da grafiklerden de daha 
önemli 


Metal Gear Muharebeleri 

Her şey, Fox Hound ismindeki 
gizli bir proje ve aynı isimli örgü¬ 
te dayanıyor ABD'nin derin dev¬ 
letinin desteğiyle el altından fi¬ 
nanse edilen bu proje ile bir' 
grup çok özel asker yaratılıyor. 
Bunlar genetik açıdan gelişmiş 
oldukları gibi vücutlarına yerleşti¬ 
rilen kuçuk teknoloji harikası ci¬ 
hazlarla özel yeteneklere sahip¬ 
ler 

Oyunun ilk iki bölümünde bu 
orgut dünyayı dize getirmek için 
Metal Gear isminde çok özel bir 
Mech geliştiriyor Bu dev robot 
bir apartman büyüklüğünde ve 
nükleer silahlara sahip. Doğal 
olarak durdurulmaları ge¬ 
rekiyor ve bu iş Fox Ho- 
und'un bir üyesi olan 
Solıd Snake’e düşü¬ 
yor. Snake, Metal 
Gear’i yok ettiği gi¬ 
bi örgütün başı 
Big Boss ve en iyi 
savaşçısı Gray 
Fox’u olduru¬ 
yor Meatl Ge¬ 
ar linin sonun¬ 
da Zenzıbar'da 
geçekleşen bu 
olayların ardın¬ 
dan Snake huzu¬ 
ru bulmak için in¬ 
zivaya çekiliyor 
Ama her şey 
Alaska’daki bir nük¬ 
leer üssün terörist¬ 
ler tarafından ele 
geçirilmesi ve bütün 
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sinip askerlerin geçip gitmesini 
beklemek ve yerlerde sürünmek 
ile geçecek Ama yeri geldiğinde 
de ortalığa olum kusmaktan ka¬ 
çınmayacaksınız Sniper’dan, 
Stinger'a, mayından, elektronik 
cihazları bozan chalfa kadar pek 
çok silahınız var Ama silahınızı 
kullanırken pek çok kez strateji 
belirlemek zorundasınız Özellikle 
hangi silahın nerede kullanılaca¬ 
ğına özenle karar vermelisiniz Si¬ 
ze bir ipucu Kaşınıza çıkan 
Boss ların her biri farklı tur bir si¬ 
laha karşı hassaslar 

Oyun PS oyunlarının genelin¬ 
de olduğu gibi 3 Person gorilse 
sahip Aslında tepeden baktığını 
zı söylemek daha doğru oJur 
Ama istediğinizde First Pcrson'a 
geçebiliyorsunuz Daha doğrusu 
oyunun kitapçığı böyle soy I uy o r 
ve ben bir iki kere bunu basar¬ 
dım Ama oyundaki bir bug'dan 
olsa gerek oyunun buyuk kısmın¬ 
da First Person modunda ortalığı 
kolaçan edebilmeme rağmen 
oyunu bu m od d a oy n ayama¬ 
dım 

MGS'nin en ustun olduğu 
noktalardan biri oynanış Kolay 
ve seri tuş kontrolü, sade olması 
na rağmen fazlasıyla yeterli ara- 
yüz oyunun akıcı ve zevkli olma¬ 
sını sağlıyor Sağ ust tarafta bulu¬ 
nan radar ekranı hem yakın çev 
redeki düşmanlarınızdan sakın¬ 
manızı sağlıyor hem de küçük 
bir harita işlevi görüyor Solda In- 
vcntory’ni7 sağda ise silahlarınız 
yer alıyor Her ikisi de ıkı ayrı tuş 
la ve oldukça pratik olarak kulla¬ 
nılıyor Buradaki tek handikap 


aynı anda Inventory'nizdeki nes¬ 
nelerden yalnız birini kullanabil¬ 
meniz Yani gaz maskeniz yüzü- 
nüzdeyken kapr açamıyorsunuz 
ve bu bazen can sıkıcı olabiliyor 

Oyunun grafikleri oldukça iyi 
Mekanlar çok güzel tasarlanmış 
ve çok hoş renkler kullanılmış 
Butun olaylar bir nükleer askeri 
usde geçmesine rağmen mekan¬ 
lar oldukça çeşitli ve her biri fark¬ 
lı bir atmosfer yaratmayı başarı¬ 
yor. Özellikle oyun içinde kullanı¬ 
lan 3D motoru ile hazırlanan ara 
videolar çok iyi Videoların oyu¬ 
nun kendi motoru ile hazırlan¬ 
mış olması hem geçişleri daha 
hızlı kılıyor hem de oldukça uzun 
süren videoların 3-4 CD kapla¬ 
mamasını sağlıyor Ancak pek 
çok oyunun aksine videolar ger¬ 
çek bir sinematik zevk ile hazır¬ 
lanmış Sürekli değişen kamera 
açıları ve oyunun asla düşmeyen 
yüksek karizması ile kendinizi 
Matrix ayarında bir aksiyon filmi 
seyrediyormuş gibi hissedebilirsi¬ 
niz 

Klasik Çevrim Hataları 

Grafiklerde can sıkıcı olan fek 
şey oyun PlaystatıorYdan PC'ye 
çevrilirken dokuların yemden iş¬ 
lenmemiş olması Fğer sağlam 
bir ekran kartınız varsa oyunu 
çok yüksek çözünürlüklerde oy¬ 
nayabiliyorsunuz Ancak dokula¬ 
rın kuçuk olması tu m yüzeylerin 
bulanık görünmesine yol açıyor 
Bu duvar ve araç dokularında 
çok dikkati çekmese de özellikle 
yüzlerde çok belirgin O güzel vi¬ 
deoların arasında kamera birinin 


yüzüne yakınlaştığında göz yeri¬ 
ne iki kara leke görmek hayal kı¬ 
rıcı Aynı şey bir parça karakter¬ 
lerde kullanılan poligonlar ve po¬ 
ligon birleşimleri içinde geçerli 
Oyunun puanının duştuğu en 
önemli nokta ne yazık ki bu 
Ama bugüne dek PC'ye çevri¬ 
len pek çok Playstation oyunu¬ 
nun tersine karakter animasyon¬ 
ları ve müzikler çok başarılı Özel¬ 
likle aksiyon durumuna göre de¬ 
ğişen, gerektiğinde gerilimi tır¬ 
mandıran ve hüzünlü sahneler¬ 
de gözlerinizi yaşartan müzikler 
bence tam not almaya değer 
Ayrıca oyundaki tum karakterler 
çok başarılı seslendirilmiş Diğer 
Japon oyunlarının tersine İngiliz¬ 
ce'ye çeviriler kusursuz ve tum 
karakterler özel oyuncular tara¬ 
fından seslendirilmiş 
Oyundaki ikinci handikap ise 
çok kısa olması. Ben oyunu 10 
saat'te bitirdim Arada mutlaka 
ihtiyaç duyacağınız yeniden yük¬ 
lemelerle en fazla 12 saat sürü¬ 
yor Yani bir oturuşta bitırebilirsi 
nız Çok iyi hazırlanmış farklı zor¬ 
luk dereceleri oyunu daha zor 
bir modda tekrar oynamaya ire¬ 
bilir Ama oyun fazlasıyla lineer 
ve aynı hareketlen tekrarlamak 
pek de zevkli olmaz Gerçi oyu¬ 
nun ortasında vereceğiniz bir ka¬ 
rar oyunun iyi veya kotu son ile 
bitmesine yol açıyor Bu yüzden 
iki kere oynanabilir 

Neyse ki Microsoft oyuna da¬ 
ha sonradan çıkan expansion 
paketi VR Missions'ı da eklemiş 
Her hangi bir konusu olmayan 
ve daha çok bulmacayı andıran 


yüzlerce kuçuk görev var VR Mıs- 
sions'da İpuçlarını değerlendi¬ 
rip katilı bulmak, bir el bombasıy¬ 
la 8 kışı öldürmek, belli sayıda as¬ 
keri sessizce ortadan kaldırmak 
gibi görevler bunlar Oyınal 
oyundan daha uzun bir oynanış 
suresine sahip ve bence çok eğ¬ 
lenceli Özellikle oyunda orijinal 
oyunda ki esrarengiz Nınja ola¬ 
rak oynayıp önünüze geleni biç¬ 
tiğiniz bir iki görev var ki bence 
sakın es geçmeyin 

Bu oyunun 1 998'de yapılmış 
olması gerçekten şaşırtıcı. Eğer 
aynı dönemde PC içinde gelistı- 
rilsc her halde yılın oyunu olabi¬ 
lirdi İki yıl gecikme ile de gelse 
Metal Gear Solîd sonuç olarak 
bugüne dek yapılmış en iyi Plays¬ 
tation çevirisi PC oyunlarında 
henüz benzeri görülmemiş bir 
oynanış ve zevke sahip Özellikle 
uzun zamandır iyi bir aksiyon ad- 
venture veya single player oyun 
oynamadığınızı düşünüyorsanız 
bence kesinlikle kaçırmayın Oyu¬ 
nu Playstafıon'da oynayıp hay¬ 
ran kalanlar da daha yüksek çö¬ 
zünürlük de oynayabilmek için 
alabilirler 


Tuğbek Ölek 


http: //www. levei, çg m tr 
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İNCeleme 


M(dtown Madness 2 







160 Kilometre hıza ulaslıtjııula. 
barikata sadece cliı metre uzak- 
t#yciı ve sjabîOÇ bir iki saniye 
sonra o nar ikaPı carilikli Ga¬ 
za basmaya devam ediyordu, Ar*« 
tık polisler' de âteş etrneya başla¬ 
mışlardı.. İlk mermi, camın sağu ı- 
ds n X/ı i d ı ATd ı n da r* ge I enI e r r 
çek dal v; yakından, «fimid sol ta* 
rafrr-ırlâh* Nen g'ftp a ika çamdan 
çıktılar 3 m-a artık otomobilin her 
yerir,e saplanan mermiler hisse- 


dilebiliyordu lA-ıdyaLöre 
İQip' 0 ri 3 ya çamurluğa. 

1 a s 1 1 k I e r e h er ye PÇ fi er 
yere* gma Iıcf yere sap- 
lanıyöbdjj mermiler On 
çıı m da arka cana da, a İr 
diklen yüzlefte Isa netten 
sonra dfpf pütlarnu- 
İçirdi OtornoÖîlm İçinde¬ 
ki' siyah deri koli u kİ a ı 
İyelik ccştk olmuştu, ön kaporta¬ 
dan cjîr^Ft p-ek çok merm , l-cokpi- 
Lı ehr rriridnuııı £Çrn 1 |, torpido gö- 
zu Impâhırıı ycrknÜSfı uçurmuş 
I e ı c 1 1 Co k aegtrs o dm, yaş 1 1 v e 
delik deşik o lınçie IVIustung 
ünündeki f-olıs arabalarına bu 
yı ık I >ıı gı rı ull 11 fos çarptı» Çarpış 
narın sudt > e fSsJrıle diğer polis 
ar al visalinin r aıııkın ç^tiarnıştı 
Çarpışmanın hızı ile barikat oıtife 
d a, n ikiye a yı ı 111 s, y n s 1 1 Ivl u sta n q 
onuue kadir]., Unluna şığı:lıkİSkî 
Chrysler r polis aracını m-: imlerce 
Sürüklemiş, ve ancak durapi misli 
Tüm poltSIt’r, elleri le|ik|= ğ&/k'T: 
JpecelLe silahları ile Musiangın 
kapısını açtıklarıı ı-c?a ülkenin en 
ski korucun.. soyulması on im 
kar cız harikasını suymuş ol afi €P 
sap e v ı n ı r s tz ı ıı larıınıiı r ı yek" a k ka¬ 
dar delikle -dolu cesedi ık ■ karşı¬ 
laşmayı öfklepkçrı. sürücüsü ol¬ 


mayan boş Sır mııstangla karşı 
laymış o manın şaşkınlığı okunu 
yördef çözlerinde 'lam hu s*ra- 
(ia. polislerden bin eIinde'o silah 
Iııitmlîi yere savurarak seline b'e 
grdıgjnda diğer polisiyim de 
d uy q uları n ı dil e getir »yor u u "Ne¬ 
dir bu? Lanet olası bir Hollyvvo- 
od filmi mı? Normal hayatta, 
[ananın cezası Sürücüler tSmseye 
görünmeden lanet olası ha re kel¬ 
li araçların cindgn kaçamazlar 
Lifini olcun. Su tanrının cezası 
içte hu tanrının cezası c.un daha 
geçir co ek |J(-uılırnu:Lra ; bıet olası yıl 
dizimi, laı ırıııın çezâcı bu gön, 
hıncı udisi sîöhımla nlc bırakıp, 
Pır ıkınır, üSzası bir çiftlikte lanet 
ı )lasN r m'fır üretmeye gıclîyoı um 
lanı nın cezaları " Sanken isis.no 
köprüsünün ardında, güneş oate 
yor, çNadjan lor Amerikan gdnü 
daha SOr ıu eriyordu 


'enç adam, başnn in; 
oynatmadan, şahın ba¬ 
kışlı gözlen ile önce sol¬ 
deki aynaya jonra da ıçerîdekı 
dikit sıygasını kontrol erci. Andın¬ 
da, hanrmncîsco sıcağında hay- 
nayan asnıltın ısısıyla görüntülen 
111 ırayer ı bir duzine Isaclsr poLî! 
arabası mavı-kımızı ışıkls.ıyanar 
halde hı/la yakl&şıyCr kırdı Eh 
kontağa gıiiı Sekiz şe-ritlı‘^çjtoyoI 
oa, yaklaşan polis otoları ile 
onu redeki pofis 'oariyclcri arasın 
d| kendisinden buşkîi oiomobi! 
yoktu Kontağı çevirdi Mps- 
pm ı [/ıpı g ü r i oy e n motoru a d arca 
cesaret verdi Gaz podahna daha 
sıkı bastı ve vitesi bire aldıktan 
s o n m d e b riya j ı Si a k 11Yaş 1 1 M u s- 
hınc'ın arka lastiklen gurultulu 
bîçımde, argında duman bıraka¬ 
rak patinaj çeker keıa otomobil 
hızlanmaya başkıd Banimin 
örfindeki polisler ateş etmek 
üzere silahlarını çektiler Siyah 
beyaz boyalı ncüs" öionıobiîlcrıııfc 
Gen örülmüş. Ve seki/ şeritli o(o- 
yolun tamamını kapatan barika¬ 
tın aı kasındaki polislerin ellerince 
Sig Sauer'ler, Cüll Commanclo- 
lar, Sbıotg unlar kolayca godStû* 
yordu Elimde megafon olan bir 
p o 1 1 s i n s esi d uy u I dU D U R ı Aı 11 a, 
otomo b i H er d u r iti a k. ı ç I n d eg 1 1 d ı 
Hele bîr Mustang'ın İçindeyken 
dur m a k ka d a ı buy i ık .m-ıyg ıs izli k 
olamazdı Adanı, gaza dŞh& çqI< 
bastı. Artık vites dor'CfÇ çıkmıştı. 

































İNCELEME 


Alternatif 


MıMovvrt Macmess 




aşılan vc rnukairları l)i .Ih mİec.ccjı- 
n\? g|bı h^r taların içinde ele ser¬ 
bestçe dcGışcbılıyordunuz. Yollar 
ila »i'öi 'estirip basSca araçlara 
ça rpı p haza r verfebTİly ö r s unuz, 
ters yol t |jîrâ| ı sı ıruj kabiliyetiniz: 
te sı edebili yordunuz., Ancak, oyu 
nun her açılışında görebilmeği 
rıiz bir uyarıda olduğu gibi, bu 
cyı inde yaı. m n 1 1 < lijcltrîfı \?S gere ek 
I ayal la yapmanızın tehlikeli oia- 
b.-iocetj1111 çok f/ı bîlîyo rsu ntr^ 
Sadece eğdim görevlerini bile 
v ryTi a m a k oyt i riüfl ko i u j s ı j ve tar¬ 
zı hakkında size biraz fikir v&rebı 
fit 

MMİ'cîttfcl yarışlarda hoşunuzu 
gidecek, en düzel ayrıniı, bir ygrı- 
çın iki kez it:kıarlanmaması Yanı 
pek çbk yarı £ö$jörıunda, bir pisti 
bir ıkı kez hırladınız mı» aşağı yu¬ 
karı her şeyi ezberi?rani£ Ama 
MM2 riîn carı ı seti M erinde ge¬ 
çeri yarışlarda, hra şey raııdcrrl'* 


geliştgi için bir oynayışınızda 
bomboş olan caddede ıkına oy* 
hasınızda trafik sıkış,kliği vtfya ya- 
* ya yoğunluğu bulunabilir vş sırf 
bu Oğeeıı doğru kullanarak yarı 
şr lehinize çevirebilirsiniz 

BUG? 

Oyunda ilginizi çekeceğini dü¬ 
şündüğümüz bir de bug var 
Evet, ilk oyundan kırklı ol a ı ak IQ 
yem olo-mcbilı kullanabileceğiniz 
oyunda, kullanabileceğiniz oto 
m o bil lef arasında V/olkvagenln 
yeni modeli bug'da var. Oyunun 
t i z i k ırıç-cl cd ı cy.- ■ ı ş eğ e ya kın ol çg 
da bu lam ar lamı ile bir sûrüs sî- 
mülâşyonu değil «iTr^-siz yine 
de, kokpıt de dahil ofinak üzere 
pfk ÇOb fifklı andan beğendiği¬ 
niz otomobilleri kullanma şansı¬ 
na sahip olacaksınız, üstelikle 
bcınuy boş yollarda, gittikçe mo¬ 
rto tü:' 1 1aşanı yarışlarda değil, canlı 
sokaklarda, id jy tuğunuza polis 
(domgbıllerı takılmışken yapabile 
ceksınıL 

Kutu Kutu Pense 

MM 2 'nın bir güzelliği de Ivlulrı 
p I ay c r' c izi rı Vc rrn eş İ İd b e t te, a ■: - 
tık hctçdjj^sİ lurn oyunlar fvlultı 
Playertdesdr'klıyar ama MM 2 'rıın 
multıplayur modnnun bir başka 
olduğunu itiraf etmeliyiz Gece, 
gündüz, k r 1 1 a i )a i ı k veya fco ş bir 
şehirde para 1 nelrelmnî İzin 
çıyaı IfyâÇağını? şanlarua, takım 
lar Çfrtmlerı ile kapışmaya başlı 
yöılar vç bu düz. kim önce qi 
derse mantığında yarışlar olabil 
d iği gibi, heyecanlı bir hırsız po 
İn kovalarlar ası da olabiliyor. 
Hıraların ve polislerin, ortalıkta 
dolanan allım üslerine götürme 
ye c,alplığı bu ırıodda, biraz ta¬ 
kım ruhuna sahip arkadaşlarla 
oyı ıuyonsrinv oyunu, polislerin 
hırsızların ussu onune barikat ku¬ 


rabildiğini, arkadan gelen poliste¬ 
rin ise .hırsızın el öden altını kapıp 
karakola götürdüğüne şahit ola- 
Pirsiniz HGİlyvvoûd tarzı koşuş- 
turnvıcayı, eğimli yollat oto¬ 
mobillerin uçuşmasını gördükçe 
kendinizi bir filmin içindeymiş gi¬ 
bi hîs.s&cJ<söeğ ı nize em 11 ola bîrtî sı - 
nTz„ Kmı ftjiıı belki de, t ouriter 
SiriKe'dan sorma ınternet uz.erın 
de ve karelerde en çok oynanan 
oyun Mfvld olabilir Amg uklını/- 
na olsum her oyuncunun bir 
cd ye ihtiyacı olacak. 

Cem Şancr 


pnl Grafikler 

İkine ge^ guli^ınb (jfefunüv*^li': Ay*Tk- 
füö roârniam öIia ti& ytrna de mt-ı* mnmFİf 
/î\' <"■ neffukr 

Ses ve Müzik j 

ÇfiV^C &f iteri VE ûtûTO-nb il-Erm moior. 

Ifcfı. pilİTiaı flf.üktltn nürP^ün udim çr 

karlnvk İçrn Ytîwll, 


Oynanablllrllk 

QyiifiiU oyniydbılmek sgn çhllyçt tfjhfbl 
rjImıikgflfflİimlyüT. D İr lu$|sii ve SpuKe'-fc 
torun yd* 


Atmosfer 


| 

llti goîçek^hit vc pahâJj tugmobilkr, 
öıiha rıe kadiST dtmmfeTİK g|*jNır J «İ. 


LEVEL Notu 

*ec a rnır 55*20 (T* flreftV 

4e, «hTjiaft'fnrı ve 
l^İ ı.iotiiı^i» i 

timhirtdlftî İM-hMftlıcCEk 
Mirtimmnı v-ıı O P.?Wf: r . Mlt RAV., 

jHıiid-dlak AkH' 

Oı>wtIımL sMır n^iî t.ü.% 

aKCD-hov, 

MuîflpLıyer. ¥ç4t 

Ctit ik E«rtt£p: fcİT^rjP ıe-%<7W &h>t 


Hırsızın Dönüşü 

Ivl ı d (o vvı ı M a c ,n ec‘ ı h ğö r d u c j u 
i'g; üzerine Mıarosöft'un M d 
toton rvl £dn es s2yî çılmrdığına ■:> 
l^ı k ol uyo ruz bu gü n l(|j'cJf ■ dm 
başarılı oyunun devarfiının qe|- 

1 r ı e s*I g e ıekLı q i k u ra İma uyg «un 
olarak, uzun zamandıı t m kİ ediği¬ 
miz MMz'nı.n baştan s^vma I ;ı- 
pîmdo §el:"rindiğini de şıöylemeli- 
yı/ Mî£ roscltfuft bu aralar pek 
çok Cıyununda gğrtılen ".laütüffı 
kura ları yık, ka-fana ipare ıakıi, 
k f anunlzn Ağı m yoı da kendin, 
lehlıkeye al 1 mantığı ile hazırlan- 
m s MM/YJe Motoct’ûss Iv1r*dncis 

2 veyra Monpru Truck Madness 
2'de de olİucju gıbj iclıkke!ı sü¬ 
rüşü sçyc 1 "i. Q fia.ok h 3y al ta ol- 

r r tak lüle f 11 eve C e ğirıız " kö tu" 5û r t J 
cüyiı cdMİa-ndınyorsunu? 

Sam Frtanslsco ve Londra' hari¬ 
talarının bırebiı modelıenclıjı 
ovurtda, Dtfjckıiı igrdcdı lum nı- 


LEVEL KARNESİ 
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INCeleme 


MOORHUKNJAGD 2 


MOORHUHNJAGD2 


Erken öten horozu vururlar! 


Yapım: Computer channel Dağıtım: Freeware 


Tür: Shoot’em-up 


Bilgi için: www.computerchannel.de 


dır. Bu nedenle uzaktaki tavuk¬ 
lardan hiç birim ıs kal a ma maya 
özen gösterin 

■ Ses efektlerinden yararlan¬ 
mayı bilin. Ara sıra ekranın he¬ 
men önünde biten 25 puan de¬ 
ğerindeki kocaman tavuklar gı¬ 
daklayarak kendilerini belli eder¬ 
ler Ayrıca merminizin bittiğim 
belirten "klik" sesine de kulak ve¬ 
rin 

■ Zamanın 
cok sınırlı ol¬ 
duğu bu 
oyunda hızın 
büyük önemi var. Hedefi 
yerinden oynatmadan 
ekranı kaydırmak için 
sağ ve sol ok tuşlarını kul 
lanın Eğer gıdaklamasını 
duyduğunuz büyük ta¬ 
vuğu arıyorsanız hem 
ok tuşlarını hem de 
hedef imlecini istediği¬ 
niz yönde ilerleterek hız kazanın. 

■ Hızlı ve isabetli atışlar size 
ekstra puan olarak geri dönecek¬ 
tir Çok hızlı bir şekilde üst üste 
vurduğunuz üç hedef "triple 
hit 1 ' (5 puan}, dört hedef l, unbe- 
lievable" (10 puan], beş hedef 
"Moorhuhnmastcr" [1 5 puan) ve 
altı hedef T m not vvorthy" (25 
puan) ifadeleriyle puan hanenize 
yazılır 

■ Gelelim Moorhuhnjagd 2'de 
arka plan gibi durduğu halde as¬ 
lında puan deposu olan ayrıntı¬ 
lara Örneğin uzaktaki kasabada 
sağda bulunan saat kulesini vur¬ 
duğunuzda 1 0 saniye ek sure 
kazanır, ama 15 puan kaybeder¬ 
siniz. işte çözüm Oyunda eksi 
puan olmadığı için başlar başla¬ 
maz saat kulesini vurun Boylcce 
dezavantajsız 10 saniye sureniz 
olacak Soldaki kilise kulesini 15 
puan için, kasabanın en soldaki 
evini de 25 puan için vurabilirsi¬ 
niz Aynı ekranda daha yakında 
duran kurbağa ve gul de cebini¬ 
ze toplam 1 5 puan koyacaktır 
Soldaki gözcü kulübesinde otu¬ 
ran tavuğu da kaçırmayıp 25 pu¬ 
an daha alın 

■ Önünüze çıkan her şeye 
ateş etmeyin! Arkadan geçen 
zepline rastlayacak bir mermi 35 
puanınıza mal olabilir Aynı şekil- 


ikıncı atış uçakla bir¬ 
likte sizin 25 puanı¬ 
nızı da düşürüyor 
■ Ekranın sağın¬ 
daki korkuluğun her parçasını 
vurun Ancak işe silindir şapkayla 
başlarsanız toplamda I 55 puan 
alırsınız Onun yerine balkabağı- 
na ateş edip şapkayla birlikte 
düşmesini sağlayın ve 205 puan 
kazanın Tüm parçaları düşür¬ 
dükten hemen sonra silahınızda 
kalan son bir iki mermiyi de boşa 
sıkıp yeniden doldurun Çünkü 
korkuluğun yıkılmasıyla bir süre 
için her yerden tavuk akmaya 
başlayacak. Ust üste vurup ekst¬ 
ra puan almak için bu¬ 
lunmaz fırsat 

■ Ağaçtan sarkan 
bir örümcek var ya, 
onu üç kez vurmalısı¬ 
nın* İlk atışta 50 puan 
verir İkinci atışınızda 
hiçbir şey olmaz ama 
üçuncüdc hem 100 
puan daha alırsınız, 
hem de havaya bir di¬ 
zi balon yükselir Bu 
balonlar genelde üç 
beş puan verirler, 
onun için fazla üzerle¬ 
rinde durmayın, ama 
üzerinde 2 rakamı 
olan kırmızı bir balon 
görürseniz hemen at¬ 
layın Size I 00 puan 
getirecektir 

■ Ekranın çeşitli yer¬ 


lerindeki sekiz taşı da vurmalısı¬ 
nız Böylelikle bir kez daha ba¬ 
lonların çıkmasını sağlayabilirsi¬ 
niz Taşların size sağladığı tek 
avantaj bu değil, biraz dikkat 
ederseniz cephanenizin de de¬ 
ğiştiğim göreceksiniz. Güçlendi¬ 
rilmiş mermilerinizle artık goldeki 
botu batırabilirsiniz (50 puan) 
Ardından da içindeki tavuğu vur¬ 
duğunuz gözcü kulübesinin ön¬ 
ce merdivenini, ardından kendi¬ 
sini devirin (50 puan dahai) 
Örümceği dördüncü ve son kez 
vurun j| 200 puandan mahrum 
olmayasınız Haydi kolay gele ! 

Batu & Gökhan 


ecen ay Level CD'si ile 
ı birlikte verdiğimiz Mo- 
orhuhnjagd'ın ikinci 
bölümü de ilki gibi kitleleri esir 
ediyor Hatta Almanya'da son 
zamanlarda şirketlerin en önemli 
sorunlarının başını Moorhuhn¬ 
jagd çekti diyebiliriz Personelin 
dünyayla ilişkilerini kesip en yük¬ 
sek skoru yapmaya çalışmaları ve 
bu yüzden işlerin aksaması ana 
haber bültenlerine bile konu ol¬ 
du (Patron gelince yakalanma¬ 
mak için "B" tuşuna basınız, nasıl 
eğlenceli değıi mı 3lj Ama ilkin¬ 
den farklı olarak Moorhuhnjagd 
2'de bazı püf noktalarını bilme¬ 
den listenin ust sıralarına ulaşma¬ 
nız olanaksız Sız 1000-1 100 pu¬ 
an sınırına zar zor gelirken, her 
oynayışta en az 1 400-1 500 pu¬ 
an yapan eşinize dostunuza ba¬ 
kıp iç geçirmeyin diye ihtiyacınız 
olacak tüm bilgileri sunuyoruz 
Adınızı tepeye yazarken bizi de 
anarsınız artık ! 


■ Bildiğiniz gibi ekranın önün¬ 
den uçan tavuklar 5, ortadakiler 
10, en gerıdekıler ise 25 puan- 


: îliit 
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CARMAGEDD 


Parçalamaya pirim verilen oyunlar. 



I Firma: Sd www-carmageddon.com 



özel izinle satılan 


nsanların içindeki parçala¬ 
ma dürtüsünün bir çok dışa 
vuruluş sekli vardır Fazla 
rahat davranamayan insanlar 
kendi çaplarında bir şeyler kırıp 
dökerek, bırilerıne çıkışarak veya 
onu dürtukleyerek bunu sağla¬ 
maya çalışırlar Diğer deliler ise 
bunu sokağa çıkarak, insanlara 
ve çevreye zarar vererek yapar¬ 
lar Ona buna çarparlar, onu bu¬ 
nu vururlar Ben bunların hiç bi¬ 
rini yapmıyorum diyorsanız yalan 
soyluyorsunuzdur İnkar etme¬ 
yin Hepimizin içinde arada sıra¬ 
da açığa çıkan parçalama dürtü¬ 
sü bazen ikinci söylediğim insan 
tipini bile geçme eğiliminde Siz 
iyisi mi bu dürtünüzü inkar ede¬ 
ceğinize Carmageddon oynayın 
Hiç değilse insanlar Carmaged¬ 
don oynadığınızı söylediğinizde 
sizin neler hissetîğinizı az çok 
tahmin edecek ve ona göre ha¬ 
reket edeceklerdir 

Yeşil mi istersiniz, 

Bilmemkaç sene önce çıkmaya 
başlayan Carmageddon serisi 
hızla yol alıyor ve içerdiği vahşet 
öğeleri sayesinde giderek daha 
da fazla tsimînî duyuruyor 
Her zaman olduğu gibi 
yasak ve zararlı 
olan şeyler 
ha cok ra- 
tıng alıyor 
İlk çıkuğınüa 
ortalıkta 
yankı uyan¬ 
dıran Car- 
maged- 
don'da aratıl 
nızla 3D bir 
rek ve inşaları ■ 

zaman alıyordunuz Bazı çevre¬ 
lerde çıkan söylentilerin aksine 
yapımcılar oyunun çok tuttuğu¬ 
nu biliyorlardı Bu yüzden ezilen 
insanları zombılere çevirerek 
oyunun yem bir sürümünü çıkar¬ 
dılar Böylece dışarıya hoş gözü¬ 
küp aynı zamanda hardcore 
oyuncuların istediği gibi bir oyun 
çıkarmışlardı Buna rağmen hala 
sorun olan şey zornbılerın de in¬ 
san olması ve kanlarının sıçrama- 
sıydı Buna da çozum bulundu 
ve Carmageddon TDR 2Q0ü'ın 


yoya bağlı temel amaç sokaklar¬ 
daki mücadeleden sıyrılıp duvarla¬ 
rı aşabilmek ve kaçabilmek 

Kırmızı mı istersiniz? 

Oldukça etkileyici bir giriş de- 
mosundan sonra karşıma gelecek 
menüyü merak içinde bekledim 
Ana menü konusunda Carma- 
geddon'un gözümde eski versi¬ 
yonlarından sabıkası vardı Fakat 
bu seferki ana menü oldukça ho¬ 
şuma gitti Menülerin değişmesi, 
buttonların dizaynı ve içerik açı¬ 
sından oldukça yol katedilmiş 
Options menusu çok fazla ayar 
içermiyor fakat ses ve görüntü 
ayarlarını oyuna girmeden önce 
yapmalısınız Gelişmiş ayarlar bo- 
ümüne hiç girmeyin çünkü için¬ 
den çıkmak oldukça zor Ama yi¬ 
ne de ilgilenmek istiyorsanız de¬ 
neme yanılma yöntemiyle bilgisa¬ 
yarınızı bozmadan bırşeyler yapa¬ 
bilirsiniz sanıyorum Aracınızı ma 
nuel veya otomatik vitesle kullan¬ 
manızı ayarlayan bir seçenek var 
Burada ilginç olan şey normal vi 
te s arttırma ve 


karili 'vebavudi.ı ve Hertoe sa titan 

yeşil kanlı vbfslyon j vat. 

Olaylar bu kadar abartılmışken 
yapımcılar oyunlarının satılması 
sebebiyle mutlulular. Oyuncular 
da istedikleri tarz bir oyunun yem 
özelliklerle karşılarına tekrar çıkma¬ 
sından mutlu olacaklar gibi gözü¬ 
küyor Bu kadar olaylara sebep 
olan oyunu kendi dehşet ve vah¬ 
şetiyle beraber incelemek objektif 
olmak açısından görevim Biraz 
da oyundan bahsetmek gereki¬ 
yor Konusu gelecekte geçen 


temekte de- 

ğhŞen bir şey 
yok. 21 yüzyı¬ 
lın ı .isi .r n- 1- zengin ve elit kesim 
dünyaya hükmetmek için kuralları 
değiştirmeye başlar Sokak buna 
boyun eğmemek için ayaklanır 
Suç ve olaylar giderek tırmanır 
Buna karşı koyamayan üst kesim 
çareyi sokaklardaki insanları nük¬ 
leer yollarla temizlemekte bulur 
Bu saldırıdan sonra eski gücü kal¬ 
mayan ve az sayıda insandan 
oluşan grupların etrafına taş du¬ 
varlar örülür ve bunun içinde ya¬ 
şamaya zorlanır Oyundaki senar¬ 


ipBŞŞ’ind^rı ua.u- A- vfajn 

de ayrıca bir tuşu olabilmesi Yani 
istediğiniz zaman istediğiniz vitese 
atabiliyordunuz Ses için 4 ho- 
perlör ayarını yaparsanız ön, ar¬ 
ka, sağ ve sol hoperlorlerden 
farklı ses gelir Bu yeni oyuna ek¬ 
lenen iyi özelliklerden bin Seslerin 
kulak doldurması oyunun atmos¬ 
ferini önemli ölçüde etkiliyor 
Kontrol ayarlarında da oyunun 
Force Feedback desteği olduğu¬ 
nu görüyoruz Bunun da ezdiği¬ 
niz zombılerı ve çarptığınız araba¬ 
ları hissetmedeki etkisi üzerine da¬ 
ha sonra uzun uzun tartışırız,.. 

Bütün iyi niyetli ayarlarımızdan 
sonra sıra oyuna girmeye geliyor. 


















3 moddr oynamanız rrü#rıkûn. II 
fg Free Pigy Bu mcıdda zamana 
r$;\m bağlı fcnımgtottfi 
clığer araçlarla yarçiyoı suru 1 / Ko- 
nu öiş'nr Iş 1 hğmy ■ y ££n?.ryc1tj 

rnodla aynı Ikına mod senaryoyu 
rakip Ettiğiniz Cmmpaign rnodu 
Buraca .da oyunun vt ıılen bri¬ 
finglerini Ve um uemclarını Izleye? 

1 ek bc I lu nîe n qec ı yorsu n u z. Sn n 


n K>: Jıl losyonla r araban izin perfor- I 
mar^tnı etkiliyor Aracınızın boyn¬ 
anı ve ı ita k tefe k akl r 1 ku 1 rfc be lîr- 
lenıelc elinizde, Fakşt zaten oy ıı- 
nün 1 ç 11 dş :)I dı .1 k<; a a bzurt po* 

Wn"i if/'lar olduğu fon bur^âdıfı- 
Irasyorlara çok da gemk 
yçkmuş 'OydniUi 1 1 kuIerind e Ne- 
od iffer Spe€d J e benzer bu şeklide 
ka.uyer yapıp başka araiTolnr d,;ı 


ypr 13u değ isilikler ioı neraıbına 
qöre yapılıyor H -ı slotun belli ka 
tr gönde belli nrr değeri var,;;3ıınn 
gere araç upgradeierdcn etkini¬ 
yor Bu etkileri aynı onunda gra¬ 
fik sb olara-k gumnuk de mümkün 
Örneğin motorun g id ergi? huyu- 
mciî ya da kaportanın değişmesi 
gibi 

g ) r 1 c e kı oyuı n la r d a n da g 6 r r u c- 
ye alpuğırrı'z povver up'laı burada 
i J r iv: j r 11 s%:l £ m e vcu t Fakjt Dfr 
drıCekı oyundoKi kadar aagrolan- 
na rastlamadım Hntıılayanlarıuız 
v a r dır Ara i m n 1 n &ıt ü*i n a l< c ra 1- 
rrıan hır zincir ve urunda pîr to- 
p l ız bağ fon r/o r du ve si / o r; u vı- 
ğa sola çarparak gıdıyı )i dunuz. 

Bu se f eykı sm^alık'ar a.ldhtju sa¬ 
dece zornbılerle alakalı Ananızı 
etkileten pavverupbtr sadece hız¬ 
lananı ıızı, zıplamanızı, yiıg burk¬ 
manızı veya aLŞş e-a n ıı/ı raıclı- 
yor. 

Grafik mc-ı^fu tamamen yerıle 
nen Cârmageddon TDR 20üGde 
yem motor birçok değişik a ne 



T 


İNCELEME 


Alternatif 


tZLZİ 


m/ıno 


Isır gürellik ise araç Farın ve objele¬ 
rim parçaîaıiması, Öyle kı çarptığı¬ 
nız arabanın tamponu sizin yan 
aynanıza takılıyor ve cluşerıe ka¬ 
dar Çylf- gidiyorsunuz. Bu anı 
maSyonF.raı Fktf.nen patlama v* 
parçalanma göm'ıntuleri fena de 
[% İ2^x200'den 20-18x1 768'e 
kadar butun çözünürlükleri 16,24 
ve 32 bitte destekleyen rftâtor yi¬ 
ne de Çek oaşaniı gözükmüyor 
Ucundan müziklere de değinme¬ 
den gcGmeyeceğıiTı. CD'de Au¬ 
dio Track şeklinde bulunan patça¬ 
lar cyunıı ut vahşetine oldukça uy¬ 
gun ve gaç, Aiıı iğden yeterince 
Iraklı ra iden müzikler bq$ zamanı 
111 /da müzik setinizde dti dînle¬ 
ri el al ecek 'nitelikte 
Sonuç olarak Dyunu kendi ra¬ 
in pimi ve oyu fi dünyası İçinde in 
■eh d'cîrr de çok îyi olmayan bp 
kat eskiye nazaran oldaki a rjelış- 
liış bir CarmugecKlu-T Olarak go 
rûyoinin E 1 râfımcis pg oyunun 
Ihi raıtjklertne çok rastladım ve 
emmim bu arkadaşlar Qınna- 
geddern TDR düODA bayılacak- 
•aıtdır I a k a t ya r 1 ş Veya a m bra 
oyunu diye almaya kalkacaksanız 
ve önceki oyunlardan haberiniz 
yolda bira z rçret İdulle orıcrirlm 


Onur Bayram 


Grafikler 

Yeni motor «skisine oranla d ufla ry i. Fa¬ 
kat huğlardan kurtulmak Yine de çok 
çekici gelmiyor. 



Puntom ile (oo *|fr 








- ■ rj / ■ 


11 iciüsyUT 1 

£. 1 ıi.--ı r i başında gölgelen d ırifne 
k ■ 1 ve ydnsimz efekü^ıf ta 1 Göl¬ 
geden d irmelerde oldukça Üi/l*ı 
bu£) olması kötü fakat vır ıe rJe 
lıug ülmadıct'yg.flerde yc leı Jı gı ıl- 
yeşlendirme y,;phmu> Yancıma için 
da 1 ra iyi çeyler söyley^bîlîr u r 1 Mo¬ 
tor olcukç'M iyi çransımzlar nı taya 
koyucu r, M oto 1 u n sa ğ 13 d rg 1 c :l'ğu r 


Ses ve Müzik 


Ses efektleri tatmin edici. Müzikler İse oyu¬ 
nun en sağlan bolumu. Müzikler dışarıda da [ 
dinlenebilir 


Oynanablllrllk 


Fizik motoru alışılması zor yapılmış Konu 
sıkıcı gelebilir. Başından kalkamayanlar 
anlayamıyorum. 


Atmosfer 


Oltada müfitlflTGiı nn^rnh umur, Hu 
düygu»ıuıit hi^Editiym. ftaretı Ftftdbicrk 

ile c-ynamai. lyf ûlur. 


LEVEL Notu fJl 

i I--. i m pği| ,f n . u\.iA Y : ' 

Ifj trUur v#SlfH ■;uğlitjffni‘/ıjT. tJAhâ İyi 
r "' nuı ırıv- f m ■u.ımı. /.•■.« .ir 
tjf Irflrftfr. 

*4rtimum: F-iiıiiuıiî *üd *uih f jwfı 


?..-an |i ol ılık EgijiıdCi'd 


■<,Mh &],ıpfntı Ctnıt 


mbd i|# Muitıpl<ıy^r rnodu, kı ya- 
fmnı 1 firma Camıaaednn.a İD\< 
2Ö0C ın MuUplayn özellikler u/e 
i'înde önemi';> ubıdı ıklarım belirti 
yor 

Kalsın almayayım... 

Ccârmagedûön iuk 200C'dc; 
u rıi k aracı n i 2 j müd 1 1 1 ye e el e bîlîy o r 
sunuz: Çok d^iiıylı olmasa da ül 


a la I.) 1 1 1 yorara 1 n Ul Arabzı n ı/ı n el< I en- 
t İ 1 e r İ 8 kavuğu 1 1 d r g e! ı şıyo r Sur - 
Fıkdan Ilkı Ar. ringr_ Bu kategori ara 
cm gûufnu arttırmaya vetyediği 
hâşan r~M 1 tm ay- 1 y 1 rış/or I Kinfjrjjo- 
tegcdTf Offensıve. Bunun cjorevi 
aracın veuhği hasarı arttırmak» Stj- 
Hu n a j k|ı|- :ç;t> ı s e l-o vnkr. S u Ira- 
tegonnın .-artImırrı 5 ıoı sonucunda 
te örar ırr motor gücü ve hızı artı- 
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INCeleme 
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Football Man ager 2001 The FA Premler League 



Bilgi için:www.easport5.com 


Tür: Menajerlik 


Dağıtım: Aral İthalat 


Yapım: Electronic Arts 



nurlarımız Lefter ve 
tan Bnıiu^n bu yana 
yuıi dçsına yeniden oyuncu 
Tlh.nl einıgye başladık Hatta hızı 
mızı alamdyıp rinlrmoı bile ithal 
ettik Futbol Mkırnlaııını/m ka¬ 
bukla rı n ele n ştyr ilip ko mp k leh e i 1 
m astıkları l^jgğnl£n$t İçıın ıtır- 
najçrlık oyunlar oynamak Kin 
k aynayı p d ur uyo r'd 1 j Uzr 1 r 1 iş? 
m r.ı rıdı-r elime yöyI* g ûz-el ! i \f H 11 - 
bbl ıneııaseı ik oyunu da gez nç- 
mişt.ı EA Sporusun l : Ivl 2DOI 1 
bu hasretimi kısmen kapattı 
Öncelikte şunu hvlıdeyıiîi kî 
Oyunun yapımcıları lıer /umanla 
•:_0 fi Irkiye ligini işî.n içine kat- 
nıannıflur ®rı a ■ İl 11 ıvvıdakî tunı 
liglerden .biz dahi' ğynıı: 1.1 
rarısfer edebileceğiniz çın oyur- 
t jijij u /e v n ce 1111 zl 1 kI e çil 1 sn ra k 
er uz hu senn or akî *;«(■.?rolar 1 
doğru girmeyi I )u>amnşkıı I iglc- 
1 indeki t Cip r takımları oyriaya! ille¬ 
re rj 1 n 1 z 3 y 1 kc-f. vnp bunlar İng 11 
tere, ls.lçopyü,;-i\lmarıya 11315*3, t 
pataya kronsa Halicine!*] ve Bel- 
r ıko Bu ülkemin takımlarından 
istediğinizi seçerek en i?u 4 6 am 
kndnşmz Ur umdu aynı makina- 



Grafikler 

Hlfl r,r*rKJnin üJtti grnijik î^TijjInUıŞı n< U, 

| oyuneia rîfl klilliuiilflvı*. VJtçı 9er 

MyfıiEiırbili/ûı&ıinLiı. 

| ^Ses ve Müzik 

Dcvt doelük! Özellikle efektlere bayıla¬ 
caksınız Kemik seslerine kadar duyabilh 
yorsunu? Sunucularda gayet başarıl:. 



Oynonablllrllk 


Emmi kaldbalıfru srfrf yti\âfttbAhi 
filindi. gL f ıl almayan ekTaflUr. BF 

t.ît daha egliİtfclli-mı 14. 


»Şfer 


Oyyfıu IiaUHHmIM y* rtfl Uy 1*1*411^ 
Ijırtljnıcf» lâktl* IdmEte haı* 1 *?. burul 
kHirıtlkb hLH3s4iyortmnt,? 


'82 LEVEL Notu 

“■Şttîüiy* Ud*T j Apilmr, ün gıi^l mivjıdUm 
h- ı'A u n Ti n nd41 twmı İTrurrHy! uî£nmivf 
I-Hriwit4- MJilraliw ri* lımluTbil^tlıllf 


Mün. Cord: PH-jM. 61 Mü İMİte* i Vİ8 tkrar. 


OmtİİEftl Pili 5,13a, u& MK hd ' 


McMplavH: Ayn bilgi uıy^û* & kı v- 


Gıatik DrEİryi: M4AI&JA X /CA 





da cyr îdyaLjıiır.kir ti/ 

Oyunum huyıık bıı bolumün- 
de emaıl'lerınızı okumakta zfnTıîn 
geçiliyor su 1 ir 1* A$hrıa bîr çok. şey 
Isu mÇıher ürem iden yürüyor 
Böylelikle tek met kez cif-u 1 dr çok 
seve tJİSÇebilLVOfOLinuz Yalnız iyi 
hoş göftınmeşin ü karşın hır suc 
sonra rneOOj ku‘ul yılığından uano 

nız sıkıtm$ya bajtıypu Oyıans ıh 
başladığınızda size yorıei m kum 
lufıdah -gelen naıke verdiğiniz 
c ova ö£ ı gön oya n d 0 v a m a c n 1 z 1 
belirlediğiniz için bu amaçlan 
dikkatlice aktırrıurri/ı vc L 3 kliğinizi 
İm 1 no g 5 re kur 1 nan 1 1\ tav- iye 
cdepm, Oyı ııido til^kleîinızı oe 
•irlemçk is n r 5 çrey€ gireceğinizi 
uzun, sure araynijilırsıni/ çünkü 
hır çok oya n dö u 1 1 sı 1 ğ 1 miz m\ 1 ? 
dizilişini gösroren semayı bir-m 
sa klaı 11 ıs İn r I ;ı 1 krr| B eı m ırıvr ■ 1 1 
s ü 1 d d eh d q umcl seç e n kvjî neyin 
yoksunuz sonrada Istlonm 
sççeı leyini sor r/Orsg-nuz 
Gene- takrım taktı den dı- 
Ş1 r 1 d t ■ înçl iv i du a I ord e r 5 se 
çef ıeği ile ovuı k uhr niza 
ÖZtl emirlerde yükleyebilirse 
m / B ılrı/ hu ra d r \ a m 

8 d 5 m^ sğvu n n vıy 1 gç r ( * 1 m e- 
cim kı bc:ıC£ bu hrıyûk İm 
eledi klı İÇ I ıcje başlama dar' 
önce adamlarınızı canimâ- 
])\g iç ır dostl: ık maçı y^p- 
rnanızı lavsıye- ederim l-iam 
aklınızdaki oyuncuları denem s 
clur 0 Uınu 7 Bunun |cın çgltnîfcr 
stçcneğfne girip boş olan hır ta- 
rihe s*ıcj tıklan lalısınız, ünuıulze 
çıkan liste o târihi» maçı cdma- 
yan takımların listesidir. Onlar¬ 
dan herhangi Pırını seçersen 1 
bir dostluk maçı ayariamç olur¬ 
sunuz. Maçları dört şekilde oyrıa- 
yabili,oinîz. > -Bunlar 3 Ğ Matcdy İD 
H ıgh lıghtS, Fa stvijue O um <- 
matd'i ûl a m k s 1 u ■ l o n 1 yor, Bo 
M i iter 1' d■£ oyu n un tan’ıer n 1 n 1 s ey- 
rçdı p g c Uf kefr yd r I er d o mûtJ #h a- 
\c edo.tdl^uunuz amO ÇCk uzun 
^gr'Öıydtt'vo rcplSy özelliğim ka 
pdl’i n a z5, a n 1 2 kı o - ğ m dm r e p I ay 1 z - 
lemuklen bıkıydı^unıjz* 3 D Higlı 
lıghts’ds maç m onanalı anlarını 
3 'D olarcik soyrç*clebıliyofsunU 2 ., 
Fadvie'a./dri Unnimc rı laktık han 
oıısı u/enndm TOÇTf^r^Öhspllt 
yoisunıız Quıdkff'ıalch ha dır&kt 




—- 


rıyor üıi/e oırk-ıc 1 »ivdik tavsiyesin 
de bul emayı ı rı, Oyuric ulur ,r 1 ı/n 1 

MıZifmı çok dikkat edin, Kalo-jlt-r- 
rle'duyih ÜÇ "ontrek savunma 
oyuı u uldi in ela lackl 11 )Q W orta sar 


hu da w ıssıı ı<j ve tov-orkrd? sho- 
otınğ dikkate!rrirruz gçrgken cjv 
önemi I Özellik I er M utlaka loı vg 1 . 
gyı incularınızdan birn ıe ilı ıl >1 ntj 
emrini vsrln. B-u nen çok 

göl arahılırşınız herrı de oyunu 
rakîbiı ıı/h -İlanına yıktibJİırsırıız, 


'aklık ayziflartfrı en çok eskkut 
etmeniz gemken özellik oyun 
runUzli oynamak İstediği 
mevkırıın dışında bir yerde 
Oynaimanızdır. Bu dıııumdu 
oyuncurıljzun lirrıl kırımızı 
c-lu! yeskıl! puanı dıiışer kı 
b unu 1 si ey ec e ğ 1 n 1 z 1 î 1' ç sa n- 
11 ıun ı Çunlcı 1 pt ianimri yarıya 
kadar dusehılryC^r 

Gene -1 olur 3 k DükJSjır 11 zd 3 
F M 2001 grafik tasarımı ve 
oyı ıanışıym dizîhcok 
zamranıı ıı/ı < alabilmek fclr 

1 jy11 n, Ayr 1 l a su -?ır 1 dr 1 lı 1 ( r£ık- 
\'M de yok. Oyundaki oırkac ufa< 
lı^rUyı ds goz m-ıüne.dlmazsak 
dr-rdııri! u ııg iakımiarind' 3 n bilini 
a,'.ip idlerinizle Avn ıpa şan’inyonu 
ya p r rı u n 1 r i z €‘vkı 1 n 1 b u oyun I a 
ç-C'O urım lo ıCJ 3 r yaya ya b i! i r s 1 n ız. 













































































INCeleme 


Arcatera: The DarJt Broterhood 




ARCATERA: THE DARK BROTERHOOD 


Adventure ve RPG tehlikeli bir karışım alxa gerek 


| Yapım: Westka Kommunlkations Dağıtım: Ubi Soft 


Tür: Adventure/RPG 


Bilgi için: www.ubisoft.com 


ırçok dağıtıcı firma ad¬ 
venture turunun ölmek 
üzere olduğunu düşü¬ 
nüyor ama son zamanlarda çıkan 
birkaç oyun bu durumu tersine 
çevirecek kadar sağlam Amerikan 
firmaları bu türden ümidini kes¬ 
mişken, Avrupadaki Red Orb 
[Ring], Infogrames (Outcast), Ubi 
Soft (Amerzone), F ıir ıc om (The 
Longest Journey] gibi yapımcılar 
turu canlı tutmaya ve geliştirmeye 
devam ediyor 

Arcatera, alabildiğine 
uzanan bir dünya... 

Bu serer de bir Alman firması 
olan Westka, Arcatera ile a(İven- 
ture alemine adım atıyor Tabii tü¬ 
rü Fransız tekelinden kurtarabilir 
mi? İşte, ondan emin değiliz Ar¬ 
catera, aynı isimli bir role-playing 
sistemi üstüne kurulu (kağıt-kalem 
olayı); tasarımcılar bu sistemi 12 
yıldır geliştiriyormuş Arcatera, 
içinde birçok şehir, insan, kültür, 
din, canavar, çözülmesi gereken 
sır ve çıkılması gereken görev ba¬ 
rındırıyor 

Arcatera'nın klasik Ortaçağ 

, Grafikler | 
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manlardan bir hayli nasibim al¬ 
mış; karakterlerin kıyafetlerinde, 
binaların mimarisinde vc Arcatera 
sakinlerinin yaşam tarzında bu et¬ 
kiyi bulmak mümkün 

Adverıture mı RPG mi? 

Arcatera temelde bir adventure 
olmasına rağmen, bu tarz çoğu 
oyundan çok daha tazla RPG 
özelliği taşıyor Aslında Arcatera 
her ıkı turun de en iyi yönlerini al¬ 
maya çalışmış; adventure alemi¬ 
nin etkileyici grafikleriyle atmosfe¬ 
rini ve RPG diyarının hareket öz¬ 
gürlüğünü aynı potada eritmeye 
çalışmış. Tabii ne kadar başarılı ol¬ 
duğu tartışılır Öncelikle klasik bir 
RPG hikayesi olarak tasarlandığı 
için, adventure özellikleri daha 
sonra oyuna katılıyor. Her karak¬ 
terin belli bir geçmişi, özgün bir 
kişiliği, alışkanlıkları ve hatta hare¬ 
ketlerini belirleyen ıç çekişmeleri 
var Aksiyon sahneleri, karakter 
profilleri kadar derinlikli değil, Ör¬ 
neğin, dövüş sırasında partinize 
yeni emirler vermek için space 
bar'a basıp oyunu duyurabiliyor¬ 
sunuz 

Oyundaki bulmacaları partideki 
karakterlerinizin farklı güçlerim ve 


yeteneklerini kullanarak farklı şekil 
lerde çözebilirsiniz Kilitli bir kapıyı 
doğru anahtarı bularak, yeterince 
güçlüysenız kırarak, bir huyu ya¬ 
parak veya eliniz çabuksa may¬ 
muncuk kullanarak açabilirsiniz 
Amaç, hareketlerinizi ve aksiyonla¬ 
rınızı olabildiğince ozgur kılmak 

Ben bu hikayeyi 

biliyorum... 

Arcatera'nın temelleri, karmaşık 
bir 'şeytan çıkartma’ hikayesi üstü¬ 
ne kurulu Kahramanımız, Prensi 
tahtından indirip şehir sakinlerinin 
hayatını kabusa çevirmek isteyen, 
Dark Brotherhood adındaki bir 
şeytana tapanlar tarikatının kötü 
emellerim engellemekle yükümlü 
Klişe bir RPG hikayesi [bence se¬ 
naryo anlamında adventure türü 
nun yaratıcılığına başvurmalıydı). 
Türdeşlerinden farklı olarak orta¬ 
da görev falan yok BoyIece her¬ 
kes ortalıkta serbestçe dolaşabilir; 
tabu zaman baskısını da unutma¬ 
mak gerek Kötülüğe dersini ver¬ 
mek için tam uç haftanız var Hi¬ 
kaye çizgisel olmadığı için farklı 
noktalardan başlayıp farklı sonuç¬ 
lara varabilirsiniz 

1 OO’den fazla mekanla 
ve 120 den fazla da înte- 
raktıf karakterle karşılaşıyor¬ 
sunuz Ayrı bölümler olma¬ 
dığı için Arcatera dünyası 
farklı bölgelerden oluşuyor 
Her bölgenin kendine has 
bir atmosferi ve karakteris¬ 
tik canlıları var Oyun akışı 
eş zamanlı olduğundan, 
siz sabit katsanız bile düş¬ 


manlarınız arka planda hainlikler 
planlamaya devam ediyor Örne¬ 
ğin Arcatera aleminde, "Su uyur, 
Black Sun uyumaz" derler Şehir 
sakinlerinin her biri belli bir yapay 
zekaya sahip; bu yüzden onları 
günlük hayatlarıyla meşgul olur¬ 
ken gözlemleyebilirsiniz Maksi¬ 
mum dört kişilik bir parti kurabili¬ 
yor ve NPC'Ierle interaktif diyalog¬ 
lara girebiliyorsunuz İlişkilerinizde 
dikkatli olmanızı tavsiye ederim; 
cünku NPC'Ier onlara nasıl dav¬ 
randığınızı hatırlayabiliyor 

Teknik Ivır Zıvır... 

Şaşıracaksınız ama Arcatera eş 
zamanlı bir 3D motor kullanmı¬ 
yor Onun yerine hareketli prog- 
resit arka planlarla çalışan, mekan 
bazlı bir sistem kullanıyor Karak¬ 
terler de progresıf olduklarından 
çoğu eş zamanlı karakterden da¬ 
ha çok detaya sahipler [şıklandır¬ 
ma vc gölgelendirme günün sa¬ 
atine göre değişiyor Birçok gö¬ 
rüntü efekti kullanılmasına rağ¬ 
men oyun 3D hızlandırıcı istemi¬ 
yor Seslendirme de iyi sayılır Yi¬ 
ne de ben bu oyuna pek ısına¬ 
madım Herhalde bunun sebebi 
de her ıkı turu de ayrı ayrı sevi¬ 
yor olmam 

Güven Çatak 
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Yıldızlara uzanın, ama dikkat edin etinizde kalmasınlar! 



Dağ itim :SSG 


Tür: Strateji 
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n tfe ilk sayıyı hatırlayanı- 
W var mı bilmem ama, 
en çok iyi hatırlıyorum 
Tabii bunda şaşılacak bir şey 
yok, ama zaten konu o değil, 
amacım lafı ilk sayıda incelediği¬ 
miz bir oyuna getirmek Adı 
Master of Orion 2 olan o oyun 
kabaca tanımlamak gerekirse 
strateji türümdeydi. Ama tabii bu 
çok kaba bir tanım, gerçekte o 
türden olan oyunlarda sadece 
birim üretip savaşmakla yetin¬ 
mezsiniz. Bu tür oyunlar daha 
ziyade tüm bir galaksiye mey¬ 
dan okumayı ve kendi impara¬ 
torluğunu kurmayı düşleyenlere 
hitap eder Sadece gemi ya da 
tank yapmak ve bunlara savaşta 
kumanda etmek yetmez, aksine 
gezegenlere ve üzerlerindeki ko 
lonilere de hükmetmeniz gere¬ 
kir. Benim gibi diktatör özentileri 
için ideal oyunlar yani, heh 
Ama tabii ben bu tür oyunlarda 
çoğunlukla çok barışçıl takılırım, 
galaksiyi keşfetmek, yeni irfanlar 
edinmek ve kolonilerimin zen¬ 
ginleşmesini sağlamak öncelikli 
hedefleniridir Kötü bir komşu 
olduğum söylenemez, Birileri ca¬ 
nımı çok sıkmaya başlayana 
dek . 



Vay! Savaş Ha! 

Bu tarz oyunlarda savaş kadar 
diplomasi ve ekonomi de önem¬ 
lidir Ve tabii teknolojiyi devamlı 
geliştirmek gerekir Herhalde ko¬ 
ca bir filonun sırf biraz yaşlı ol¬ 
duğu için daha küçük ve mo¬ 
dern birkaç gemi tarafından yo- 
kedılmesini izlemekten daha acı 
bir şey yoktur. Ve tabii işler asla 
filonuzun yokedilmesiyle sınırlı 
kalmaz, genellikle ardından ko¬ 
lonileriniz ve en sonunda da im¬ 
paratorluk sarayınız gelir Doğ¬ 
rusu Master of Orion 1 ve 2 tüm 
bu duyguları insana en iyi yaşa¬ 
tan oyunlardı. Tabii şimdi serinin 
üçüncusu yapılıyor ve ben altın 
görmüş Dvvarf gibi ellerimi ovuş¬ 
turarak bekliyorum, ama zamanı 
var Bu türden yapılan tek oyun 
tabii ki MOO serileri değildi, 
ama nedense pek çoğu oldukça 
zayıf yapımlardı Hiçbiri pek o 
kadar tutmadı, belki bunda bu 
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oyun türünü sevenlerin sayısının 
az ama beklentilerinin yüksek ol¬ 
ması büyük rol oynamıştır 

Aha Filo Yaptım! 

Reach For The Stars işte tam 
bu türden bir oyun, koca bir ga¬ 
lakside keşif, kolonizasyon, dip¬ 
lomasi ve savaşla türünüzü tek 
hakim kılmaya, ya da en azın¬ 
dan hayatta tutmaya çalışıyorsu¬ 
nuz Çalışıyorsunuz 
ama .Hmmm, nereden başla¬ 
sam bilemiyorum, aslında bu 
oyunu bir hayli büyük bir merak¬ 
la bekliyordum Yapımcı firma 
SSG oldukça detaylı bir oyun va- 
ad ediyordu. Hatta Cem ve ben 
bu oyun üzerine bir miktar geyik 
çevirmiştik, o da bu tarz oyunları 
sever Neden olduğunu sorma¬ 
yın, herhalde onunda aslında 
tüm galaksiyi ele geçirmek iste¬ 
yen deli bir diktatör bozuntusu 
olduğunu anlamışsınızdır Heh, 
ama onunla aramızda bir fark 
var, ben TUM galaksileri istiyo¬ 
rum, o sanırım birkaç yüz tane¬ 
siyle yetinebilecek kadar tok göz¬ 
lü Neyse, işte hevesle bekledi¬ 
ğim bu oyun sonunda elime 
geçti, geçti ama. İşin bu kısmın¬ 
dan nefret ediyorum, yani bir 


şeyi beklemek tamam ama, o 
beklentinin boşa çıkması kadar 
kötü pek az duygu vardır her¬ 
halde dünyada Reach For The 
Stars kelimenin tam anlamıyla 
çuvallıyor. 

Bekle Geliyorum! 

Sanırım işe oyun grafiklerin¬ 
den başlasam iyi olacak, çünkü 
neresinden tutacağımı şaşırdım 
Grafikler son derece basit ve hiç¬ 
bir çekiciliği yok Tabii bir strateji 
oyunundan Guake 3 tarzı gra¬ 
fikler beklenemez, sonuçta bun¬ 
lar iki farklı tur. Ama RFTS (adını 
uzun uzun yazmayacağım) ger¬ 
çekten de çok basit ve cansız 
grafiklere sahip Herşey iki bo 
yutlu olarak tasarlanmış, ancak 
izometrik kamera açıları kullanı¬ 
larak üç boyutlu gibi gösterilme¬ 
ye çalışılmış, ve maalesef başarılı 
olunamamış. Bunun en büyük 
sebebi tüm oyunda animasyon 
namına hiçbir şeyin olmaması 
Mesela savaş ekranında karşı 
karşıya duran filolar hemen hiç 
kımıldamayan çizimlerden iba¬ 
ret, sadece etrafta ilen geri uçu¬ 
şan çizgilerle birbirlerine ateş et¬ 
tikleri vurgulanıyor, bir de gayet 
berbat bir patlama efekti mev¬ 


cut. Koloni inşaat ekranlarında 
da durum farklı değil, altı farklı 
sırada yapabileceğiniz binaların 
silüetlerini gösteren basit çizim¬ 
ler var, üzerine tıkladığınızda ek¬ 
ranın altındaki üretim sırasında 
bir kopyaları beliriyor Hepsi o 
kadar Teknoloji ya da diplomasi 
ekranlarında da bundan daha 
iyisini bulmayı umid etmeyin. 

Gemilerini Yokedeceğim! 

Grafiklerin ne denii basit oldu¬ 
ğunu belirttikten sonra sıra geldi 
ses ve müzik efektlerine Bazı ba¬ 
sit biplemeler ve dütlemeler dı¬ 
şında fazla bir ses efekti yok bu 
oyunda. Oyun zaten aşırı sönük, 
üzerine bir de bu basit sesler bi¬ 
nince insan iyice tiksiniyor Mü¬ 
ziklere gelince, doğrusu bu za¬ 
manda, bir oyunda boylesine 
kulak tırmalayan türden Midi 
müziklere rastlayabileceğimi söy¬ 
leseler inanmazdım İnsan en 
fazla 2 bilemedin 3 dakika daya¬ 
nabiliyor Ve tabii ara sahneler, 
onları unutmamalıyım Açılış de- 
mosu bir an için insanın gözüne 
hoş gözüküyor, ama kısa za¬ 
manda öyle olmadığını anlıyor¬ 
sunuz Hem açılış demosu, hem 
de aralarda çıkan minicik vide- 
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Ben! Milyonlarca 
Galaksinin Lordu! 

Uzun lafın kısası, RFTS son de¬ 
rece içi boş bir oyun, adeta gös¬ 
termelik olarak hazırlanmış. San*: 
kı hayalında hiç oyun yazma¬ 
mış, ya da bilgisayarla alakası gk 
mamış binleri Master oT Onun 
ya da Imperıum GalaCtica'yı bil¬ 
gisayar ekranında şöyle uzaktan 
on saniyeliğine görmüş de, he 
vp, edip bunu ortaya çıkarmış! 
Öyleni uj-îtı boy öylesine anlam¬ 
sız, öylesine yavan bir oyun As¬ 
lında oyun demeye bile dilim 
varmıyor Master ot Orıon I çı¬ 
kalı yaklaşık 06 seneden fazla 
Oldu.sanırırn, cima bu oyun 
onun bile eline su dökemez, 
hem de hiçbir açıdan Size tavsi¬ 
yem bu tarz oyunları seviyorsa¬ 
nız RFlG'dan uzak durmanız. 
Şahsen ben yakında çıkacak 
olan Master of Orion 3 İı bek 
Iiyonum, ne de olsa bu ısım bu 
tarzın duayeni sayılır 

Mad Dog 
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olar son derece zayıf Beş yaşın¬ 
da bir çotuk çok daha iyisini ya¬ 
pardı Oyunun arabirimine ge¬ 
lince, bu da pek öyle ovgu ala¬ 
cak bir tasarıma sahip değil Çok 
karmaşık tle-gîk ama kullanımın 
pek rahat olduğu söylenemez 
Tüm kontroller rnk kotu ve; Iesti¬ 


rin hemen hepsi genel olarak 
birbirinin kgpyası, yanı Master of 
1 Orıon "da olduğu gibi özel vc 
farklı ırklardan eser yok Aynen 
| senaryolar da son derece baştan 
savına, kaldı kı bu tur bir oyun 
da sız ne senaryo yazarsanız ya 

7 in fıuıınıın nnn ii¥ı.an hiitlîrlirlir 


yoldan bir zafere ulaşabilirsiniz 
Ya da Master of Orion size ço¬ 
laktık seçimleri kazanarak oyunu 
tanifrnfoma imkanı sunar Bura¬ 
da hîçbfrî yok, sadece savaş ilanı 
ve barış çağrısı yapabiliyorsu¬ 
nuz Bir de düğer ırklara ittifak 
kurma önerTsı götürebiliyorsu- 
nggg, ama hemen her zaman 
red ediliyor 


rilmiş ve filiyalog pencereleri asla 
Oyuncuyu ihtiyacı olan bilgiyi 
doğru düzgün iletmiyorlar 
Özellikle galaksi haritası berbat, 
ue boyutlu görünsün diye öyle 
bir d u/enlen m iş ki, insan neyin 
ya da kimin nerede olduğunu 
çabucak şaşırıyor 

Kolonilerin Benim Olacak! 

Oyunun içeriği biraz sağiom 
olsaydı tum bunları gez ardı 
edebilirdim, ama değil Oyunda 
16 ırk var hesapta, am^bunla- 


retıhleı yapmak ve herkese galip 
i yçlmek. Irkları ve senaryoları bir 
kfnara bırakalım, bu tur bir oyu¬ 
nun can damarı sayılan dığeı 
özellikler de neredeyse gröstşr- 
melik olarak tasarlanmış Bilimsel 
i araştırma, kolonızasyon, ekono¬ 
mik sistem ve diplomasi pçııee- 
! relerr sadece formalite icâbı 
oyunda yeralıyor Oyunun gidi¬ 
sine' hemen hiçbir katkıları yok 
Mesela Alpha Centauri oynarken 
çok ince diplomatik manCvralar- 
1 la pkı dostlar edinebilir vc bu 
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DEER HUNTER 4 


Sanal geyik kıyımına devam. Ama bu kez isteyen geyik oluyor. 


Tür: avlama simulasyonu 


Web: www.sunstorm.net 




ayvanları koruma der- 
| neğinin Avrupa'da bu 
_ oyuna tepkisi nasıldı 

bilmiyorum; ama sivri sinekleri bi¬ 
le öldürmeden uzaklaştırmaya 
çalışan beni bile şaşırttı, şu geyik 
avlama fikri. Bildiğiniz ve gördü¬ 
ğünüz gibi oyun Deer Hunter'ın 
dördüncü versiyonu Ama tabii 
ki kimi küçük kimi büyük bir çok 
değişiklik bizi bekliyor. 

Oyunda grafiklerdeki bariz ar¬ 
tışı, ses efektlerini ve yeni silahlar 
gibi yenilikleri bir kenara bırakır¬ 
sak, en büyük değişiklik oyuna 
çok büyük bir eğlence katmış ve 
iyi düşünülmüş geyik bölümü. 

Bu bölümde geyiğin ta kendisi 
oluyorsunuz ve sizi avlamaya ça¬ 
lışan avcılardan kaçıyorsunuz 
Avcıları avlayıp puan alamayaca¬ 
ğınıza göre amacınız belli hare¬ 
ketleri yaparak belli bir mesafe 
kadar yaklaşarak puan toplamak. 
Bazı hareketlerde bulundukça 
puanınız artıyor ve boyIece boy¬ 
nuzunuz uzuyor (gülmeyin, ger- 
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çekten} 

Eğer avcı olursanız da, önce 
sizden bir karakter yaratmanız is- 
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teniyor Daha sonra silahınızı se¬ 
çiyorsunuz, ki burada yayla ok¬ 
tan 44'lük magnuma kadar erv 
vayi çeşit silah sizi bekliyor Silah¬ 
ların, menzilleri, atış şekilleri ve 
diğer tüm özellikleri epey gerçek¬ 
çi yapıldığından, ekipmanınızı se¬ 
çerken titiz davranmanızı ve tum 
oyunun kaderini etkileyecek bu 
kararı verirken emin olmanızı tav¬ 
siye ederim 

Oyuna başladığınızda, oyunu 
iki m odda oynayabileceğinizi gö¬ 
receksiniz Oyunun ilk modunda 
aynı bir real time tratejiyi campa- 
ign'siz oynar gibi özgürsünüz, 
Ouickhunt adlı bu modda istedi¬ 
ğiniz alanda, istediğiniz silahla 
geyiklerin cücüğünü dürmek 
üzere yola çıkabilirsiniz. Çok da¬ 
ha zevkli olan ikinci modda ise 
gerçek bir geyik avlama sezonu¬ 
na girer ve tüm mevsimleri, yer¬ 
leri, hava koşullarını yaşarsınız 
Ama bir çoğunda belli kısıtlama¬ 
lar olacak. Mesela sonbaharın 
başlangıcında sadece ok ve yay 
kullanabileceksiniz. Gerçi sonba¬ 
harın sonunda ve kış aylarında 
istediğiniz silahı kuşanabiliyorsu¬ 
nuz ama yine de çeşitli kısıtlama¬ 
lar mevcut olacaktır. Kimi zaman 


ınırlı sayıda atış hakkınızla kendi¬ 
nizi karın soğuğunda bir ağacın 
arkasına pusu kurmuş karşınızda¬ 
ki ince bacaklı uzun boynuzlu 
masum hayvanı neresinden vu¬ 
rursanız yaralanmadan direkt öl¬ 
dürebilirim diye düşünürken bu¬ 
lacaksınız Ayrıca ABD 'de ve 
Kanada'da geçen 6 yeni alan, 3 
geyik türüyle birlikte bu karşılaş¬ 
maları yapmak için sizi bekliyor 
olacak. 

Oyunu genel grafik yapısında 
serinin bir önceki versiyonlarına 
göre epey gelişme var. Mesela 
eskiden oyundaki ağaçlar çok ka¬ 
litesiz ve yapmacıktı Şimdi çok 
daha gerçekçi ve başarılı 3D 
ağaçlar var, ki bir çok zaman ha¬ 
vaya sokabiliyor insanı Grafikler¬ 
deki bu etkileyici değişimin tabii 
ki bir bedeli var Tum ayrıntıları 
açıp her detayı en yüksek seviye¬ 
de tutarsanız en hızlı makineler 
de bile biraz bocalama ve bazı 
yüklemeler oluyor Dolayısıyla ki¬ 
mi efektleri kapatmanız, gerek 
makinenizin gerekse de sizin ruh 
sağlığınız 
için iyi ola¬ 
biliyor. 

Efektlerde 
yaratılmaya 
çalışılmış 
3D ses ise 
kısmen ba¬ 
şarılı. Yapay 
zeka da 
beklediğim¬ 
den geliş¬ 


miş çıktı desem yalan olmaz (ya¬ 
raladığınız geyikler duruma göre 
kimi zaman kaçmaya çalışırken, 
kimi zaman da "battı balık yan 
gider" hesabı üzerinize saldırabili-B 
yor}. 

Sonuç itibariyle Deer Hunter 
4, diğer serilerden çok daha ge¬ 
lişmiş olarak karşımıza çıktı Mul- 
tiplayer özellikleri de olan ve ge¬ 
yik avından başka bir anlam ve 
strateji teşkil etmeyen bir oyun 
olsa da gayet eğlendirici olabili¬ 
yor Aslında siz bence onu bunu 
bırakın da, biraz tavuk avlayın, 
çünkü Moorhuhn 2 muhteşem 
bir oyunnn! İnanın Diablo 2'den 
daha hızlı bağımlılık yapabiliyor 
(ama onun kadar uzun sürmü¬ 
yor ]! 

Not: Dikkati Yukarıdaki açıkla¬ 
mada geçen tüm adlar sahtedir 
Gerçek hayatla ilişkisi tesadüften 
daha fazlası değildir Oyunda 
oynayan hiç bir geyik canlı değil¬ 
dir ve bilgisayar efektlerinden 
oluşmuştur! Lütfen evde veya or¬ 
manda oyunu canlandırmaya 
denemeyin! Yaşam kutsaldır, 
unutmayın 

- Gökhan & Battı 
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Şunlardan bir tane olsaydı İstanbul trafiğinde ne iyi giderdi 


Yapım: Shrapnel Games 

iliyor musunuz, bu tank¬ 
lar yeniyken tanesi nere¬ 
deyse milyon dolara fi¬ 
lan mal oluyor Tabii burada 50 
ton ve üstü ana muharebe tank¬ 
larından bahsediyorum, fabrika¬ 
dan yeni çıkmış ve gıcır gıcır am- 
balajındayken Ama aradan biraz 
zaman geçince, işte o başka bir 
hikaye Gelişmiş ülkelerin ordula¬ 
rı her zaman için çok eskiyen 
tankları ya parçalayıp hurdaya çı¬ 
karırlar, ya da silahlarını filan sö¬ 
küp satışa çıkarırlar. Mesela İngil¬ 
tere'de yaşıyorsanız, 20 yaşındaki 
bir Chieftain tankını 1000 Ster- 
ling gibi bir paraya satın alabilir¬ 
siniz, hem de tamamen işler du- 
rumdal Tabii modern savaş ala¬ 
nında fazla bir işe yaramazlar 
belki, ama kendi çiftliğiniz ya da 
devrim yapmayı planladığınız bir 
uçuncu dünya ülkesi varsa o za¬ 
man durum değişir Tıpkı bilgisa¬ 
yarlar gibi değil mi7 Yeniyken leş 
gibi para bayılıp, gururla arka¬ 
daşlarınıza gösterdiğiniz, ama kı¬ 
sa süre sonra demode olduğun¬ 
da oturup nasıl yemleyeceğinizi 
kara kara düşündüğünüz para 


Dağılım: Shrapnel Games 


TünSlmülasyorı 



Web: www.steelbea5t5.com 


sunuz Atış istasyonundan kuleye 
kadar pek çok yerde bulunabilir* 
siniz, her istasyonun yapacak 
başka bir görevi var Mesela ka¬ 
pağı açıp dışarı çıktığınızda ya da 
kulenin içinden etrafı gözetler¬ 
ken komutan rolüne bürünüyor¬ 
sunuz Hedef seçmek, atış emri 
vermek, gidilecek yönü göster¬ 
mek ve savaş alanındaki diğer 


Grafikler 
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mi***». 


tuzakları bunlar Ah, ama en 
azından bir bilgisayarı kullanarak 
masum insanları öldürmeniz pek 
mümkün değil, yani kasayı kaldı¬ 
rıp kafalarına fırlatmadıkça de- 
ğif 

Sardalya Konservesi 

Çoğu insan bir savaş alanında 
en güvenli yerlerden birinin bir 
tankın içi olduğunu zanneder, 
Burada iki büyük yanılgı soz ko- 
nusudur, öncelikle bir savaş ala¬ 
nında "güvenli" diye bir yer yok¬ 
tur, İkincisi de, bir tankın içi ola¬ 
bileceğiniz en sakat yerlerden bi¬ 
ridir, çunku bu meretler savaş 
alanında boy gösterdikleri anda, 
oluşturdukları tehdit yüzünden 
öncelikli hedef haline gelirler Ve 
günümüzde piyadeler bir tank 
ortaya çıktığında onun hesabını 
görebilecek kadar iyi donatılırlar 
Ama tabii ateş gucu ve moral et¬ 
kisi açısından bu meretlerin ne 


kadar tehlikeli olduğu gerçeği su 
götürmez. Steel Beasts meraklısı¬ 
nı alıp savaş alanındaki bir tankın 
içine koyuyor, ve işlerin nasıl yü¬ 
rüdüğünü görmelerini sağlıyor 
Pek tanınmamış bir firmanın ya¬ 
pımı olmasına rağmen, oldukça 
şaşırtıcı bir potansiyele sahip bu 
oyun Sadece tankın dümeni ya 
da topuna geçmenizi değil, aynı 
zamanda komutandık oynama¬ 
nızı da sağlıyor Ama büyük ek¬ 
siklikleri var 

Panzerkampfvvagen 

Mk VII. 

Öncelikle Steel Beast bir tank 
simülasyonu olarak öğrenilmesi 
ve oynanması oldukça kolay bir 
oyun Tankın her düğmesini çe¬ 
virmek ve kolunu itmekle uğ¬ 
raşmıyorsunuz, bunun 
yerine dikkatinizi bulun¬ 
duğunuz istasyona ve 
savaşa yöneltebiliyor¬ 


Üfffflİl " 
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Alternatif 


Industry Giatıt 


unsurlara komuta etmek sizin isi¬ 
niz oluyor Genellikle de oyunun 
buyuk kısmı burada geçiyor, 
çünkü bu hem zevkli hem de 
gerekli Azıcık bile yabancı diliniz 
varsa Tutorial kısmındaki görevle¬ 
ri sırasıyla oynayarak ışı çabucak 
kapabilirsiniz 

King Tiger 

Grafik ve ses açısından bir mu¬ 
cize beklememeniz gerektiğini 
söylemeliyim Ancak bu grafikle¬ 
rin kötü olduğu anlamına gelmi¬ 
yor, sadece pek gösterişli değil¬ 
ler ama yine de iş görüyorlar 
Efektler de öyle, ses ve grafik 
efektleri fazla detaylı değil, ama 
kulede dururken etrafınızda vızıl¬ 
dayan sabotları rahatça görebili¬ 
yorsunuz, eh bu da idare eder, 
Bu oyunun esas problemi tama¬ 
men başka Her ne kadar 
oynaması kolay ve 
zevkliyse de, oyna¬ 
yacak fazla bir şey 
yok. Oyunda bir 
sürü tek kişilik ve 
Multiplayer görev 
var, ve bir de hari¬ 
ta editörü, ama se¬ 
naryo yok Seferberlik 
görevleri bir dizi bağlantısız tek 
görevden oluşuyor, kafanıza gö¬ 
re oynayın Eh tabii bu durumda 
elimizdeki oyun pek bitmemiş sa¬ 
yılır Doğrusu yazık olmuş, iyi bir 
potansiyel bu şekilde heba edil¬ 
miş gibime geliyor Bir tank si¬ 
mülasyonu olarak fena değil, 
ama bir bilgisayar oyunu olarak 
çok eksik yani, eh kararınızı ona 
göre verin 

M. Berker Güngör 
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INCeleme Search and Rescue 2 



Can pazarı ve helikopter simülasyonu... 


Yaüî!Tst5rî!!!cksJst?ıE^ Bilgi İÇ'": www.ubisoft.com 




ımulasyon kavramı ortgj® 
t ıkriı in kadar oynadığım 
_ oy. ınlc'.ı ı hatırlayın 1 epe¬ 
den gördüğümüz tanklar ve 
uçanlar delice birbirineateş 
ve birbirlerini vurudurclı. Sadece 
iaga sola dönel dm araçların ko¬ 
mutlarında lap hır ayrıntı olmadî- 
cji için oynaması da kolay olur 
tiu Boy 1 ete e k r a n ne şı n da d Şn- '< 
ya d ı > ı r 1ya diye ateş e d e r e k 5 a 
balalardık Sonra sımulusyon de¬ 
nilen hır tur ortay e çıkı 1 İlk çıkış 
1 s o kn ısı o r c 3 oda p (tor ve a s ki s 
eğıtımîign kullanılan program 
ve araçlar nlaıı sımülatorler za¬ 
manla bilgisayar dünyana da 
girdi Son dönemde oyun dün¬ 
yasının da yavaş yavaş tanla/ıleı 

deri kıutulup gerçeğe yaklaşması 
by tur Oyunlara Olan ilgiyi arttır 
d 1 Su ıl q ı ye. s o r 1 öf n e kol ?\ ra k " i r> 
san Sîmulasyonu' olarak nıleleıı 
dırılşn 04 SımŞ hastalığını Örnek 
verm ek ya r 111 ş o I m ay a ça İtti 
Zamanla tarihin ilk simulalorlr 
ı nin sadhcspt oğretic 1 mantığının 
oy ünse ve d eri ekran hasına by,ğ* 
Kıyamadığı anlaşılınca bu ;ıür 
görsel açıdan gelişme goslerrıck 
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İki vj 
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Uç boyutlu grafikler çevrede olan biteni ve 
olaya müdahale etmenbi kolaylaştırıyor 


Ses ve Müzik 


hfeyttı yaraklar m ^cıiaı İçinde kıvT?tT 

miları v< silin mal-j heNI* arıtıl dana 

tatd kullanmamı Tri/mntnel bir Tilek 

Öynanabillrllk 


Yarahların beşyuz metre yüksekten 7evk 
için aşağıya atınca yakınları oyunu sizin 
için oldukça morlaştırıyor. 


Atmosfer 


Etefliı MVİyeiMidc tm-iS'tûr û-ljn bıiaın; 
*t!TH»fBHn yükseklerine çıknkça A75 İi>tt 
VS? rm.«.ı |c n y€ İfirpjr r *.ı n h ıl vçr 


79)LEVEL Notu 

ddamt'M. can «t^*iTn»ılt 
nı-kachı **ylill g Afini ır K Aıffin bil «yun* 

4 a tad0*’yân&m btkiuytn sasnj»' 
ITiAllfi yATülllfjr' ğldib.iHtk flbi'fll yfl* —j| 
Miiuraunı; fenVıunn flO, I f\ U* l> ^AıVı. \ŞQ Ml 
hjjîdı d&k Jdarı 

ÖMillefl: ?flnfin II- = it. rliMUraAM. n.v ^ 
haıd disk iürl 

MnlTtjtUyAf iıflumuf (Sfi*dûi N«0 

Qi«rimUc|) mâasAfTiuT'i & kifi 
Grafik DnltiJjk AAalıiimUrfı ıjEmicd^ç Vil İL 
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1 1 -detay*andırrrıayı eIeğİŞt'1 rebi* 

ITrfrnfe ki bu a a i performansı bü¬ 
yük ölçüde etkiliyor Bildiğimiz, 


zorunda kıldı GyTfii kizcHen ûy- 
namasını öğrenmesi sualler alan 
Oyunlar ıçîıiyüzlerç^ ..dglaı lıs ma- 
kırvılar kurmaya başladık Kına¬ 
mız yari yolda pes et£k KTmînniz 
hala orjfnal bTŞfyierle ugraçına 
nm /nı da olsa eğlenceli 
olduğunu savunuyor İkin 
ci gruba dahüstmız 1: l• • \T : 

/(: yine ofjînal kontilufiîı 
sirnulasyun oyununun ye¬ 
nisi ;' 3 eur 5 !h aı id Keşan 2 
Konu olarak grjın^l < İn¬ 
di n 1 çünkü bır slrn n lusy< >r 1 
oyununda helikopter kul 
lunmak sıradan birşey fa 
kat kuııumıa iıtlıkopıefi 
kullanmak ilgi çekin. Ön¬ 
celikle bilmeyenler için araş 
- kullarına helikopteri hakkında 
k 1 >a b [ 1 aç ıkfa \~m 1 ya p m a k q e 1 e k 1 r - 
se, zv;ıl ;İl jj ı unlarda hızından ve 
dİ aynı /amanda hareket kabılı- 
ymınoen yararlanılan bir helikop¬ 
ter olduğu söylenilebilir Search 
f?nd Rcs^ge 2 'de Dolphin I II 16 § 
5c ıl yârdım ve kurtarma heükop- 
terim Amnıkan Coâst'Güard'dn 
çalışran bu pilot, sıfatı ile kullanı- 
j yorşı ınuz. H-likop 
terle ilgili ayı ın t ılı 
teknik öılcjîyf fo- 
tGgrztilarla IsılıkU' 
oyun içindeki snf 
menüden 1 ılaşıiahı- 
l;yor $m menü¬ 
den giBsık&blte ek 
diğer böl um İm’ M 
İstediğini/ go'K v 
ceçefeıloc eğim/. 

Sıngle Mîssîon, 
oyunla ilgili ayarla¬ 


rı ya [ir bileceği 
nfz üp'lıt 't ıs 
menini 1 ve cc- 
nar/oyb dahil 
oyı ıaya bilece¬ 
ğiniz rampa- 


X 


_ 


ıgn menusu. 

Oyuna girmeden evvel dom¬ 
dan y/ıptığınız grafik ayarlan nze¬ 
cride oy r 1 a 1 n a ya p m a \$ Öy i 1 ıs içir 1- 
deıı ne yazılıkî'mûmku değil 
Oyunu ıw açlığınızda ilk yükle¬ 
niş tu klf'dkpmden çok çok datıa 
fazla sur65^ Bu yözcJen uygun 
cjratık ayarını bulabilmek için bi 
ra/ vçikıL I vıı e aya bili ızs iniz Oyu n 
içinde M o ra a k pr ı e n Û5 u rı d e n sa- 


ses ayarları dışında 
kontrollerle ilgili ayarlar 
da sadeos kontrol aletı- 
111 seçme 11 ize. olanak ta 
nıyüi- Oyunun barıda 
ha r cayacağını/ vâkıl sa¬ 
dede yükleme sûresiyle 
"kitrfııyor Kontroller hiç 
bı şekilde sı a» belirtilmi¬ 
yor Hiç bîr help traırnng veya 
ginde Pır/ı orogram.a fi^ılaşa- 
fTıiyoı vu I agşeyi kendiniz bulma- 
341 çalışıyorsunuz Tam bir hafta 
sonumu helikopteri düzgün yon- 
lendırebılmeye kıarradım Kendi 
sitesinden c <-’İ<eLjil^çeğiniz tuş ta 
kimi ile ıigılı bîr jpcaj bir derece 
size yardırın 1 olabiliyor. Kontrol 
lede ilgili sorunlumu/ ıgn mail 
ata -ma n 1 z elim cleı 1 geldi ğînOe ya r 
dımcı olab'lırim 

Görevler ve burdaı m geçtiği 
ortamlar oldukça iyi tbS 2 idanrnış, 
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DO firması, her PC oyu¬ 
nunu sağlam bir pazar¬ 
lamayla piyasaya çıkar¬ 
masına rağmen, Army Men: 
World War için böyle bir girişim¬ 
de bulunmadı Oyunu biraz in¬ 
celedikten sonra bunun nedeni¬ 
ni hemen anlayabilirsiniz; 1 997 
yılında çıkan orijinal Army Men'- 
den beri önemli hiçbir değişiklik 
yapılmaması gerçekten çok acı 
Ve en kotusu de kursun askerle¬ 
rin bir kez daha 'gerçek' savaş 
meydanlarına dönmesi Army 
Men II, en azından kurşun asker 
esprisine uygun mekanlar ıçerı- 


bır değişiklik yok. Aynı tepeden 
3D izometrık bakış açısı, 2. Dün¬ 
ya Savaşı yerleşimleriyle bezen¬ 
miş; bu yerleşimler arasında, çı¬ 
kartma yapılan kumsalları, balta 
girmemiş ormanları, bombalan¬ 
mış şehirleri ve terkedilmiş köyleri 
saymak mümkün. Tabiî grafikler 
hakkında heyecanlanmamanız 
gerektiğini şimdiden belirtmeli¬ 
yim Ekran çözünürlüğünü de¬ 
ğiştirmenin hiçbir yolu yok. 
640x480 piksele mahkumsunuz 
Fmınım bu durum çoğu pahalı 
3D kartı sahibi oyuncunun hoşu¬ 
na gitmeyecektir 


rinde görev varken, Army Men: 
World War 15 görevi bir senar¬ 
yo altında toplamış Görevlerin 
tekrar tekrar oynanabilecek hiç¬ 
bir özelliğinin olmadığını söyle¬ 
meme gerek yok sanırım Görev¬ 
ler çoğunlukla esirleri kurtarmak, 
radar istasyonlarının yerim belir¬ 
leyip onları yok etmek, bir tank 
birliğim durdurmak, ağır topları 
susturmak gibi hedefler içeriyor 
Hedeflerin dışına çıkıp arazide 
kafanıza göre takılırsanız, ekstra 
silahlar ve sağlık bonusları bulma 
şansınız çok yüksek 

Gelelim silahlara, oyunda II 
Dünya Savaşfna özgü tüfekler, 
dürbünlü tüfekler, makineliler, el 
bombaları, havan toplan, bazu¬ 
kalar var Ayrıca hava saldırısı 
yaptırabîlıyor ve paraşüt birliği 
çağırabiliyorsunuz Tank, jıp, 
kamyonet gibi araçlara binip kul¬ 
lanmanız ve taret toplarına 
adam koymanız da mümkün 
Oyunu iki şekilde multi-player 
oynayabiliyorsunuz Birincisinde 
yapay zekalı (en fazla uç tane] 
rakiplerinize karşı oynayın veya 
onlarla müttefik olun İkincisinde 
ise aynı şekilde arkadaşlarınızla 
karşılaşın (sadece bir oyuncuda 
CD-ROM'un olması yeterli] Her 
iki mod da aynı 1 6 multı-player 
haritasını ve aynı 10 oyun seçe¬ 
neğim içeriyor Ayrıca yem başla¬ 
yanlar Boot Camp seçeneğine 
tıklayıp tu torlara bir goz atabilir 
Uygun bir hızda kontrolleri öğ¬ 
renmek ve oyun mekaniğini kav¬ 
ramak çok faydalı olabilir 

Son söz sizin... 

Yapay zeka biraz zayıf kalmış. 


özellikle yön bulma konusunda 
Birimlerin birbirine takılıp kalması 
ve bunun sonucunda oyuna bir 
önceki save'den başlamanız gibi 
olaylar yaşanabiliyor "Görün¬ 
mez" duvarlar sayesinde her ha¬ 
ritada belli yolları takıp etmek zo¬ 
runda kalıyorsunuz, Aslında 
Army Man World War'u daha 
çok bir eklenti paketi olarak dü¬ 
şünebiliriz Daha önceki Army 
Men serisi tuttuysanız, hiç dur¬ 
mayın derim Ama benim ter¬ 
cihim Commandos'tan yana 

Ciiven ÇUtLak 
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yordu, mutfak tezgahı, hobi 
odası ve arka bahçedeki kum ha 
vuzu gibi Eminim çocukluğun¬ 
da kurşun askerlerle oynayanlara 
bu mekanlarda yabancılık çek¬ 
memiştir Anlayacağınız yeşil as- 
kerciklerın siperlerini terk edip ye¬ 
ni stratejiler geliştirmeye niyeti 
yok 

Yaşayacak mı doktor? 

Girişte yazdıklarımdan sonra 
Army Men: World War'un çok 
kotu olduğu izlenimine kapılabi¬ 
lirsiniz ama aslında o kadar da 
kotu değil Hatta eğlenceli bile 
sayılabilir, özellikle yeni PC oyun¬ 
cuları ve tuy siklet kategorisinde 
olanlar için Tabii şöyle dişlerinizi 
geçirebileceğiniz bir oyun arıyor¬ 
sanız, bu aksıyon-strateji oyunu¬ 
nu zayıf bulabilirsiniz, 

Görsel olarak da oyunda pek 


Cephanemiz bitmek 
üzere! 

Bir kez daha çocukken oynadı¬ 
ğımız yeşil plastik adamcıkların 
dijital versiyonlarıyla karşı karşıya- 
yız (serinin daha önceki oyunla¬ 
rında olduğu gibi] Yanı oyunda¬ 
ki askerlerimizin alabildiği pozis¬ 
yonlar bile orijinale sadık kalmış; 
diz üstü çökmek, yerde sürün¬ 
mek, süngüyle saldırmak, bir 
alev silahı taşımak gibi. Tabii ha¬ 
reket halindelerken bu pozisyon¬ 
ları algılayamıyorsunuz, ama 
durdukları zaman orijinallerine 
çok benziyorlar 

Oyunumuz hem single-player 
hem de multi-player oynanabili¬ 
yor Orijinal oyunda 30 r un üze- 
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İNCELEME 


Oı itken Run 



CHİÇKEN RUN 


CD de satılan DesKtop Theme, 



Yapım üûğıtım: Activison 
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eçen ayki Hot 
Chicks'den sonra bu ay 
da tavuklarla ilgili bir 
oyun incelemeden edemedim 
Fakat hatırlarsanız Hot Chicks'de 
ne tavuk ne de piliç vardı Bu ay 
Chicken Run ile piliç olmasa da 
gerçek tavuklarla uğraşacağız 
Oyun daha gösterime girmeyen 
aynı isimli filmin Interactive arşivi 
şeklinde CD'ye konulmuş Daha 
doğrusu oyun kısmının dışında 
filmle ilgili dosyalar, resim ve vi¬ 
deolar var, Daha önce filmin 


Tür: Arcade 

fragmanını görmediyseniz bilgi¬ 
niz olması açısından filmde kulla¬ 
nılan teknolojinin Toy Story fil¬ 
miyle aynı olduğunu söyleyebili¬ 
rim Yine hamurdan yapılmış gibi 
gözüken karakterler bilgisayarda 
renderlandıktan sonra sahneler 
yine bilgisayarda oluşturulmuş 
Fakat işin asıl komik yanı filmin 
ünlü actıon filmleriyle dalga ge¬ 
cen sahneleri olacak olması 
Filmden önce gelen oyununa ve 
beraberinde çıkan dosyalarına 
bir göz atalım 
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www.activision.com 

bilmek Bunun için hangi tavuğu 
hangi yöne götürmek istediğiniz 
ve tavuğun büyüklüğü ile ağırlığı 
önemli Bu puf 
noktalarını oyna¬ 
dıkça kendiniz 
bulabilirsiniz dH 
ger oyunun ol¬ 
duğu bolümde 
ise sadece sağ 
sol tuşları ile yine 
el çabukluğunu¬ 
zu kullanmak zo¬ 
rundasınız Bir 
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Film gelse de... 

Kolay bir kurulum¬ 
dan sonra oyuna gir¬ 
diğinizde karşınıza ge¬ 
ce yarısı buyuk bir kü¬ 
mesi gösteren bir ana 
menüyle karşılaşacaksı¬ 
nız Buradaki tavuk ba¬ 
rakalarının her biri farklı bir bolü¬ 
me giriyor Oyunların olduğu iki 
bölümden ılkı "Run Chicken Run". 
Bu menüye girdiğinizde karşınıza 
çıkan ıkı seçenekten biri alıştırma 
yapmanızı sağlıyor ve oyunun na¬ 
sıl oynanacağını öğrenmenize 
yardımcı oluyor Diğer seçenek 
ise aslı oyuna giriyor Kuşbakışı 
gördüğümüz kümeslerin bulun¬ 
duğu alanda yolun ortasındaki 
deliklere ekranın üstündeki uy¬ 
gun tahta ve metal parçalarını 
yerleştirerek tavukların kümesten 
sağ salim kaçmalarını sağlıyoruz 
Burada önemli olan birkaç nokta 
var. ilki el çabukluğunun önemli 
olması ikinci önemli nokta ise 
doğru deliğe doğru parçayı koya- 


barakanın üstünden atlayan ta¬ 
vukları yaylı bir aletle yere düşür¬ 
meden kümesin dışına atlatmaksı¬ 
nız Bu işler uzaktan zor değilmiş 
gibi görünse de iki oyunda da 
bölümleri ilerledikçe daha kısa za¬ 
manda daha fazla tavuğu kurtar¬ 
manız söylenince eliniz ayağınıza 
karışıyor. 

CD'nın içindeki oyunlar hakkın¬ 
da iyi veya kötü şeklinde bir yo¬ 
rum yapmak zor Çünkü oyunlar 
şimdiki FPS, RTS tarzı oyunların 
tersine daha çok modern Tetns 
havasında Sadece yapılan ıs ve 
ortamlar farklı Grafikler hiç bir 
grafik kartını zorlamayacak şekilde 
yapılmış Ekranda bir kümes res¬ 
minin üzerinde hareket eden ta¬ 


vuk şekillerinden başka bir hare¬ 
ket yok Sesler ise oldukça basit 
Her şeyin bu kadar düşük düzey¬ 
de olması belki de diğer oyunlar¬ 
daki kadar göz ve kafa yormuyor 

...izlesek. 

Oyun bölümlerinden başka di¬ 
ğer 3 bölümde filmle ilgili doku¬ 
manlar var Bu bölümlerden ilki 
masaüstüınuzü filmden materyal¬ 
lerle süslemeniz için yapılmış 
Gerçek sahnelerden oluşan yük¬ 
sek kalitedeki duvar kağıtları, ma- 
saüstünuz için değişik ikonlar, 
mouse işaretleyiciniz için değişik 
cursorlar ve Wındows'da kullana¬ 
bileceğiniz sesler bu bolümde bu¬ 
lunanlar "Egg Savers" adlı bir di¬ 
ğer bölümde bilgisayarınızda kul¬ 
lanabileceğiniz ekran koruyucular 
var, Bu ekran koruyucular 3 deği¬ 
şik modda hazırlanmış. İlkinde bir 
önceki bolümdeki filmden görün¬ 
tülerin arka arkaya ekrandan geç¬ 
mesi, İkincisinde tavukların farklı 
kaçış animasyonları sonucunda 
ise bir kağıt üzerine farklı kaçış 
planları çizilmesi soz konusu Son 
bolümde ise filmdeki ana karak¬ 
terlere ait filmden farklı uzunlukta 
videoklipler var Bunları izlemek 
oldukça eğlenceli 

Bir oyundan çok bir eğlence 
paketi kabul edilebilecek Chicken 
Run'ın içinden aynı zamanda bir 
CD Player programı ve ekranınız¬ 
da durabilecek bir saat programı 
da çıkıyor Filmi merakla bekle¬ 
yenler ve bilgisayarını renkli şey¬ 
lerle süslemek isteyenler için vakit 
geçirilebilecek bir paket, Fakat as¬ 
la iyi bir oyun olduğunu 
düşünerek satın almayın 














































İNCELEME 




Küçük çocuklar Dünya yı kurtarıyorlar... 


j Yapım: 3 D 0 

unya kotu yaratıkların 
fjm tehdidiyle karşı karşıya- 
' dır (Bir kez dahai) Ye- 
erks adı verilen bu yaratıklar in¬ 
sanoğlunu gizliden gizliye asimı- 
le etmeye başlamışlardır (Bir kez 
dahai] Ama gerçeğin farkına va¬ 
ran ve kotu güçlere dur diyebile¬ 
cek binleri vardır (Bir kez daha!) 
Bu bir avuç genç dünyanın son 
umududur (Bir kez daha!) 

Kim demiş klasik konular iş 
yapmaz diye ? Zaten iş yapmasa¬ 
lardı klasik de olamazlardı Nite¬ 
kim Anımorphsun hem roman, 
hem TV dizisi, hem de bilgisayar 
oyunu sektörlerinde boy göster¬ 
mesi de bunun bir kanıtı 

KUŞ OLDUM... 

Animorphs’da sakin bir yaz ta¬ 
tili geçirmeyi planlayan beş gen¬ 
ci yönetiyoruz Tobıas, Jake,Cas- 
sie, Rachel ve Marco adlı dostla¬ 
rımızı sıradan insanlardan ayıran 
önemli bîr fark var Onlar do¬ 
kundukları 
hayvanın 
DNA'sına 
erişme ve is¬ 
tediklerinde 
o hayvana 
dönüşme 
yeteneğine 
sahipler An¬ 
cak gençle¬ 
rin tatilleri 
düşündükle¬ 
ri kadar ra¬ 
hat geçme¬ 
yecek gibi 
Cassie'nın 
anne ve babasının Bay Foster 
adlı gizemli bir kişilikle yaptıkları 
görüşmeler ve bu görüşmelerin 
başlıca konusunun yakınlardaki 
bir madende yapılan hayvan 

araktırm;}İ p rı nlma- 


Dağıumj 3 D 0 

Yaşıtlan gibi boş arsada top koş¬ 
turmak yerine burunlarını kendi¬ 
lerini aşan olaylara sokuyorlar 
Araştırma, onları FosterTn ofisin- 
denYeerk üslerine uzanan karışık 
maceraların içine doğru çekiyor 

...GORİL OLDUM... 

Oyun, her bölümde ayrı bir 
şekil alıyor Kimi bölümlerde tıpkı 
bir advcnturc gibi grubu temsi- 
Icn bir kişiyi yönetiyor, çevrede 
dolaşıp işinize yarayacak araç ve 
gereçleri topluyor, karşılaştığınız 
bulmacaları çözüyorsunuz Kimi 
bölümlerde ise tek bir karakterin 
hayvana dönüşmüş halini kont¬ 
rol ediyor, platform oyunu şek¬ 
linde belli bir süre içinde karşını¬ 
za çıkan engelleri aşarak parkuru 
tamamlamaya çalışıyorsunuz Sa¬ 
vaş sahnelerinde ise sıra sıra oy¬ 
nayarak rakiplerinizi alt etmek 
zorundasınız 

kazanmalısınız Cunku belli 
yerlerde ancak dönüşümünüzü 
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ve bulmacaları çözebilmek için 
pusulalar, haritalar, gizlice odası¬ 
na girdiğiniz kişilerin randevu 
defterleri, bilgisayar kodlan gibi 
kaynakları da bulmanız ve doğru 
yerde kullanmanız gerekmekte 
Bu arada tuhaf ama her bolümü 
bitirdikten sonra Practıce menü¬ 
sünden girip o bölümü tekrar 
oynayabiliyorsunuz 

BİR DE ADAM OLABİLSEM ! 

Savaş sahneleri ise başta karı¬ 
şık görünse de zamanla alışılıyor 
Savaşa girmeden önce her grup 





tamamlayarak ilerleyebiliyorsu¬ 
nuz Örneğin yüksek bir yere çık¬ 
mak için gorile, su kanallarından 
geçmek için balığa ya da etrafı 
kolaçan etmek için yarasaya dö¬ 
nüşmeniz gereki¬ 
yor Ancak 
amaca ulaş¬ 
manın tek 
yolu bu 
değil, yo¬ 
lunuzu bu¬ 
labil¬ 
mek 


üyesi için onun dönüşebildiği bir 
hayvan belirlemeniz gerekiyor, 
Savaş boyunca karakterler o hay¬ 
vanın şeklini alıyorlar Savaş sıra 
sıra oynanmasına karşın gerçek 
zamanlı olarak işliyor Sırası ge- 
en karakterin etrafında on sani¬ 
ye içinde yok olan mavi bir halka 
beliriyor, Sız bu on saniye içinde 
tuş kombinasyonlarıyla yapacağı¬ 
nız saldırıyı seçiyorsunuz Sure bi¬ 
timinde de saldıracağınız rakibi 
seçiyorsunuz Elbette rakipleriniz 
de boş durmuyorlar, onlar da si¬ 
ze sırayla saldırıda bulunuyorlar 
Anımorphs, olaylar arasındaki 
bağlantı iyi kurulmuş olsa başarılı 
sayılabilecek bir kur¬ 
guya sahip An¬ 
cak bölümlerin 
birbirlerinde 
kopuk kopuk 
ilerlemeleri ve 
yüklemelerin 


süre sonra sıkıcı olmaya başlıyor 
Karakterler arası konuşmalar, her 
birinin aynı olaya değişik tepkiler 
vermeleri ve seslendirmeler başa¬ 
rılı Ancak aynı durum ne yazık ki 
grafikler için geçerli değil Işıklan¬ 
dırmalar iyi olsa da poligonların 
az olmasr gözü rahatsız ediyor 
Oynanabilirliğin de -özellikle sa¬ 
vaş ekranlarında- geliştirilmesi 
şart Özetle dü¬ 
şünce güzel 
ama biraz daha 
gayret istiyor 
Hele Metal Gear 
Solid piyasaday¬ 
ken oyunseverle- 
rin Animorphs 
gibi pek çok ac- 
tion-adventureT 
daha göz ardı 
etmeleri hıc zor 
değil ! 

Batu & Gökhan 
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Bu ay Ursa kısada ciddi takıldık. 


Head Rush 


A slında bu oyun güzel bir 
oyun ama biz Türkler 
için yapılmamış. Şimdi 
hakkını verelim oyunu güzel yap¬ 
mışlar Harika espriler, güzel gra¬ 
fikler ve animasyonlar ile çok akı 
cı bir yarışma oyunu Head Rush 
Oyun başladığında kendinize mi¬ 
nik bir ikon seçiyorsunuz, bu 
ikon yarışma boyunca size eşlik 
ediyor ve soruları bildiğinizde ko¬ 
mik hır şekilde çıldırıyor, ikonu 
seçtikten sonra yarışma başlıyor. 
Her yarışma belli bir par® ödülü¬ 
nü de beraberinde getiriyor So¬ 
rular çok çeşitli ve içlerinde ufak 
ipuçları barındırıyorlar Fakat ma¬ 
alesef Amerikalılar için hazırlandı- 


Firma: Salı pazarı 
Tür: Patlıcan 
Saçmalık Derecesi: 5D 


ğından onların popüler kültürü¬ 
ne hitap ediyor ve doğal olarak 
cevapları bilemediğiniz bir çok 
soruyla karşılaşıyorsunuz Ayrıca 
tabiiki çok iyi İngilizce gerektiri¬ 
yor Eğer MTV izliyorsanız arada¬ 
ki animasyonlar ve yarışmanın 
genel gidişi çok hoşunuza gide¬ 
cektir Fakat bu görsel şölenin 
arkasında çok sağlam bir ekibin 
olduğunu da belirtelim You 
Don't Know iıcik gibi bir şahese¬ 
rin yapımcıları olan arkadaşlar 
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Firma: Can sıkıcı oyunlar Ltd. 
Ttir: Can sıkıcı uyun 
Saçmalık Derecesi: 75 


Gökhan- Pas versene Cem benim 
önüm boş Sen sonra koşarsın 
bende sana atarım sende kaleye 
vurursun Bak bir dahaki atağımı¬ 
zı öyle yapalım tamam mı? 

Cem- Tamam ama adamlar sert 
savunma yapıyorlar 
Gökhan- Ya oğlum o zaman ben- 
le ver kaç yaparsın ben topu bi¬ 
raz sürüp orta yaparım 
Onur- Çocuklar maçı boşverın şu 
yandaki hatununu gözlerini gör¬ 
dünüz mü çok hoş ben onunla 
tanışmak istiyorum. 

Başta Cem olmak üzere hepimiz¬ 
ce nur ya oyna ya kırıştır ama bari 
şu oyuna kadın sokma olur mu? 
Serpil- Hadi çocuklar santra yapın 
artık hava soğudu üşüyorum 
Tuğbek- Top bana gelince ne ya¬ 
payım? 

Batu- Vur 
Tuğbek- Nasıl 7 

Batu- Vazgeçtim sen vurma bizi 
seyret istersen, 

Tuğbek- Ama ben de gol atmak 
istiyorum 

Gökhan- Hadi çocuklar karşı ra¬ 
kım sıkıldı artık gidip oynayalım 
Burak- Beyler burcum kova ama 
korkmayın iyi kaleciyimdir 
Herkes- İnşallah! 

Onur-Abi kız çok derin bakıyor 
ya 


Cem- Bakar bakar ama olay sonra 
baslar. 

Berker- Beyler ben askerdeyken 
Tuğbek- Amannnnn çabuk santra 
yapın, Berker gene postallarından 
bahsedecek! 

Emin- Beyler bu saha çok kalaba¬ 
lık oldu iyi pas yapalım 


Maçın sonucu: Gökhan bitkin. 
Cem Onur a kızgın. Onur aşık, 
Batu mutlu, Berker dimdik ayakta, 
Burak yara bere içinde, Tuğbek 
neşeli. Serpil nezle, Emin mavi 
gözlü kızla yemekte SKOR 8-6 
kazandık! 


bu oyuna da aynı yaratıcılıkları¬ 
nı yansıtmışlar Oyun içerisin 
deki konuşmalar daha doğru¬ 
su spikerin sunumu bir harika 
Yanlış cevap verdiğinizde ya 
da bildiğinizde hep ayrı tepki¬ 
ler veriyor Bu tepkilerde öyle 
sıradan bilgisayar cevapları de¬ 
ğil yarışma sunar gibi kayıtlarla 
tek tek uğraşmışlar Eğer tüm 
dünyanın tek bir ortak kültürü 
olsaydı bu oyun çok satabilirdi 
ama yalnızca Amerikalılara hi¬ 
tap ettiğinden bizde beş para 
etmez maalesef 



































































HIGH IMPACT PAINTRAII 


P aintball Türkiye'de şöyle 
iki üç senedir duyulmaya 
başlanan bir spor Bilme¬ 
yenler için tarif edeyim Bir çayır 
çimenlik alanda oynanır Alanda 
saklanacak yerler mevcuttur Her 
iki takımda birbirini havalı taban¬ 
calarla vurmaya çalışır Bu havalı 
tabancaların mermileri rakibe 
çarptığı zaman patlayıp içindeki 
boyayı rakibine bulaştıran ve 
böylece onu vurduğunuzu bel¬ 
geleyen niteliktedir İşte olay te¬ 
melde bundan ibarettir Yalnız 
oyun öyle hay lay lom amanda 
vuruldum öleyim barı" tarzında 
düşünmeyin Mermiler size çarp¬ 
tığında eğer az korunan bir yeri¬ 
nizse (kolunuz bacağınız falan] 
anında morartır ve şişirir Zaten 
bunun içinde başınızı kask ve 
maskeyle korursunuz, üzerinize 
de kalın ve eski bir şeyler giyersi¬ 
niz Bu yüksek adrenalini! tecrü¬ 
beyi koca dergide yaşayan ıkı kışı 
var biri Cem biride benim Ama 
oyunu kısa kısaya almamızın asıl 
sebebi oyunu oynamış olmam 


firma: Keııııy ti 
TUr: loue Story 
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değil gerçekten çok başarısız ve 
üzerinde az uğraşılmış bir oyun 
olması Bu yuzdende yazacak 
fazla bir özelliği yok Grafikleri 
berbat, ses efekti yok gibi, oyna¬ 
nış felaket Paıntball'da mermiler 
içi boya dolu olduğu için atıldık¬ 
tan sonra havada yön değiştirir¬ 
ler ve asla attığınız ikinci bir mer¬ 
mi birincisiyle aynı yere gitmez 
Koca oyunda başarıyla yaptıkları 
tek şey bunu doğru uygulamak 
olmuş o kadar Ama mermiler 
yakın mesafede çok buyuk bir 
sapma göstermezler Yanı ıkı 
metre içerisinde ard arda atılan 
iki mermi hemen hemen aynı 
noktaya düşer; bu oyunda düş¬ 
müyor! Kısacası benim size tavsi¬ 
yem oyunu almak yerine Türki¬ 
ye'de bu işi yapan bir yer bulup 
orada arkadaşlarınızla beraber 
eğlenmeniz, te¬ 
miz hava alıp 
güzel bir gun 
geçirmeniz 
Gerçeği durur¬ 
ken oyunun kı¬ 
yısından köşe¬ 
sinden geçme¬ 
yen bu başarısız 
oyuna ne para 
ne de zaman 
harcamayın hiç 
değmez 







KISA Kİ 


Whn Wants tn Beat llp A Millinnain » 


firma: Bal para.cam 
Tün flh bir zengin alsam 
Saemalıii Derecesi: 98 


U lfcerntztie astronomik 

paralat dağılan hır sı.e 
rü yarışma bu sıralar 
çok moda Milletimiz Ozal döne¬ 
minden bu yana başlayan bir 
alışkanlıkla kısa 
yoldan para ka¬ 
zanma eğilimin¬ 
de olduğundan 
kanallar rating 
rekorları kırmaya 
ve bir suru seyir¬ 
cide paraların 
hayalini kurma¬ 
ya ve ağzını su¬ 
yu aka aka yarı¬ 
şanları seyretme¬ 
ye bayılıyor Bu 
tip yarışmalar 
Amerika da ve 
benim görebildi¬ 
ğim kadarıyla Al¬ 
manya da uzun 
zamandır mev¬ 
cut Zaten ülke¬ 
mizdeki yarışma¬ 
larda onların li¬ 
sansıyla yapılı¬ 
yor Elimizdeki 
oyunda bu tıp 
bir yarışma ama 
ortada bariz bir 
fark var Bu kez soruları bildiği¬ 
nizde bir milyoner dövme hakkı¬ 
nı kazamyorsunuzi Dövebileceği¬ 
niz 4 adet milyoner var Bunlar 


bir petrol zengini, yaşlı zenginle¬ 
rin parasını yiyen bir "hanım", 
dolar milyoneri babasının parası¬ 
nı han/urup harman savuran bir 
züppe ve bilişim teknolojilerin¬ 
den zengin olmuş bir asosyal ço¬ 
cuk Her soruyu bildiğinizde Al¬ 
lah ne verdiyse girişiyorsunuz ve 
yarışma ilerledikçe kafa göz da¬ 
ğıtmaya başlıyorsunuz Ülkemiz¬ 
de böyle bir oyun "sosyal taba¬ 


kalar arasında ayrılık ve nefret to¬ 
humları ekebilir" bahanesiyle ya¬ 
saklanabilir belki ama kendi bay¬ 
rağını bile don yapıp giyen bir 
ülkede tabıikı yal¬ 
nızca eğlence 
malzemesi olabili¬ 
yor Yarışmada 
sorulan sorular 
bizim ülkemizin 
kültürüyle pek 
alakalı olmadığın¬ 
dan fazla îlerleye- 
mıyorsunuz ve 
bir yerden sonra 
oyun gerçekten 
baymaya başlı¬ 
yor Kısacası bu 
oyuna da beş pa¬ 
ra vermeye değ¬ 
mez Bedavaya 
TV seyredin daha 
iyi 
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Dem E* açıklamasının bir bölümüyle daha beraberi?, 0u ay. geçen ay kaldığımız yer olan 4. görevden devam etmek istiyorum, 






Missİon 5: Max - 
The Jim Dandy, Earth 
Orbit 2:47PM 

Giriş bölümünde önden ve ar¬ 
kadan gelen taş ve metal parçala¬ 
rından bir süre uzak durun 


Checkpolnt 5 - A 

Başladığınız odadaki uzileri alın 
ve odanın ortasındaki mazgala 
ateş edin Aşağı düşünce yine bir 


Mission 4: Kurt 


on i 

eli f 


iarth Q 


mt 


Checkpoint 4 - A 

I aşladığınız odanın camı¬ 
nı kırıp dışarı çıkın 3 Bıff'ı 
öldürüp alanın diğer 
ucundaki camı kırın ve borudan 
aşağı inin Paraşütünüzü açık tu¬ 
tup aşağıdakileri havada temizle¬ 
yin ve yere inince yerdeki kilit to¬ 
punu vurun ve kapıdan geçin 
Yem geldiğiniz buyuk alanda ön¬ 
ce durup sniper modunda vura¬ 
bileceğiniz kadar fazla Death 
Sphere vurun Dümdüz ilerleyip 
platformun ortasına gelin Orta¬ 
daki yuvarlak platformun altında¬ 
ki kilidi vurun Sonra paraşüt yar¬ 
dımıyla yükselin En yukarı nokta¬ 
da daire şeklindeki platforma inip 
etrafında bir tur atın, Sıralanmış 
kilitlerin önünde durun ve size en 
yakını vurum Burada çabuk ol¬ 
malısınız Bir kilidi vurunca üzerin¬ 
de bir platform belirecek bir kaç 
saniye sonra kaybolacak Bu sıra¬ 
da sız bu platformun üzerine zıp¬ 
layıp ıkına kilidi vurup onun üze¬ 
rine zıplamalısınız Bu şekilde en 


- Aii 
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son kilidi vurunca yem bir hava 
koridoru açılacak. Bu koridorun 
hemen arkasındaki platforma zıp¬ 
layın Sonra kafanızı hava korido¬ 
runa çevirip yukarı bakın Yukar¬ 
da yine bir sıra kilit göreceksiniz 
Bunlardan ilkini vurun ve cok hız¬ 
lı bir şekilde sniper moddan çıkıp 
hava koridoruna zıplayın Yukarı 
ulaşınca açtığınız kilit kapanmak 
üzere, Acele ile aşağıdaki taktiği 
tekrarlayıp yem hava koridorunu 
açın Sonra da yem platformun 
ucundaki kapıdan geçeıek bu 
alandan çıkın 

Checkpoint 4 - B 

Yem geldiğiniz alanda ortada 
hareket eden 3 kilit var Bunlara 
bir kere sniper modunda ateş 
ederseniz dururlar Bir kere daha 
ateş ederseniz harekete devam 
ederler, Üzerlerine paraşütle at¬ 
larsanız sizi bir parsa uçururlar 
Yapmanız gereken odanın duvar¬ 
larındaki oyuklara sırasıyla tırman¬ 
mak için bu topları uygun yüksek¬ 
liklerde durdurup, yarattıkları ha¬ 


va akımından yararlanıp sonra 
tekrar harekete geçirip bir sonraki 
oyuk için kullanmak Fğer düşer¬ 
seniz hemen paraşütünüzü açın 
cunku odanın en dıbînde kendin¬ 
den bir hava akımı var ve sızı bel¬ 
li bir yere yükseltiyor Odanın tt* 
peşindeki Sphere'e dikkat edıru 
En tepedeki kapıdan geçince ye¬ 
ni bir odaya geliyorsunuz Bura¬ 
da aşağıdaki ve balkondaki Bıffle- 
ri indirin ve sonra soldaki kapıdan 
devam edin. Geldiğiniz sahnede 
amacınız ışıkların altında sağa ve 
sola çalan müzik bitene kadar ha¬ 
reket etmek Bitince sahnenin ar 
kasındaki duvar patlıyor ve siz içe¬ 
ri girip yeni bir açık alana geliyor¬ 
sunuz Bu alanda yerdeki oyukla- 
Hh içindeki 3 Doğan üreticisini 
patlatında alanın sonundaki kapı 
açılıyor, 


Checkpoint 4 * C 

Yem geldiğiniz yerdeki Bıff'leri 
haklayın Odanın ortasındaki kay¬ 
nayan yerde paraşütünüzü açar¬ 
sanız gizli bir yere çıkarsınız Karşı¬ 
daki kapıdan devam edip bir tü¬ 
nele geleceksiniz Tünelden aşa¬ 
ğıya atlatın ve alanın ortasındaki 
platfomun altındaki kilidi vurup 

n'ınpli ilp \/ı ık^rı Tikin nnnrı ı 


tüneli bulun ve kapıdan geçin 
Karşınıza köprünün kırık olduğu 
bir yer gelecek Karşıya zıplayamı- 
yorsunuz Sağda ve solda tünel¬ 
ler var Bunların girişlerinde de 
havada duran bir çeşit kurşun ve 
aşağıdan gelen baloncuklar var, 
Bu baloncukların üzerinde para¬ 
şütünüz açık durarak bu tünllere 
girin ve kurşunu almış olun. Da¬ 
ha sonra bu tünellerin ucundaki 
çıkıntılarda durup karşı duvarda 
bir hedef arayın Bu hedefe sni¬ 
per modda yeni aldığınız kurşu¬ 
nu seçip vurursanız bu kurşun 
duvardan sekip kilidi vuruyor. İki 
tarafta da aynı işi yapında köprü 
düzeliyor ve karşıya atlayıp yolu¬ 
nuza devam ediyorsunuz. 


Checkpoint 4 - D 

Bölüm sonu yaratığına geldi¬ 
niz Ortadaki odaya girmeden 
önce etraftan toplayabilecekleri¬ 
nizi toplayın. OZellikle Sniper Shi- 
eldm z olsun Odaya girince 
Max'i goruyoruz Sonra Schwang 
geliyor. îlk iş gözlüğüne 3 kere 
sniper modda vurmak, Yalnız her 
vuruştan sonra zıplayıp bir süre 
havada kalın ki yere yumruk atın¬ 
ca zarar görmeyesiniz 3 atıştan 
sonra etrafınızdaki duvar yıkılacak 
ve Schvvang uzağa gidecek Elin¬ 
de de Maxvar Elim 5 kere vurun¬ 
ca Max yanınıza gelecek Max ya¬ 
nınıza geldikten sonra da 
Schvvang'ın arkasındaki dönen ki¬ 
litleri vurarak onu öldürmelısiniz 
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mazgal var Ona da ateş edip ye¬ 
ni odaya gelin Aşağıda dönen la¬ 
zerlere dikkat ederek odadaki 4 
bilgisayar ekranını dağıtın ve açı¬ 
lan yem kapıdan en aşağı kadar 
inin En aşağıdaki odanın ortasın¬ 
da gördüğünüz çıkıntı mazgala 
ateş edin ve ordan da yem kapı¬ 
dan geçin. Geldiğiniz kütüpha¬ 
nede yolun sonuna kadar gidin. 
Yoldaki yaratıkları öldürdükten 
sonra yolun sonundaki kapı kilitli 
olduğu için yine duvardaki maz¬ 
galdan geçeceksiniz. Burada iler¬ 
ledikten sonra yeşil tüplerin oldu¬ 
ğu bir odaya geleceksiniz Her 
katta bir yeşil tüplerden birinin ar¬ 
kasında bir bilgisayar var. Bunu 
patlatınca bir üstteki platforma çı¬ 
kabilmenizi sağlayan asansör ha¬ 
rekete geçiyor En ust katta da bir 
mazgal yardımıyla yeni bir odaya 
geliyorsunuz, Burada boruların 
arasından aşağı atlayınca doktor¬ 
la oynadığınız meydana geliyor¬ 
sunuz Meydanda beyaz merdi|f 
venın olduğu yere girip tuvaletin 
dibindeki duvara defalarca ateş 
edin En sonunda aşağı inen bir 
tünel açılacak ve bir labirente gi¬ 
receksiniz Yolunuzu bulup aşğı- 
ya doğru kavisli bir başka tünelin 
başına gelin Tünel bir yerden 
sonra çökecek ve siz aşağı düşe¬ 
ceksiniz. Odada bir çok Doğan 
ve kutu var Ayrıca odanın sağın¬ 
da ve solunda iki adet mazgal 
var Suratınızı bu mazgallara dö¬ 
nünce sağda kaianına tırmanın 


ve yine kutulu bir odaya gelin 
Burada aşağı atlayınca hemen 
solunuzda kalan kırmızı duvarda 
bir çatlak göreceksiniz Buraya 
ateş edin ve upuzun tünelden 
aşağı atlayın Aşağıda fOÛluk pil 
vejetpack alacaksınız Biraz ilerde 
jetpack'ı doldurabileceğiniz istas¬ 
yon var, İstasyonun önünde biraz 
bekledikten sonra hareket etme¬ 
ye başlayacak Burada save edin 
ve istasyonun peşinden uçun. 
Ama yeşil sıvıya düşerseniz olur¬ 


sunuz Bu yüzden dikkatli olun 
İstasyonu sonuna kadar takip et¬ 
tikten sonra istasyon bir borunun 
altında duracak siz dejetpackınızı 
fulleyip buradan yukarı uçacaksı¬ 
nız Buada önemli olan 20 civa¬ 
rında yakıt arttırmanız çünkü ileri¬ 
de gerekecek Yeni geldiğiniz tü¬ 
nel çökecek ve sız kalan azıcık ya¬ 
kıtınızı kullanarak karşıya geçecek¬ 
siniz Geçtikten sonra tünel bitin¬ 
ce yumuşak ve dikkatli bir atlayış 
yapın ve koridordan geçerek bö¬ 


lüm sonu yaratığına gelin 
Bad Max‘i yenmenin tek esprisi 
onun enerji almasını engellemek 
Geldiğiniz alandaki uzay mekiği¬ 
nin içinde 100'lük enerji var ve 
elinize 4 adet Gatlıng Gun alıp 
onun başında durup sürekli siz 
alırsanız o zaten ayağınıza geli¬ 
yor. Siz de sürekli ateş ederek ve 
enerjinizi tazeleyerek onu öldürü- 
yosunuz 

Mission 6: Dr. 

Hawkirıs - The Jim Dandy, 
Earth Orbit 4:23 PM 
Checkpolnt 6 - A 

Bölüme başladığınız yerde he¬ 
men BFB'yi goruyorsunuz Size 
bir bulmaca bırakıyor Bulmaca¬ 
nın mantığı şöyle: Ortadaki çu¬ 
bukta ışıklar yanıyor Yanan bir 
ışıktan çıkan kablolarla bağlı düğ¬ 
melere verilen zaman içinde sı¬ 
rayla basmazsanız bomba patlı¬ 
yor Her düğmeden sonra save 
edin ve bu bulmacayı bu şekilde 
çözün Çözdükten sonra açılan 
bir kapıdan geçin ve yerin döşe¬ 
mesinin kırık olduğu yere gelin 
Ufak parçaların üzerinden zıpla¬ 
yarak geçin fakat çabuk olun 
çünkü parçalar bir sure üzerinde 
durunca düşüyorlar. Geçtikten 
sonra deminki bulmacayla aynı 
mantıkta fakat biraz daha zor bir 
bulmaca var Bunu da çözün ve 
sonra etobur bitkinin yanına iler¬ 
leyin, Bitki size yardım etmeniz 
için plütonyum verecek Bunu 
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içince azman bir yaratık olacaksı¬ 
nız ve tekme tokat Doğan ları te¬ 
mizleyeceksiniz Sonra da açılan 
gizli geçitten geçerek ılerleye.cek- 
sTnız 

Checkpoint 6 - B 

Yerıı bomba. Yeni bulmaca 
Mantık aynı Ama çok daha zor 
Hem de bu sefer yukarı merdiven 
kullanarak çıkmanız da gerekiyor 
Dikkatlice çözün Sık sık guicksave 
kullanın ama sakın yanlış bişiy ya¬ 
pınca kullanmayın Bombayı hal¬ 
ledince odada açılan kapıdan ge¬ 
çin Yem oda da yine bomba var 
Fakat bu seter çok daha karışık ve 
elinizdeki çakmağı kullanmanız 
gerekiyor Karanlık yerlerde çak¬ 
makla takip edeceksiniz kabloları 
Bunu da bitirince odadaki kapı 
dan geçip asansörle bolum sonu 
yaratığı olan BFB'ye geliyorsu¬ 
nuz 

Checkpoint 6 - C 

Burada ıkı aşamada öldürece¬ 
ğiz ilk aşamada aşağı inip yukarı¬ 
ya kadar çıkan kutuların yanın¬ 
dan plütonyumu alın ve içip yu¬ 
karı tırmanın Plütonyumun etkisi 
geçmeden BFB'nın üzerine atla¬ 
yın, Sonra aşağı inip yemden ay¬ 
nı yerden yeni gelen plütonyumu 
alın ve bu ışı 3 kez tekrarlayın 
BFB'nın zırhı kaybolunca elinizde 
baget ekmek varsa onu tost maki¬ 
nesi ile yoksa da tost ekmeği ile 
BFB'nın enerjisini bitirin ve bolu 
mu geçin 

Missiorı 7: Kurt 
Checkpoint 7 - A 

Bolum başladığında çabuk 
davranmalısınız. Sehvzang sizi 
uçan bir gemiyle takıp ediyor ve 
eğer durursanız tepenize ateş 
ediyor Fğer yavaş hareket eder 
sen iz altınızdaki platformu yıkıyor 
ve yine olan size oluyor Bu yuz 
den olabildiğim e çabuk koşun 
Yol ağzına gel d iğinizde sağ kolu 
takıp edin Arkanızdaki gemi bir! 
süreliğine kaybolacak ve sonra 
onunuze çıkacak Size yine dur¬ 
madan devam edin ve karşınıza 
çıkan kapıya zıplayıp kapıdan ge¬ 
çin. Koridordan sonra yeni geldi¬ 
ğiniz odadaki yeşil yaratıkları, 
conhead'lerı ve laser silahlarını 
vurun Odanın tavanında jet mo¬ 
torları göreceksiniz Önce ilerle¬ 
yip daha aşağıda kalan platforma 
inin Buradaki borunun ıcı bos ve 
yukarıdan sürekli yaratık geliyor, 


Kendinizi sağlama alınca boru 
nurı altındaki mazgalda durun ve 
diğer jet motorlarından şn sağ- 
dakinin altında dönen kılidrvu- 
run Sonra biraz ilerleyip soldaki* 
nın altındaki kilidi de vurun Bu sı 
ra d a borunun altında bir hava tü¬ 
neli oluşacak, Buradan yukarı oe 
kın Yukarıdaki kilidi de vurduktan 
sonra tekrar aşağı miri ve son ka¬ 
lan jet motorunun altındaki kilidi 
de kırıp borudan yukarı çıkın ve 
açılan kapıdan geçin 


Checkpoint 7 - B 

Yeni geldiğiniz odaya girince 
sol tarafta duvardaki balkona 
benzeyen çıkınının altına girin 
Burada bir kilit göreceksiniz Kilidi 
açtıktan sonra odanın sag tararın¬ 
daki granpd eleri alın Bu q ra na¬ 
neleri odanın tabanındaki kırmızı 
bombeli camların üzerine atın 
Dikkat, çok yakından atarsanız siz 
de zarar görürsünüz Camlar pat¬ 
layınca camların altında M adet 
hava asansör u göreceksiniz Bu 
asansorleı ilk kilidi vurduğunuzda 


ahlarına dikkat edin Aşağıdaki 
tünelin dibinde mortar var Bunu 
alıp yukarı çıkın Yukarıda bekle¬ 
yen ıkı yeşil yaratığa dikkat. Sonra 
Horları odanın ğîrışte sağ taralın¬ 
da kulan duvarındaki balkona 
benzeyen yapının içine snîper 
modunda atın Oranın altındaki' 
ram kın -rica oranın içindeki kilidi 
vurun. Sonra tekrar aşağı inip bı 
raz önce mortar aldığınız yerden 
şu duvardan sekeri kurşunlardan 
alın. Tekrar yukarı çıkın Odanın 
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girişine son kez gelin Girişle sol¬ 
da yerde pembe bir nokta vdr 
Buranın üzerine çıkın ve tam kar 
şınızda duvardaki pembe nokta 
ya nişan alarak seken kurşunu 
atın, Birkaç denemeniz gerekebi¬ 
lir Sonunda oradaki kilit de açılın¬ 
ca yine aşağı inip kurşunlan aldı 
ğınız yerde açılan kapıdan yolu¬ 
nuza* devam edin, Tekrar acık ala¬ 
na çıkıyorsunuz. Schwany yine 
gemisiyle tepenizde Sız en yakın¬ 
daki yola atlayın ve seri bir şekilde 
zıplayarak koşun Yolayrımında 
sağı lakıp edeceksiniz. Eğer ayrı¬ 
ma kadar gelememişseniz para¬ 
şütünüzü açın ve sağa doğru sü¬ 
zülün Kapıyı ve önündeki platfor¬ 
mu göreceksiniz. 

Checkpoint 7 - C 

Koridordan ilerledikten sonra I 
geldiğiniz odada yine jel motoru¬ 
na benzeyen 3 yapı var ohee ye¬ 
şil yaratıkları temizleyin» Daha 
sonra burada ilk kez karşınıza çı¬ 
kacak olan aynı yaratıkların yo- 
zünmez olanlarını da temizleyin 
Bu oldukça zor Fakat çok az se¬ 
çebildiğiniz yaratıkları öldürmez¬ 
seniz rahat bırakmazlar Unutma¬ 
yın kafalarındaki camı snıper 
modda vurmalısınız Odaya girin¬ 
ce uzaktaki iki taneden sağdaki 
yapının altındaki camı kırın Bir ki¬ 
lit topu düşecek ve zıplamaya 
başlayacak Sabır içinde bunu sni- 


per mo'dcla vurun. Gerçekten u 
alışkanlığına ye Kibirdi İhtiyar mı/ 
var Topu vurunca kırdığınız ca¬ 
mı rı ıluni, lakı ı ıava akımından yj 
tatlanarak yükselin vc- gördüğü¬ 
nüz koridora girin Burada sızı yi¬ 
ne görünmez yaratıklar bekliyor 
Odada iki adet teleskop benzeri 
alet var Ucu aşağıya donuk ola¬ 
nın ucundaki camı kırın ve içinde 
dönen büyük kificte ateş edin 
Aletin içinden ufak bir kilid çıka- 
I cak ve zıplamaya başlayacak* Bu¬ 
rada sabıı ve el alışkanlığına ek 
.j-rtrat: şansa da ihtiyacınız var Bu 
krödı de vurduktan sgnrn ucu yu¬ 
karıya dönük aletin ucundaki ca¬ 
mı kırın ve içine mortar alın Mor- 
tar girince bir kilit daha çıkacak 
Onu da sabır içinde vurunca te¬ 
leskoplardan birinin üstünde bir 
kilit gözükecek (Abartmışlar far¬ 
kındayım} Onu da vurunca oda¬ 
nın yerinde bir delik açılacak ve 
sız o delikten geçip gideceksiniz 

Checkpoint 7 - D 

Yine açıklık alandasınız Karşı¬ 
nızda yine Schvvany Platformun 
sonunda doğru koşun ve sol ta¬ 
rafına zıplayıp paraşütü açın Aşa¬ 
ğıda yuvarlak ışıklı mazgallı bı yer 
göreceksiniz. Buraya sağ sağlim 
inin 3 tane pnweKi|ü alırı Ve 
tCHporti ü i ı k-ır > geçİn Eşi nten d* ğı 
n;-z yerdeki kapıdan geçin Olduk 
ca büyük bir samna geldiniz Bu 


salonda ortadaki aletin özelliği al¬ 
tında bir hava akımı olması ve 
içinde de sizi odaya girdiğiniz ye¬ 
re döndüren bir tclepoıter olma¬ 
sı Salonun çevresinde ise şutun 
lar var Bu sütunların icindekî kilit 
lerı vurdukça yeni yaratıklar çıkı¬ 
yor Ve çıkan yaratıkları bitirince 
ortadaki alete o sütundan güç 
gelıyoı Butun sütunlardan güç 
gelince alet çalışıyor Ve altını de¬ 
liyor, Sizde yerdeki deliğe girerek 
salondan ayrılıyorsunuz Sütunla¬ 
rı ve kilitleri saat yönünde dolaş¬ 
mayı ıhırıal etmeyin Hava tünel¬ 
lerinden geçerek yeni geldiğiniz 
odada yine zıplayan kilitler var 
Fakat bu sefer iş biraz daha kolay 
Çurıku topların izlediği yollar bel¬ 
li * fiıraz bekleyip tam zamanında 
ateş ederek topları vurabiliyorsu¬ 
nuz lopları vurdukça karşınızda¬ 
ki mazgallardan hava çıkmaya 
başlıyor ve sız bir üst seviyeye akı¬ 
yorsunuz En üst seviyede kirşi ni¬ 
za çıkan kapıdan sor ıra bolum so- I 
nu yaratığına geliyorsunuz 

Checkpoint 7 - E 

Uzun platformu geçip yuvarlak 
olanın üzerine çıkınca Schvvang 
meşhur gemisiyle geliyor Burada 
yapmanız gerek çok basit* Snıper 
mode'a geçip geminin üzerinde¬ 
ki sarı oyukların ıc inde duran lop- | 
la i vurma Ic Hepsi bitene kadar 
dayanın Çunku gemi sürekli ateş I 


ediyor ve sürekli adam yolluyor 
Gelen adamlara karsı bütün snı- 
per shıeld'larınızı ve laser gurffarı¬ 
nızı harcayın 

Mission 8: Max - 
Lower East Side, Swizzie 

Firma 4:17PM 
Checkpoint 8 - A 

Bolüme kueukueumuzla sokak¬ 
larda başlıyoruz Peşimizden bir¬ 
kaç uçak veTJogan takıp ediyor 
Rrraz dolaştıktan sonra 4 tane üst 
üste konulmuş metal tenekeyi kı¬ 
rarak içeri gırıyoıuz Geldiğimiz 
yerde 2 tane Bıft var Bunları hak 
Jayınca yenileri çıkıyor Toplam 6 
iane Bıft haklayınca ortadaki plat 
form açılacak Buradan içeri süzü¬ 
lelim İlk geldiğiniz odada yuvar¬ 
lak bir kapı Onun da çevresinde 
b tane ışık var* Bu ışıkların hepsini 
vurun. Kapı açılınca teni geldiği 
nız disco gibi odada tavanda or¬ 
tada duran yapıya ateş edin 
Onu yere indirince yine bu kapı 
açılacak ve siz yeni bir koridorla 
büyük bir alana gireceksiniz Bu 
alanda karşınızda asılı duran bir 
bilgisayar ve ekranları var Bu bil¬ 
gisayarın etrafında dönerseniz 
havada hareket eden ufak plat¬ 
formlar olduğunu göreceksiniz. 
Amaç bu platformları iyi izleyip, 
uygun platformları kullanarak 
ana bilgisayarın tavana bağlı ol¬ 
duğu 3 bağlantı noktasını vur- 
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mak. Bunu başarınca alanın taba¬ 
nında bir yer deliniyor Burada 
dikkatli olalım Deliğin içindeki 
antenin üstüne düşmeye çalışın 
Enerjinize dikkat etmeyi unutma¬ 
yın Bu antenin üzerine düşünce 
ucundaki iki tane ince çıkıntılar¬ 
dan birinin üzerine çıkıp antenin 
içine girin Bu iş oldukça zordur 
Save kullanmayı unutmayın 

Checkpoint 8 - B 

Antenin içinde ilerledikten son¬ 
ra geniş bir uzay gemisi otoparkı¬ 
na düşeceksiniz Buradaki 3 ge¬ 
miyi vurunca yeni bir gemi gele¬ 
cek Bu geminin içme girin ve 
kokpıttekı kırmızı düğmeye basın, 
Gemi bir kapıyı vuracak ve siz de 
o kapıdan geçip gideceksiniz 
Sağda ve solda Gatling Gunlar 
var vc aldıkça yenileri geliyor Bu¬ 
rada silah stoklayabilirsıniz Şimdi 
en buyuk antendesiniz Yukarı ka¬ 
dar adım adım çıkacaksınız Önce 
kendiliğinden dolan Atomıc Jet- 
packinizi alın Sonra Antenin üze¬ 
rinde ki çıkıntılara zıplayarak yük¬ 
selmeye başlayın Hep sağa doğ¬ 
ru döneceksiniz Bazı yerlerde i 
dümdüz ykarı çıkacaksınız Bazı 
yerlerde bir sure havada kalma¬ 
nız gerekecek Böyle durumlarda 
kullanacağınız taktık olabildiğince 
sen bir şekilde packınızı ateşeyip 
bırakmak Bu sırada havada asılı 
kalacak, aynı zamanda motoru 
dolduracaksınız Daha sonra dışa¬ 
rıya çıkıntı duran ince antenlere 
geleceksiniz Kural yine aynı Sa¬ 
ğa soğru bir antenden diğerine 
ucucaksınız Bütün antenler bitin¬ 
ce ortadaki ana kolona girip çı¬ 
kan dil şeklinde platformlar var 
Bunları da sırayla takip edeceksi¬ 
niz Bunlar takip edildikten sonra 
bir sıra daha çıkıntı anten karışını¬ 
za çıkacak ama bunların özelliği 
üzerine değdiğiniz anda aşağıya 
inmeleri Bu yüzden çok çabuk 
üzerinden zıplayıp bir diğer ante¬ 
ne uçmalısınız Butun antenler 
aşağı inince yukarı doğru çıkan 
yeni bir dil platform serisi daha çı¬ 
kacak Bunları da tırmanınca so¬ 
nunda ana kolonun bağlandığı 
bir boru göreceksiniz Bunun içi¬ 
ne girin ve yem mekana gelin 
Yem mekanın tek olayı yere değ¬ 
meden karşıya ulaşmak Bunu da 
yukarıda dediğim taktikle yapabi¬ 
lirsiniz 

Checkpoint 8- C 

Sonunda Schvvang karşımızda 



Mission 9: Dr 
Havvklns - Swanky Sizzle 
Heights, Swizzle Firma 
Checkpoint 9-A 

Başladığınız alandaki yaratıkla¬ 
ra hiç dokunmayın Bu alandan 
uç çıkışınız var, Biri alt seviyedeki 
çıkış, diğeri ust seviyedeki çıkış 
Sonuncusu ise gerideki telepor- 
terlardan biri. Bu bolümdeki 
amaç bir aletin 3 ayrı parçasını 
toplamak Bunu istediğiniz sırayla 
yapabilirsiniz Önce alttaki çıkışa 
gidelim Buradan geçince kendi¬ 
nizi dar bir koridorda bulacaksı¬ 
nız Bu koridordaki yaratıkları te¬ 
mizlemeye hiç uğraşmayın Arala¬ 
rından mümkün olduğunca az 
enerji kaybederek koridorun so¬ 
nundaki kapıdan tekrar tünele gi¬ 
rin Şimdi geldiğiniz yerin karşısın¬ 
da demir tellerin arkasında Do¬ 
ğanlar ve parçalardan bir tanesi 
var Soldan labirente giriyorsu¬ 
nuz Amaç bu labirentten bu tel¬ 
lerin arkasına ulaşmak Bu labi¬ 
rentte sakın sıkılayım pes edeyim 
demeyin çunku 9 bölümdesiniz 
Bu labirente çok fazla yardımcı 
olamayacağım çunku burada yol 
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birentin başka bir yerinde bir oda¬ 
ya girmelisiniz Tavsiyem bunu de¬ 
nememeniz yoksa oyun dünyasın¬ 
dan uzaklaşmak zorunda kalabilir¬ 
siniz Söz konusu mekana geldiği¬ 
nizde Doğanlar var Bunlarla uğ¬ 
raşmak isterseniz uğraşın ama uğ¬ 
raşmadan aleti alıp hemen tele- 




port olmanız en iyisi Teleport 
olunca yine başa dönüyorsunuz 

Checkpoint 9- B 

Bu seter üst seviyedeki koridoru 
izliyoruz Bu arada üst seviyedeki 
povver-up'ları almayı unutmayın 
Koridorun sonuna geldiğinizde 
karşınıza bir tünel çıkacak Tünelin 
tabanı kırmızı lazer ısınlarından 
oluşuyor Ve bu lazerler belli bir 
periyoda bağlı olarak yanıp sonu 
yor Bu periyodu iyi gözlemleme!i 
yeri gelince zıplamalı veya tünelin 
içindeki kenar boşluklarını kullan¬ 
malı ve bu şekilde karşıya ulaşma¬ 
lısınız Burayı geçtikten sonra düğ¬ 
melerle oynayacağımız bir bulma¬ 
caya sıra geliyor Burada ilk düğ¬ 
meye basınca ilk sıra kalkıyor vc 2 
düğme ortaya çıkıyor Burada ön¬ 
ce save edin sonra düğmeleri de¬ 
neyin Doğruyu bulunca saveinîzt I 
load edip enerji kaybetmeden di¬ 
rek ona basın. Bu taktikle bütün 
engelleri kaldırın ve koridora girin 
Aralardaki Doğanlara dikkat Kori¬ 
dordan geçtikten sonra yine laser- 
Ji bir yere geliyorsunuz Fakat bu¬ 
ranın periyodu daha değişik Bu¬ 
rayı bitirince yine bir koridorla yeni 
bir lascrlı tünele geliyorsunuz Bu¬ 
rada önce gonul rahatlığıyla yürü¬ 
yebil iyorken yarışırdayken kopru 
bozuluyor ve zorlanıyorsunuz Bu¬ 
rada dikkatli olun En son bağlan¬ 
dığımız yer aletin 2 parçasını ala¬ 
cağımız yer Burada yine bir düğ¬ 
me oyunu var Önce karşıda yuka- I 


rıdaki platforma gidip sarı tuşa ba¬ 
sıp oyunu başlatın Sonra geri ge¬ 
lirken her aşamada 3 düğmeden 
geçiyorsunuz. Yine aynı save takti¬ 
ğini kullanın Bütün düğmeleri 
aşama aşama geçtikten sonra ilk 
sarı düğmeye bastığınız yerde ale¬ 
tin ikinci parçasını bulacaksınız 
Buradan yukarı teleport olun ve 
başlangıç yerine gelin 

Checkpoint 9 - C 

Teleporterdan geçerek yukarı 
çıkın Sonra koridordan geçin 
Geldiğiniz odada direk karşıya gi¬ 
dip tekrar teleporterdan geçin Ye¬ 
ni geldiğiniz yerde sütunların ara¬ 
sında Doğanlar var Onlardan ka¬ 
çarak havada platformların durdu¬ 
ğu yere gelin. Merdiveni kullana¬ 
rak en yukardaki teleportera çıkın 
Teleporterdan geçince geldiğiniz 
odada bir bulmaca var Yerde 3 
tuş var Karşınızda da bir platform¬ 
da bir Conhead yürüyor Sızın 
yapmanız gereken önce soldaki 
sonra sağdaki sonra da ortadaki 
tuşlara basarak 3 adet conhead'i 
aşağıdaki rendeye atmak ve orta¬ 
daki tüpü doldurmak Conhead’le- 
rın ekran dışına çıkmamasına dik¬ 
kat edin. Bu işi yapınca bir telepor- 
ter ortaya çıkacak ve ondan geçe¬ 
ceksiniz Son geldiğiniz yerde ise 
ışıklı bir oyun var. Önce karşınızda¬ 
ki uçan paltforma çıkın ve karşıya 
geçip afetin 3 parçasını alın Son¬ 
ra geri dönüp platformun etrafın¬ 
daki 3 buttona sırasıyla basın 


Bunlara bastığınız sırada her but¬ 
tona yakın olan mavi lamba yanı¬ 
yor olmalı 3 unü de yaparsanız 
bir teleporter açılıyor ve sız yine 
başa dönüyorsunuz. Baştaki tele¬ 
fon klübesinin içindeki yaratıkları 
pumpernickel atarak yo kedin ve 
bölümü geçin 

Mission 10: The Imperial 
Palace, Swizzle 
Firma, 9*)1 PM 

Bu bölümü istediğiniz karakter¬ 
le oynayabilirsiniz. Önce Kürt'ten 
bahsedelim. 

Kurt: 

Dışarıda başladığınız bölümde 
sağ taraftaki havalandırmadan içe¬ 
ri giriyorsunuz Havalandırmada 
dikkatli olun. İçeri girdiğiniz uzun 
koridordan sonra çıktığınız buyuk 
salonu da diğer kapısından terke- 
dili Son olarak çeşmeli meydan¬ 
daki merdivenin en tepesinden 
sağ tarafa atlayın ve o platformu 
takip ederek kapıyı bulup Zrzzy'nin 
yanına gidin. 

Kurt tüm enerjisini bitirince içine 
girecek Önce kalp ve böbrekleri 
vuracak Sonra ciğerlere mortar 
atacak Sonra gözleri vurarak ye¬ 
rinden çıkarıp onları uçarken de 
vuracak En son beyinin etrafında¬ 
ki kilitleri vuracak ve beyini vurup 
oyunu bitirecek 

Max: 

Max on kapıdan girecek, Ama 
ön kapıdan girdikten sonra bir sü¬ 
re karşınızdaki kapı açılmıyor Ön¬ 
ce çıkan bütün BifFIerı öldurmelisi- 
niz Daha sonra ilerleyip çeşmeli 
meydana çıkan koridora gireceksi¬ 
niz Yine merdivenin tepesinden 
sağa atlayın Zizzy'ye kadar gıdın. 
Max Zızz/nin içinde bütün organ¬ 
ları Kurt'de olduğu sırada fakat sa¬ 
dece vurarak oyunu bitiriyor 

Dr.Hawkins: 

Doktor başlangıçta sola giderek 
merdiveniyle surlardan şatoya giri¬ 
yor Dişarıdaki uzun yoldan sonra 
içeriye tam gerekli merdivenin ba¬ 
şında giriyorsunuz Hemen solu¬ 
nuzdaki platforma çıkıp kapıdan 
geçerek Zızzy'ye kadar gidin. Dok¬ 
tor bütün organları aynı sırayla 
plütonyum kullanarak yokediyor 
Bagetleri ve tost makinesini de 
unutmayın 

Hayırlı uğurlu olsun 


Cff.-V'ekcüm.tr 
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DEUS EX 




Deus Ex açıklamasının bir bölümüyle daha beraberi*. Bu ay. geçen ay kaldığımız yer olan 4. görevden devam etmek istiyorum. 


Görev 4: 

Hong K 




IİİHJ 

iarff 

NATCO HO'ya geldiği¬ 
nizde Alex'ten yeni bir 
mesaj alacaksınız Man- 
derley'e rapor vermenizi isteyecek 
UNAkCO HG'ya girin ve ikinci 
kattaki Manderley'ın ofisine girin. 
Sekreteriyle konuşun Sizden Ja- 
ime Reyes'ı bulmanızı isteyecek 
Manderley'ın ofisine girip onunla 
konuşun, Bir sonraki görevini#! 
Hong Kong da geçecekmiş Heli¬ 
kopter pistine gitmeden önce 
UNATCO HG'da dolaşıp Jaime Re- 
yes'i bulun ve onunla konuşun 
İkinci katta bulunan dinlenme 
odasına girdiğinizde Walton Sı- 
mons ile konuşan Jaime Reyes ile 
karşılaşacaksınız Konuşmalarına 
kulak kabartın ve sonra her ikisiyle 
de ikişer defa konuşun 
Jaime ve Walton la işiniz bitince 
üçüncü kata gıdın ve Sam Cartor 
ile konuşup silah ve cephane alın 
Artık helikopter pistine gidebilirse 
nız Jocksızı Ton HotcTın çatısında 
bırakacak ve yeni göreviniz hak¬ 
kında mesaj yollayacak Otel çatı¬ 
sından inen merdiveni bulun ve 
yangın çıkışından aşağı inin On 
kapıdan Ton Hotefe girin Resepsi¬ 
yona yaklaşınca Gılbert ile Sandra 
Renton'ı tartışırken göreceksiniz 
Ofise girin ve Gilbert ile konuşarak 
ona tabanca verin Merdivenleri 
kullanıp ikinci kata çıkın 

Siz merdivenlerden çıkarken Jo- 
jjo ofise doğru gidecek JoJo'yu ta¬ 
kıp edin, ama pek yaklaşmamaya 
dikkat edin JoJo ile Gilbert arasın¬ 
daki tartışmayı dinleyin. Eğer Gil- 
berte silah verdiyseniz JoJo'yu te¬ 
mizleyecek Eğer vermediyseniz 
bu işi sizin yapmanız gerekiyor Bu 
ış de bitince ikinci kata çıkıp Pa- 
ul'un odasına gıdın Odaya gir¬ 
mek için anahtarlarınızı kullanın. 
Paul ile konuşunca size gö¬ 
rev verecek 


Ton Hotel'den çıkın ve Hell's 
Kıtchen sokaklarında ilerleyin NSF 
üssüne giden yol, girişinde bari¬ 
yerler olan uzun bir tünelden ge¬ 
çiyor Tüneli takıp edin ve NSF üs¬ 
sünün önündeki nöbetçiye etrafa 
bakındığınızı söyleyin Üsse yakla¬ 
şınca Paul'den mesaj alacaksınız 
NSF üssüne girin 

Üssü araştırmaya başlamadan 
önce sağ taraftaki tamir robotunu 
kullanarak bioelektrik enerjinizi şarj 
edin Üssü dolaşın, Tuvaletlere ba¬ 
kın Kadınlar tuvaletinde NSF HG 
bodurm anahtarını bulacaksınız 
İkinci kata çıkın ve oradaki kilitli ka¬ 
pıyı bulun Kapıda maymuncuk 
kullanın ve odanın içindeki verıku- 
bunu okuyarak NSF üssü güvenlik 
sisteminin logın ve şifresini (tjeffer¬ 
sen, nevvrevolutıon) öğrenin 
üçüncü kata çıkın ve kontrol 
odasına girin Bilgisayar 
odasını doldurmuş 
olan halon gazı 
hakkında bilgi al¬ 
mak ıcin verı- 
kübunü oku¬ 
yun Eğer 
hazmat giy¬ 
sisi kullanı¬ 
yorsanız içe¬ 
ride gaz ol¬ 
sa bile bilgi¬ 
sayar odası¬ 
na girebi¬ 
lirsiniz 
Kontrol 
odasının 
kösesinde bil¬ 
gisayar odasını 
havalandıran bir 
düğme bulunu¬ 
yor Düğme¬ 
ye basa- 
r a k 


gazı boşaltın. Bilgisayar odasına 
girip güvenlik terminalini kullanın 
Kamerayı kapatın ve bodrum kapı¬ 
sını açın 

NSF üssünün ilk katına geri dö¬ 
nün ve az önce açmış olduğunuz 
kapıya girin Burada iki seçeneğijJ 
niz bulunuyor Lazer alanlarını ve 
taretleri zıplayıp saklanarak geç¬ 
meyi deneyebilir, veya kilitli kapıyı 
havaya uçurarak ya da maymun¬ 
cuk yoluyla açabilirsiniz İçerideki 
güvenlik terminali ile kameralı ka¬ 
patıp, kapıları açabilirsiniz Tünel¬ 
lerde ilerleyin ve son lazer alanı kıs¬ 
mına gelin Alanların üzerinden 
zıplayın ve aralıklarda saklanın 

Sond!H odaya girin ve yerdeki 
verıkubünu okuyarak Paul'ün 
UNATCO hakkında vermiş olduğu 
bilgileri öğrenin, Dolabı patlatın ve 
ya bir şekilde açın ve içe¬ 
rideki verıkubünü 
okuyun Bu 
küpte tok 

önemli bir 
bilgi mev¬ 
cut NSF 

ussunun 
çatısındaki 
uyd uları 
ve iletişim 
sistemini 
çalıştır¬ 
mak ıcın 
gerekli 
şifreler 

Bod¬ 
rumdan çıkın 
ve ussun için¬ 
deki merdi¬ 
venleri kul¬ 
lanarak 
çatı¬ 


ya ulaşın. Uyduların yanındaki bi¬ 
naya girin ve buradaki kişisel bilgi¬ 
sayarı kullanın (mcollins/revoluti- 
on) Tüm düğmelere basarak uy¬ 
duları ayarlayın ve iletişim odasını 
açın İçeri girip ikinci kişisel bilgisa¬ 
yarı da kullanın (napoleon/revolu- 
tion} Düğmeye basarak iletişimi 
gönderin, Bu, mesajı yollayacak 
ve Paul ile Walton Simons'dan me¬ 
saj alacaksınız: UNATCO askerleri 
peşinize düşmüş 

Şimdi Ton Hotel'e dönebilirsiniz 
NSF üssünden çıkın ve tercihen 
kimseye görünmemeye çalışarak 
Ton Hotel'e donun Merdivenler¬ 
den çıkıp Paul'un odasına girin. 
Paul ile konuşun, konuşmanız baş¬ 
ladıktan sonra siyahlar içinde bir 
adam kapıyı çalacak ve Paul size 
camdan kaçmanızı söyleyecek, 
Eğer bunu yaparsanız Paul ölecek 
Bunu yapmak yerine siyahlı adamı 
haklayın Paul'un güvenliğini ga¬ 
rantilemek için otel lobisini de te¬ 
mizlemeniz gerekiyor Aslında Pa- 
ul un ölmesi oyuna pek etki etmi¬ 
yor ama eğer hayatta kalırsa onu 
diğer görevde de göreceksiniz 
Paul size Battery Park'a kaçmanızı 
soyluyor ve metro sistemi için şifre 
veriyor 

Eğer Battery Park'a kaçmaya ça¬ 
lışırken herhangi bir yerde ölürse¬ 
niz otomatik olarak diğer göreve 
ışınlanacaksınız UNATCO devriye- 
leri ve güvenlik robotları etrafın¬ 
dan dolaşarak metro sistemine 
ulaşın Keypad'i kullanın ve 6282 
şifresini girin Anna, metroda yolu¬ 
nuzu kesecek, Onunla dövüşme¬ 
niz gerekiyor. Eğer onu öldürürse¬ 
niz, sonraki görevde karşınıza çık¬ 
mayacak. Eğer o sizi öldürürse, 
sonraki göreve ışınlanacaksınız 
Eğer Battery Park'a ulaşabilirseniz 
Gunther ile karşılaşacaksınız ve so- 
nuç olarak bir sonraki göreve 
ışınlanacaksınız. 
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Görev 5: 

Majestîc 12 Facility 

Açıldığı zaman kapıdan çıkıp 
koridora kaçın. Kilitli olmayan 
hücreye girin ve iki torba soya ye¬ 
meğini alın Onları kullanarak 
sağlığınızı biraz düzeltin Masada¬ 
ki MJ12 nöbetçisi odanın önüne 
doğru gittiğinde sandığın tepe¬ 
sinden sopayı alın Masadaki veri- 
kübunu okuyarak gözaltı hücrele¬ 
ri (4679) ve gözaltı engel kapısı 
(4089) şifrelerini alın 

En son hücre engelini açmak 
için 4679 şifresini kullanın Cesedi 
inceleyerek maymuncukları ve 
ps20 r yı aldıktan sonra yandaki 
hücredeki NSF teröristini serbest 
bırakın. MJ12 nöbetçisini hallede¬ 
rek tabancasını alın Masadan 
cephane bulabilirsiniz 

Masanın sağ tarafındaki kame¬ 
radan eğilerek saklanın ve gözaltı 
bölgesine doğru gıdın Miguel si¬ 
ze yardım önerdiğinizde isterse¬ 
niz kabul edin. Ana kapının ya¬ 
nındaki keypad'i kullanarak 4089 
şifresini girin Daedalus'tan bura- 
daki amaçlarınız hakkında yeni 
bir mesaj alacaksınız. Daeda- 
lus'un vermiş olduğu haritayı ve¬ 
ya kompleksin içindeki yol işaret¬ 
lerim takip ederek robot bakım 
bölümüne ulaşın Robot bakım 
alanının gizlice, sandıkların arka¬ 
sından eğilerek geçin 

Cephanelik kısmında iki tane 
güvenlik robotunun devriye gez¬ 
diğini göreceksiniz Aralıklarda 
saklanarak ve robotların arkasın¬ 
da kalmaya dikkat ederek robot¬ 
lara görünmemeye çalışın. Cep¬ 
hanelik kapısının yanında bir gü¬ 
venlik keypad'i bulacaksınız Bu 
kapı üzerinde multitool kullanın 
ve cephaneliğe ginn. Buradaki 
MJ 12 ajanını haklayın İçeride ça¬ 
lışır durumda bir kamera var, 
multitool kullanarak kamerayı et¬ 
kisiz hale getirin Burada eğer kul¬ 
lanmak isterseniz birçok silah bu¬ 
labilirsiniz 

Bir sonraki hedefiniz ilkyardım 
bölgesi ve nano laboratuarı Bu¬ 
raya ulaşmanın en kolay yolu 
usun altından geçen yollar Güt 
zaltı merkezindeki yer havalandır¬ 
masına girin ve üssün altından 
ilerleyin Odaların altından geçtik¬ 
çe Daedalus size hangi odanın al¬ 
tında bulunduğunuzu söyleye¬ 
cek Nano laboratuarına ulaşana 
kadar havalandırmadan ilerleyin 


Odaya ulaşınca havalandırma¬ 
dan çıkın ve buradaki MJ 12 ajan¬ 
larından kurtulun 

Laboratuarları araştırın Burada 
asıl ulaşmanız gereken kısım cer¬ 
rahı bölge (kı burada Paul'u olü 
veya din bulacaksınız) Bilim 
adamlarıyla konuşun ve Dr Mo- 
reau'nun yerini bulun Size cerra¬ 
hı kısım için şifre olan 0199 f u ve¬ 
recek Diğer ofisleri de araştırıp 
güvenlik terminali logın'ını (mj12) 
ve şifresini (invader) bulun. Paul 
ile konuşarak görev amacını ta¬ 
mamlayın 

* * * 

Daedalus size bir mesaj gön¬ 
derecek ve çıkış kapısının şifresi 
olan 1125'i verecek Komuta 
merkezinin yanındaki çıkışın yeri¬ 
ni tespit edin, Bekçi köpeklerin¬ 
den ve Mj 12 devriyelerınden sakı¬ 
narak kapıdan çıkın Resepsiyon 
bölgesinden koşarak geçin ve 
UNATCO HQ J ya ulaşıncaya kadar 
devam edin Aslında MJ i 2 ussu, 
UNATCO HG'nun yasak olan dör¬ 
düncü katıydı UNATCO nöbetçi¬ 
lerinden sakınarak üçüncü kata 
çıkın İlkyardım laboratuarındaki 
Jaime Reyes'ı bulun ve onunla 
konuşun Sizi yardım teklif ede¬ 
cek Sam Carter'ın cephaneliğine 
giderek onunla konuşun Sız yar¬ 
dım teklif etmeyecek ama cepha¬ 
neliğinden dilediğiniz gibi yarar¬ 
lanabileceksiniz 

Alex Jacobson'ın ofisine girin 


ve onunla konuşun Kaçmanız 
için tek yolun Anna Navarreyi öl¬ 
dürmek olduğunu söyleyecek. 
Alex size UNATCO nun ana kapı¬ 
larını açacak olan anahtarı vere¬ 
cek, ama bunun için önceki orta¬ 
ğını öldürmeniz gerekiyor Anna 
oldukça kuvvetli bir düşman, o 
yüzden onu alt etmek için kaba 
kuvvetten başka yollar bulmalısı¬ 
nız. 

Ikincctatâ çıkarak Manderley'in 
ofisine girin - Manderley o anda 
U/alton Simmons ile konuşuyor 
olacak Her ikisiyle de konuştuk¬ 
tan sonra tekrar Manderley ile ko¬ 
nuştuğunuzda sızı saldıracak (bü¬ 
yük ihtimale odadan çıkarken) 
Manderley! temizleyin ve kişisel 
bilgisayarını kullanarak login 
[jmanderly) ve şifreyi (knightjsıl- 
ler) girin. 'Decrypt Agent Anavar- 
re's Killphrase" seçeneğim seçin 
Üçüncü kata gidin ve Anna ile 
Gunther'in ofisine girin Gunt- 
her'ln bilgisayarına girin ve login 
(ghermann) ile şifreyi (zeıtgest) 
kullanın. Tekrar Decrypt seçene¬ 
ğim seçin 

Birinci kata inin ve çıkışın ya¬ 
nındaki Anna ile karşılaşın Eğer 
her iki decrypt seçeneğim de kul¬ 
landıysanız JC onu "flatlander 
woman" olarak tanıtacak ve An¬ 
na Navarre ölecek Üçüncü kata 
geri dönün ve Alex ile konuşun 
Anna öldüğüne göre size UNAT- 
COY'a giriş anahtarlarını verecek 
Birinci kata donun ve çıkış kapı¬ 


sında anahtarlarınızı kullanın Re¬ 
sepsiyonu geçin ve UNATCO 
HO'dan çıkın. Helikopter pistine 
ilerleyin ve o anda helikopterin 
içinde bulunmakta olan Jock ile 
konuşun. Helikoptere bineceksi¬ 
niz ve Hong Kong ve Tracer 
Tong'a doğru yola çıkacaksınız 

Görev 6: 

ivlj 12 f-ac&tv 

Gizli MJ 12 binasının içinde he¬ 
likopterin dışında başlıyorsunuz 
Ne yazık ki hedefinize ulaşama¬ 
mışsınız Jock size helikopterin ka¬ 
çırıldığını belirten bir mesaj yollu¬ 
yor. 

Hangarı dolaşmaya başlayın, 
şimdilik MJ12 tehlikesi görünmü¬ 
yor Kışlalara girmeden veya uçuş 
kontrol güvertesine girmeye çalış¬ 
madan önce hangarın altında bi¬ 
raz keşif yapsanız hiç de fena ol¬ 
maz Burada havalandırma sis¬ 
temleri yoluyla gaz göndermeye 
yarayan gaz sistemleri bulunu¬ 
yor, bu yolla birkaç MJ12 nöbet¬ 
çisinin hakkından gelebilirsiniz 
Tamir robotunun yanındaki yer 
panelini bulun ve açın Başınızın 
üzerindeki boruları takıp ederek 
tünelde ilerleyin İlk soldan do¬ 
nun 

Şimdi gazı serbest bırakmanız 
gereken bir bölgedesiniz Jock si¬ 
ze buradaki ekipmana dikkat et¬ 
menizi söyleyen bir uyarı gönde- 
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recek Tekrar havalandır¬ 
maya donun (henüz gazı 
bırakmak için gerekli olan 
şifreye sahip değilsiniz) ve 
tünelden boruları izleye¬ 
rek devam edin ve bir 
sonraki yerden sağa do¬ 
nun. Izgarayı açın ve kü¬ 
çük odaya girin Burası 
cephane kısmı Masadan 
donanımı alın ve gazı ser¬ 
best bırakmak için gerekli 
olan şifreyi öğrenmek için 
verıkubünu okuyun: 

99871 

Gaz kaypad'ine dönün 
ve şifreyi yazın Hangarın, 
kışlaların ve uçuk kontrol 
güvertesinin altındaki ha¬ 
valandırmalardan gaz sız¬ 
maya başlayacak Eğer 
hazmat giysiniz yoksa siz 
de zarar göreceksiniz 
Şimdiki hedefiniz kışlalar 
olmalı. Buraya girmek için 
çeşitli yollar bulunuyor; 
bunlardan birisi hangarın 
hemen dışındaki merdi¬ 
venler, diğerlen ise havalandırma 
sisteminde bulunan çeşitli yollar 
On kapıdan girmeniz biraz zor 
olabilir, özellikle de yaylım ateş 
açacak durumda değilseniz ] En 
iyisi havalandırmayı kullanarak 
kışlaların ust katına ulaşın, zaten 
burası da ulaşmak istediğimiz yer 
Kışlaların ust katındaki üçüncü 
dolabı araştırın ve uçuş kontrol 
güvertesinin anahtarını alın Kışla¬ 
lardaki merdivenlerden çıkarak 
uçuş kontrol güvertesine ulaşın 
İşaretleri takıp edin ve kapıyı aç¬ 
mak için anahtarlığınız kullanın 
Hangara doğru donun ve kont 
rol panelindeki düğmelere bakın: 
silah kilidi ve cephane kısmı. Silah 
kilidi düğmesine basın ve müm¬ 
kün olduğunca hızlı şekilde han¬ 
gara dönmek için hazır olun 

Jock size güney kapısından 
uzak durmanızı söyleyen bir me¬ 
saj gönderecek, çunku o kapıya 
doğru bir füze gönderiyormuş 
Jock helikopterden füze göndere¬ 
rek güney kapısını havaya uçura¬ 
cak Açılan delikten asansöre eri¬ 
şebileceksiniz Tabı patlamanın 
ardından güvenlik robotları da 
aktif hale geçecek. Onlardan ya 
sakının, ya da yok etmeye çalışın 
Delikten geçin ve asansöre ula¬ 
şın Asansör kapısını açın ve aşağı 
düğmesine basın Bu sızı bir son¬ 
raki kısım olan Wan Chai pazarı¬ 
na ulaştıracak 


Pazara ulaştığınızda Jock ve 
Daedalus'tan yem emirler alacak¬ 
sınız Gazete standındaki verıku- 
bunü okuyun ve pazar planını 
görün Burayı istediğiniz gibi do¬ 
laşıp keşfedebilir ve keşif bonusla- 
rı kazanabilirsiniz Ama buradaki 
nihai amacınız pazarın doğusun¬ 
daki büyük kırmızı duvarda yatı¬ 
yor Buraya yaklaştığınızda Jpck 
size konumunuzu onaylayan bir 
mesaj gönderecek Kilitli girişi bu¬ 
luncaya kadar binanın çevresin¬ 
den dolaşın Nöbetçi Gordon 
Guıck ile kardeşiniz hakkında ko¬ 
nuşun Gordon size bilgi verme 
den önce onun için iyilik yapma¬ 
nızı isteyecek Gördüğünüz gibi 
hiç kimse karşılık beklemeden size 
yardım etmiyor bu oyunda. 

Gordon yine de sizi gönder¬ 
meden önce değerli bir bilgi ve¬ 
recek: Maggıe Chow, 1313 Ton- 
nochı Road'da oturuyor muş Pa¬ 
zara geri dönün ve lonnochı Ro- 
ad tabelalarını takıp edin Bir son¬ 
raki kısma geçtiğinizde tabelaları 
takip etmeye devam edin Ve bir 
sonraki kısma geçin. 

1313 Tonnochı Road dakı Gu- 
een's Tovver Luxury Suıtes'i bula¬ 
na kadar etrafı araştırın İçeri girin 
ve resepsıyonıstle konuşun Ma 
sadakı verıkubünu okuyup bilgi 
alın. Asansöre yaklaşın ve dizini 
okuyun Alttaki ıkı maddeye tıkla¬ 


yın Buradan şifreyi (3444) ve 
Maggıe Chovv'un çatı katında kal¬ 
dığını öğreneceksiniz 

Çatı katı asansörünü kullanarak 
Maggie Chovv'un yaşadığı yere 
ulaşın Asansörden çıkın ve hiz¬ 
metçi May ile konuşun Sizi Mag¬ 
gie Chovv'e götürecek Maggie 
ile kardeşiniz Paul hakkında konu¬ 
şun Maggie size pazardaki polis 
merkezini ve polis kasasının şifresi 
olan 87342 yı söyleyecek. Yukarı 
kata çıkın ve konferans odasında¬ 
ki verikübünü okuyarak Mag- 
gıe'nın şifresinin artık "TaiPan" ol¬ 
madığını öğrenin. Masadaki ki¬ 
tapları inceleyerek Maggie'nin şif¬ 
resi hakkında yeni bilgiler elde 
edin. Kitaplardan birinin ismi 
TaiPan, diğerinin ise Insurgent 
olduğuna göre yeni şifre dc İn 
surgent olabilir, ne dersiniz? 

Bir güvenlik terminali bulun ve 
Maggie'nin logın ı (mchow) ile şif¬ 
resini (ınsurgent) girin Kameralrı 
kapatın ve birinci kamerada görü¬ 
nen kapıyı açın Bu kapı Maggie 
Chovv'un dairesindeki gizli MJ12 
kısmına açılıyor Şimdi odayı açtı¬ 
ğınıza göre MJ1 2 ajanları sizi du¬ 
yabilir O yüzden sessizce tekrar 
Maggie Chovv'un oturma odası¬ 
na geri dönün. Daire girişindeki 
koridora yaklaştıkça sessiz kalma¬ 
ya gayret edin Koridorun sonun¬ 
daki duvarın yanındaki tavandaki 
kağıt fenerin yerim bulun Feneri 


çalıştırınca MJ12 kısmı kapısı açıla¬ 
cak Yine sessiz kalmalısınız, aksi 
halde MJ 12 ajanları başınıza üşu- 
şüverır Şimdi içerisinde Dragon's 
Tooth kılıcı olan odadasınız Tra- 
cer Tong size kılıcı almanızı söyle¬ 
yen bir mesaj gönderecek 

Kılıç dolabının etrafında sessiz 
olun Kılıcı almanın iki ana yolu 
bulunuyor Kontrolleri multitool 
ile bozabilir veya yakındaki kişisel 
bilgisayar konsolunu kullanabilir¬ 
siniz Koruyucu dolabı kaldırmak 
in bilgisayar Maggie Chovv'un lo- 
gin vc şifresini kullanın Kılıcı aldı¬ 
ğınızda Tracer Tong size bir me¬ 
saj gönderip kılıcı Max Chen'e gö¬ 
türmeniz gerektiğim söyleyecek 
Wan Chat pazarına geri dönün 
ve Lucky Moncy'e inen yokuşun 
yerini bulun Koridoru takip ede¬ 
rek Lucky Money girişine ulaşın 
Hostesle konuşun ve para verin 
Orada oturanlarla konuştuktan 
sonra ikinci kata çıkarak barın biti¬ 
şiğindeki koridoru bulun Koridm- 
ru takip ederek konferans odası¬ 
na ulaşın Burada Max Chen'e gi¬ 
den yolu bulacaksınız Max ile 
Dragon's Tooth kılıcı ve Maggıe 
Chow hakkında konuşun Max 
Chen ile olan konuşmanız ta¬ 
mamlandığında komandolar ve 
MJI2 ajanları Lucky Money' ba¬ 
sacaklar Max Chen ve bodygu- 
ardiarı bunların çoğunu temizle¬ 
yecekler Lucky Money'denn çı- 
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karken çok dikkatli olun, çünkü 
buranın hemen dışında bir ko¬ 
mando daha var ve bu koman¬ 
dolar Mjl2 ajanlarının çok daha 
iyi zırha sahip olan modelleri 
Onu öldürmek için patlayıcı kulla¬ 
nabilir veya Max Chen'ın bodygu- 
ardlarınf doğru çekebilirsiniz 

* * w 

Wan Chai pazarına geri dö¬ 
nün ve önceden ziyaret ettiğiniz 
duvara geri dönerek Gordon 
Ûuick ile konuşun Size Lumıno- 
us path duvarı için gerekli şifre 
olan 1997yi verecek ve Tracer 
Tong'un içeride sızı beklediğini 
söyleyecek. 1997 şifresini key- 
pad'e girin ve içeri ilerleyin 

Merdivenleri izleyerek sağdaki 
koridora girin Koridoru takip 
edin ve geniş odaya inin Batı 
duvarındaki düğmeye basarak 
Tracer Long'un laboratuarına gi¬ 
den pasajı açın Tracer Tong'u 
bularak konuşun Laboratuardan 
çıkın ve soldaki yoldan ilerleyerek 
tiyatroya ulaşın Tiyatronun mer¬ 
kezine yürüyün ve Tracer 
Tong'un işlemi gerçekleştirmesini 
sağlayın İşlem tamamlandığında | 
tekrar Tonga dönerek yeni emir¬ 
lerinizi alın Tracer Tong sızı Ver- | 
stılifea gıdı ıı asansörün şifresini 
(06288) ve e-maillerinizi kontrol ı 


etmeniz için bir bilgisayar hesabı 
verecek (JCDenton / sanctuary) 
İsterseniz onun kişisel bilgisayarı¬ 
nı kullanın ve Wan Chat pazarına 
geri donun 

Lucky Money giriş yokuşuna 
gittiğinizde Versalıfea giden 
asansörü bulacaksınız Keypadi 
çalıştırın ve Tong'un size vermiş 
olduğu şifreyi girin Asansöre bi¬ 
nin ve yukarı düğmesine basın 
Versalıfe lobisine vardığınızda te¬ 
mel amacınız MJ I 2 bodrum la¬ 
boratuarına erişim kazanmak ola¬ 
cak Bunu yapmanın birden fazla 
yolu var, hangisi kolayınıza geli 
yorsa onu seçin 

1 Güvenlik ofisine girin ve içe¬ 
rideki nöbetçileri öldürün içerik 

verikubunden Versalıfe bilgi¬ 
sayarları için gerekli olan login'i 
(all_shıfts) ve şifreyi (data_entry| 
alın Herhangi bir kişisel bilgisa¬ 
yarı kullanarak sahte kimlik yara¬ 
tın ve bodrum laboratuarına eri¬ 
şim İzm ve şifre (651 2) çıkarın 

2 İkinci kattaki Hundleyl bu¬ 
lun ve onunla konuşun. Bodrum 
laboratuarına giriş izni kazanmak 
için ona rüşvet verin 

3 Uçuncu kata çıkarak bilgisa¬ 
yar konsollarının başındaki tek 
çalışanla konuşun İşinden mem¬ 
nun olmadığını söyleyecek ve siz¬ 
den Hundley'ı öldürmenizi iste¬ 


yecek Hundley'ı bulun, onu öl¬ 
dürün ve çalışana geri dönerek 
girişi şifresini alın 

« « * 

Versalıfe'ın en ust katındaki 
asansörü kullanın ve aşağı düğ¬ 
mesine basarak MJ12 laboratu¬ 
arına inin, Burada sızı Harrison 
karşılayacak ve etrafı dolaşmakta 
serbest olduğunuzu söyleyecek 
Bu bölgede bazı önemli bölgeler 
var ve bunlar birbirine laboratuar 
çevresinde dolasan havalandır¬ 
ma sistemiyle bağlılar 

1 Lobideki heykelden sola do 
nüp asansöre ilerleyerek salona 
ulaşın Salonda iki önemli şey bu¬ 
lunuyor: MJ 1 2 bilgisayarlarına gi¬ 
riş login'ını (mehovv) veren veri-l 
kübu ve manyetik augmentatıon 
bölgesinin anahtarı 

2. Lobideki heykelden sağa 
dönüp merdivenlerden çıkarak 
psionic konferans ve dinlenme 
odalarına ulaşın Psionic konfe¬ 
rans odasındaki kilitli dolabın 
içinde bilgisayar sistemi için ana 
şifre olan damocles'ı öğreneceği¬ 
niz önemli verıkubunu bulacaksı- 
nı^:Ayrıca burada augmentation 
bölgesi için de 5878 şifresini de 
öğreneceksiniz Dolabı izinsiz aç¬ 


tığınız için bilim 
adamları rahat¬ 
sız olacaklar ve 
güvenliği çağıra¬ 
caklar O yüz¬ 
den bir dövüşe 
hazır olun Rec 
odasındaki verı- 
kübu güvenlik 
terminalleri ıcin 
gerekli olan lo¬ 
gin'i (mj 1 2) ve 
şifreyi (security) 
verecek 

3. Heykeldeki 
keypad labora¬ 
tuarlara erişim 
sağlayacak. Gü¬ 
venlik keypad'ıni 
multitool kulla¬ 
narak kırın ve 
merdivenlerden 
aşağı inin Araş¬ 
tırmanız gere¬ 
ken üç önemli 
laboratuar bulu¬ 
nuyor: birinci la¬ 
boratuar (nano- 
tech blade ROM 
sağlayacak), çevresel konular la¬ 
boratuarı ve radyasyon laboratu¬ 
arı 

Kişisel bilgisayarı login 
(mehovv) ve şifresiyle (damoeles) 
birinci laboratuarı kullanarak na- 
notech blade Rom yükleyebilirsi¬ 
niz Bu işi yapınca aslında burada 
yapmanız gereken iş bitiyor Ama 
yine de radyasyon laboratuarına 
girip augmentation kutularını 
alabilirsiniz 

Salonda bulduğunuz anahtar¬ 
la radyasyon laboratuarını açın 
ve psionic laboratuarındaki şifreyi 
kullanarak ana kısmı açın İçeride 
oldukça yoğun radyasyon bulun¬ 
duğundan eğer bir hazmat giysi¬ 
sine sahip değilseniz zarar gör¬ 
meye hazır olun 

Birinci laboratuarında nano- 
tech blade ROM’u yüklediğinizde 
Tracer Tong'dan rapor vermenizi 
isteyen bir mesaj alacaksınız Ma¬ 
alesef MJ 12 laboratuarından çık¬ 
manız pek de kolay olmayacak 
çünkü güvenlik artık sızın kim ol¬ 
duğunuzu biliyor Laboratuar¬ 
dan ve Versafife'den dışarı çıkın 
Luminous Patha giderek Tracer 
Tong'un üssüne ulaşın Tracer ile 
konusun ve diğer görevi alın 

Eser Güven 
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THE LONGEST JOURNEY 


Uzun macerada yol rehberi 


n baştan itiraf etmek ge¬ 
rekirse, The Longest Jo- 
urney'ı onume koyup 
"TKJ'oyunu incele 11 dediklerinde 
birkaç bölüm oynayıp sıkılacağı¬ 
mı, sonra da sırf mecbur oldu¬ 
ğum için uflaya puflaya oyunu bı3| 
tırmck zorunda kalacağımı sanı¬ 
yordum Neye dayanarak bu ön¬ 
yargıya kapıldığımdan emin deği¬ 
lim ama oyunu oynamaya başla¬ 
dıktan sonra bütün düşünceleri¬ 
min değiştiğini söylemeliyim Bir¬ 
kaç gun içinde başka hiçbir şeye 
aldırmadan oturup oynadığım, 
son derece sürükleyici bir adven- 
tuıe'aı i ongcst Journey Şimdi de 
oyundaki bütün düğümleri çöz 
düğümü kanıtlama fırsatı buldu¬ 
ğum için doğrusu epey gururla¬ 
nıyorum İşte karşınızda son za¬ 
manların en eğlenceli ve sürükle¬ 
yici adventure oyunlarından biri 
olan The Longest Journey'nın 
tum sırları: 

GİRİŞ 

Her şey April’ın rüyasıyla başlı¬ 
yor Burada öncelikle çevreyi 
araştırarak göreceğiniz yumurta¬ 
nın uçurumun dibine kadar yu 
varlanmasını bekleyin Yumurta¬ 
nın yuvasından ağaç kabuğunu 
alın Arkadaki ağaçtan bir dal ko¬ 
parın ve ağacın konuşmalarını 
dinleyin, onunla konuşun Daha 
sonra minik şelaleyi görene kadar 
sağa doğru yürüyün Dal ve ka¬ 
buğu kullanarak ağaca su vere- 
'cek bir oluk yaratın Ağaçla konu¬ 
şacak bir animasyon izleyeceksi¬ 


niz Boylece giriş bölümünü ta¬ 
mamladınız ve artık oyunun ilk 
bölümüne geçebiliriz Tebrikler! 

1. BÖLÜM: PENUMBRA 

Burası sizin kaldığınız pansi¬ 
yondaki odanız, Yatağınızın ya¬ 
nında duran komodinin üstün¬ 
den günlüğünüzü ve fotoğrafı 
alın Invcntory'i açın ve günlüğe 
bakın Sayfaların arasına girmiş 
olan çalışma kağıdınızı çıkarın 
Daha sonra lazım olacak Bu ara¬ 
da günlüğü biraz okumak kim ol¬ 
duğunuz ve nerden geldiğiniz 
hakkında daha iyi bir fıkır vere¬ 
cek Giysi dolabını açın Burada 
oyuncak bir maymun bulacaksı¬ 
nız, tabii kı alın Ona yakından 
bakarsanız bir gözünün yerinden 
oynadığını göreceksiniz Gözü çı¬ 
karın 

Artık odadan çıkabilirsiniz Mer¬ 
divenlere doğru ilerlerken karşını¬ 
za hikayenin sevilmeyen adamı 
Zack cıkacak Onunla istemesiniz 
de biraz çene çalmak zorundası¬ 
nız, akşam için sizden randevu is¬ 
teyecek, eğer bu sinir bozucu 
adam liginizi çekiyorsa ona 
"evet" diyebilirsiniz ama 
ben olsam reddederdim 

Aşağı indiğinizde 
doğruca duvar pano¬ 
suna gıdın Buradaki 
bütün notları ve 
ilanları okuyun, 

Sağ ust köşeye 
asılmış olan du¬ 
yuru sızın için 
önemli, onu 
alın Notu 
koltukla 
otu- i 


ran Fiona’ya verin ve ondan yü¬ 
züğünüzü alın Sehpanın üstün¬ 
den kibrit kutusunu aşırmayı 
unutmayın Bu arada Fiona'yla 
uzun bir konuşma yapıp pansi¬ 
yon arkadaşlarınız ve onlarla ilişki¬ 
leriniz hakkında bilgi edinebilirsi¬ 
niz 

Kapıdan çıkınca bankta oturan 
Cortez'i göreceksiniz Onunla ko¬ 
nuşun, size kabuslarınızdan ha¬ 
beri olduğunu ve dikkat etmenizi 
söyleyecek Merdivenlere doğru 
yolu takip edin ve tercihinizi "Brıd- 
ges" yönünde kullanın Buradan 
parka doğru ilerleyin, yol sizi oku¬ 
lunuza götürecek 

Binaya girdiğinizde bir çöp ku¬ 
tusu iğne bırakılmış yırtık, sarı bir 
eldiven göreceksiniz Onu alın ve 
merdivenlerden yukarı çıkın, La¬ 
vabonun yanında duran raftan 
fırçanızı ve paleti alın, Bu ikisini tu¬ 
val üzerine getirdiğinizde resim 
yapmaya başlayacaksınız Bir sure 
sonra arkadaşınız Emma, size 
Cortez'den bir mesaj 
getirecek 
E m - 




mayla ko¬ 
nusun ve Cortezın sizinle 
buluşmak istediği yer hakkındaki 
şifreli mesajı dinleyin Artık akade¬ 
miden çıkabilirsiniz 

Tekrar parkın içinden 
geçerek köprülere gıdın Bu kez 
"Cafe’ye doğru ilerleyeceksiniz 
Kafenın bulunduğu alana geldi 
ğınızde "Mystery Door" yazan ka¬ 
pıya goz atmayı ihmal etmeyin 
Şimdi kafeye girip tezgahlan bir 
kaç şekerleme alabilir ve bu arada 
Charlıe'yle konuşabilirsiniz. Char- 
lıe size kafeye asılan afişlerden 
bahsedecek. Cortezın mesajıyla 


bir afiş arasındaki ilgiyi kurmanız 
gerekiyor Sola doğru ilerleyerek 
kafenin iç bölümüne girin, barda 
kırmızı bir taburede oturan Stan- 
ley le konuşun Sızı başından at¬ 
maya çalışacak ama paranızı iste¬ 
meye devam edin. Sonunda siz¬ 
den çalışma kağıdınızı isteyecek 
Ona, günlüğünüzün arasından 
bulup çıkardığınız kağıdı verin ve 
paranızı vermezse işi bırakacağı¬ 
nızı söyleyin Size para verecek 
Müzik kutusunun yanına gidin, 
duvardaki sergi afişini okuyun, 
boylece Cortez'le buluşacağınız 
yeri öğreneceksiniz. Afişin alt kıs¬ 
mına iliştirilmiş olan davetiyeler¬ 
den birini alın, ona yakından ba- 
karsanız galerinin adresi öğrene¬ 
bilirsiniz Masada duran ekmek 
sepetinden bir parça ekmek alın, 
bu arada isterseniz Emma ve 
Marcus'la da konuşabilirsiniz Ka- 
feden çıkın ve köprülerden pansi¬ 
yona doğru gidin 

Pansiyonun hemen kapısın- 
dayken içeri girmek yerine 
sola doğru hareket 
ederseniz bir maki¬ 
neyle karşılaşacaksı¬ 
nız Bu bozuk aleti 
onarmanız gerekiyor Yü¬ 
züğünüzü kullanarak, ekranın te¬ 
pesinde duran ve bırbiriyle bağ¬ 
lantısı kopmuş olan iki kabloyu bir 
araya getirin Kabloların altında 
kırmızı bir ışık var Kırmızı ışığın al¬ 
tında ise "sol düğme" ve "sağ 
düğme" diyebileceğimiz iki sarı 
nesne var Bunların altında dört 
tane mavi kol göreceksiniz Amaç 
bu mavi kollan aynı anda yatay 
pozisyona getirmek. Bu kolların 
her birinin altında bir ışık var Sol 
düğmeyi kullanırsanız mavi kollar¬ 
dan birinin altındaki renk kırmızı 
olur Bunun anlamı, bu kolun ki¬ 
litlenmiş olduğudur Yanı diğer 
üçu hareket ederken bu kıpırda¬ 
maz Eğer daha sonra sağ düğ¬ 
meye tıklarsanız diğer üçünün 
döndüğünü göreceksiniz Sırayla 
kolları kilitleyerek ve bu arada di¬ 
ğerlerini döndürerek dört mavi 
kolu aynı anda yatay duruma ge¬ 
tirin Bu, göründüğü kadar kar¬ 
maşık değil, üstesinden geleceği¬ 
nize emininim (inanın burada an¬ 
latmak imkansız] Bu ışı hallettiği¬ 
nizde düğmelerin üstündeki kır- 
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m izi ışık, yeşile dönecek ve bir ses 
duyacaksınız Makinedeki vanayı 
çevirin, basınç göstergesindeki 
değişimi izleyin. Şimdi dümeni çe¬ 
virin ve artık orada bir işe yarama¬ 
yacak olan mengeneyi (pense de 
denebilir) alabilirsiniz 

Pansiyona girin ve odanıza çı¬ 
kın Pencereyi açıp dışarı bakın. 
Aşağı doğru bakarsanız bir lastik 
ördek ve çamaşır ipi göreceksiniz. 
İpe tıklayın, bir ucu suya doğru 
düşecek Ekmek kırıntılarını ördek 
üzerinde kullanın, aç martılar ge¬ 
lip lastik ördeği defecek. Zinciri 
çekin, böylece çamaşır ipini geri 
alacaksınız, onu inventory'e ko¬ 
yun Pansiyondan çıkın ve köprü¬ 
ler çıkışını kullanarak kafeye do¬ 
nun 

Kafeye girmenize gerek yok, 
dışarıda suyun içinde eski dostu¬ 
muz lastik ördeği göreceğiz. Onu 
alın ve inventory'e girerek daha 
yakından bakın Üzerindeki deli¬ 
ğin bir yara bandıy¬ 
la kapatıldığını gö¬ 
receksiniz, bandı 
oradan çıkarın Tek¬ 
rar köprüler çıkışını 
kullanarak bu kez 
metroya gıdın Met¬ 
rodaki Gen Tarayı¬ 
cıyı kullanın, "We- 
ek" yazılı düğmeye 
tıklayın Inven- 
tory'den Para kartı¬ 
nızı çıkarın ve bunu 
Lens üzerinde kulla¬ 
nın Artık rahat ra¬ 
hat metroyu kulla¬ 
nabilirsiniz Metro¬ 
ya binmeden önce 
sol tarafınızdaki ray¬ 
lardan çıkan kıvılcı¬ 
ma bakın, April bu noktada, ora¬ 
da bir anahtar olduğunu göre¬ 
cek. 

İnventory'e girin ve ördeği şişi¬ 
rin, ancak ördeğin bir deliği oldu¬ 
ğundan kısa sure sonra sönecek, 
bu yüzden bu işlemler sırasında 
acele etmelisiniz Hemen ördeği 
mengene ve ip üzerinde kulla¬ 
nın. Şişmiş olan ördek mengene¬ 
yi açık tutacak ve sönmeye başla¬ 
dığında mengene de anahtarı 
tutmuş şekilde kapanacak Yavaş 
davranırsanız anahtarı alana ka¬ 
dar bu işlemi tekrar tekrar yapma¬ 
nız gerekecek 

Metroya binin ApnTın başının 
üstünde duran metro haritasına 
bakın ve oradan Waterdown 
Bridge'ı seçin Metrodan çıkınca 
ekranın sağına ilerleyin ve binaya 


girin İçerideyken Cortez'i görene 
dek sağa ilerlemeye devam edin 
ve kendinizi uzun bir konuşmaya 
hazırlayın. Cortez gidince tekrar 
metroya binin ve haritadan East 
Venıce'ı seçin Çıkışta tekrar evini¬ 
zin yani pansiyonun yolunu tuta¬ 
bilirsiniz Girişte Fiona ve Mic- 
key'le karşılaşacaksınız Onlarla 
konuşun, size film izlerken başları¬ 
na gelen bir gariplikten bahsede¬ 
cekler 


2. BÖLÜM: 

THROUGH THE MIRROR 

Aşağı inin ve Fıona'yla konu¬ 
şun Ona Cortez'i nerede bulabi¬ 
leceğinizi bilip bilmediğini sorun 
Size onun sürekli gittiği bir sine¬ 
ma salonu olduğunu ama yerini 


öğrenmek için Zack'e sormanız 
gerektiğini söyleyecek Yukarı çı¬ 
kıp Zack'in kapısını çalın Zack'e 
istediği randevuyu vermezseniz 
Cortez'i Mercury Theater'da bula¬ 
bileceğinizi de öğrenemeyeceksi¬ 
niz Dolayısıyla artık bu adama 
boyun eğmek zorundasınız. 

Metroya binip Metro Cırcle'a 
gıdın Sağdaki yolu izleyin ve East 
Gatevvay çıkışından çıkın Bir son¬ 
raki ekranda Down the Street çı¬ 


kışını kullanın ve Mercury'nın 
önüne ulaşın Kaldırımda duran 
çöp kutusunu itin, buradan kötü 
kokulu bir gaz çıktığını göreceksi¬ 
niz Inventory'den şekeri alıp bu 
gaza bir süre tutun Elektrik dire¬ 
ğinin yanında dikilen adamla ko 
nuşun. Sonunda size şekerleme¬ 


lerden bahsetmeye başlayacak, 
ona az önce tadını ve kokusunu 
bozduğunuz şekeri verin. Sine¬ 
manın temizlikçisi adamı kovala¬ 
yacak ve dönüşte size onun ka¬ 
çarken şapkasını düşürdüğünden 
bahsedecek, Bir önceki ekrana 
dönüp şapkayı yerden alın 
Tekrar salonun kapısına do¬ 
nun Sağda, elektrik direğinin al¬ 
pında duran sigorta kutusuna tık¬ 
layarak yakından bakın Metroda 
bulduğunuz anahtarı buradaki ki¬ 
litte kullanın ve kutuyu açın Ya¬ 
ra bandını yırtık eldivene yapıştı¬ 
rın ve bunu kısa devre yapan 
kablo üzerinde kullanın Temizlik¬ 
çinin arkasından geçide girin ve 
salonun arka kapısına kadar ilerle¬ 
yin Kapının sol tarafında duran 
kutu yığınının üstüne, kurduğu¬ 
nuz oyuncak maymunu, cop tor¬ 
basının üstüne de şapkayı yerleş¬ 
tirin Kapının sağ tarafında bir 
çöp kutusu var. Kapağını açıp kib- 
jitınızı kullanarak 
çöpleri yakın Sev¬ 
gili maymununuz 
içeri giren temizlik¬ 
çiyi oyalarken siz 
de kapıdan gizlice 
girip Cortez'i e ko¬ 
nuşun Geçide gel j 
diğinizde Shift'i kul¬ 
lanmayı kabul edin 
ve ışıkların içme gi¬ 
rerek oyunun di¬ 
ğer dünyasına ge¬ 
çiş yapın, 

Arcadia'ya girin¬ 
ce rahiple karşılaşa¬ 
na kadar sağa 
doğru yürümeye 
devam edin Rahi¬ 
bin konuşmalarını 
anlamaya başlayana kadar itiraz 
etmeden dinlemeye devam edin. 
Rahip Tobıas sizi tapınağın basa¬ 
maklarında tek basınıza bırakınca 
tekrar içeri girip onunla yeniden 
konuşun Size oldukça uzun bir 
animasyon eşliğinde Story of The 
Balance'ı anlatacak Sahne sona 
erince Tobias'ı tekrar bulun ve Bri- 
an Westhouse hakkında konu¬ 
şun Rahip size onun Arcadia'da 
"Rollıng Man" olarak anıldığını ve 
haritacının Westhouse'un nerede 
yaşadığını bildiğini söyleyecek, 
bu bilgiyi almadan oradan ayrıl¬ 
mayın 

“Stalls" denen yere gıdın ve ha¬ 
ritacıya Westhouse r u sorun Da¬ 
ğıtıcı çocuk tezgahın önüne gelip 
haritacı tarafından kovulunca 
onun yerine çalışabileceğinizi 
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THE LONGEST JOURNEY 


söyleyin ve işi alın Sipariş listesini 
alınca bir göz atın ve Rolling 
Man'c dc harita götüreceğinizi 
gorun İlk ışınız Whıte Dragonun 
kaptanı Nebevay'e hır harita gö¬ 
türmek Marketplace r sonra da 
City çıkışını kullanarak butun şe- 
hirn göründüğü ekrana gelin 
Burada City Gates bölümünü se¬ 
çin Burada Docks çıkışını görene 
kadar yürüyün Yolun sonunda 
gemiye giden taran seçin ve gü¬ 
vertede duran kaptanla konuşun 
Kaptan size kendisinin Nebevay 
olduğunu söyleyince haritayı ve¬ 
rebilirsiniz Daha sonra imzalama¬ 
sı için sipariş listesini uzatın. An¬ 
cak bunu reddedecek, imzayı sa¬ 
dece müzik karşılığında verebile¬ 
ceğim söyleyene kadar onunla 
konuşmaya devam edin 
Tekrar şehir kapılarına dönün 
Sol tarafta bulunan tezgahlardan 
birinde müzik aletleri satıldığını 
göreceksiniz Inventory'nızdekı 
madem paraların bir bölümü kar¬ 


la konusun Üstünde oturduğu 
sandık hakkında soru sorun ve si¬ 
ze bahsettiği kuş hakkında konu¬ 
şun Tekrar haritacıya gidin ve im¬ 
zalı listeyi verin Size Rolling 
Man'ın haritasını verecek, tvf na¬ 
sıl bulacağınızla ilgili uzun ve karı¬ 
şık tarif kafanızı karıştırmasın, ana 
şehir ekranından buraya ulaşmak 
gayet ou sı T I ek yapmanız gere¬ 
ken bu ekrana geldiğinizde West- 
hose's Bungalovv'a tıklamak 
Westhose'la konuşun ve haritayla 
birlikte imzalaması için listeyi de 
verin Cortez'le ilgili her şeyi ko¬ 
nuşmaya dikkat edin Giderken si¬ 
ze kırık bir cep saati verecek In- 
ventory'i açın ve raptiyeyi saat 
üzerinde kullanın Boylece bir 


şılığında oradan bir flüt satın ala¬ 
caksınız Bu durumda tekrar kap¬ 
tana gidip kıymetli imzasını alma¬ 
nız gerekiyor Flütü çalın, imzayı 

alini 

Buradan Srnall Pıehe, yanı kü¬ 
çük iskeleye gıdın ve yaşlı halıkçıy- 


Shift daha açılacak ve April kendi 
dünyasına gen dönecek. 

Tekrar sinema salonunun arka¬ 
sındaki kısımda Cortez'le konuşun 
vc söyleyebileceğiniz her şeyi söy¬ 
leyin Konuşmanın sonunda 
yes, let's save the world " de¬ 
melisiniz Kafeye gidip Charlıe'yle 
konusun ve aksam verilecek olan 
konserden bahsedin Sonunda 
Zack'le olan randevunuzu hatırla¬ 
yıp gitmeniz gerektiğim söyleye¬ 
ceksiniz. 


BÖLÜM 3: FRIENDS AND 
FOES 

April'ın odasından çıkıp Zack'ın 
zırvalarını dinleyin Metroya binin 
vq Hope Street resmine tıklayın 





































STRATEJİ USTASI 



Katedrale gideceksiniz, burada 
Confessionals'a ilerleyin Burada 
Peder Raul'le konuşacaksınız On¬ 
dan Warren Hughes'u 87, bina¬ 
da bulacağınızı öğrenin Buılding 
87'ye gidip oradaki çocukla (War- 
ren) konuşun Sizden istediklerini 
yerme getirmeyi kabul edin. Tek¬ 
rar metroya binin ve Metro West'r 
secin 

Yolda duran engeli "el" simge¬ 
sini kullanarak itin ve arkasında 
duran büyük çöp kutusuna tırma¬ 
nın Bir çop toplama kamyonu 
gelip April'la birlikte kutuyu da 
alıp götürecek. Polis istasyonu¬ 
nun ıç kısmına açılan kapılar ka¬ 
palı olduğundan arkasında evrak¬ 
larla oturan polis memuresıyle ko 
nuşun ve ondan ka¬ 
pıların bozuk oldu¬ 
ğunu ve tamirciler 
onarmadıkça kullanı¬ 
lamadığını öğrenin 
Duvarın dibinde du¬ 
ran kutudan bir ev¬ 
rak alacaksınız Onu 
inventory'de yakın¬ 
dan inceleyin Daha 
sonra bankta oturan 
ıkı tamirciyle konu¬ 
şun Bulduğunuz 
formu Porty Fellaya 
verin, buna itiraz 
edecek Memureye 
gidip 09042 numa¬ 
ralı formu isteyin Bu¬ 
nu Porty Feil'ya ve¬ 


rin Yine mi itiraz etti? Tekrar me¬ 
mureye gıdın, bu kez de 09042- 
A formunu isteyin Bu kez adam¬ 
larımız yerlerinden kalkıp çalışma¬ 
ya başlayacak 

Salonun ortasında duran iki gö¬ 
rüntülü telefondan soldakinin ek¬ 
ranına bakıp numarasını öğrenin 
Sağdakine gidin ve diğerini ara¬ 
yın Telefon çalarken Porty I ellya 
gidip onu aradıklarını söyleyin 
Aynı şeyi diğerine de yapın Onlar 
gidince kumanda kutusundaki 
kabloları kullanarak kapıyı açın, fa¬ 
kat memure sızı durduracak Ma¬ 
murenin masasına gidip raflara 
bakın Onu oyalayacak bir form is¬ 
teyin, o uğraşırken de tekrar kab¬ 
loyu tamir edip kapıdan geçin 


Kartınızı kullanarak soda makine¬ 
sinden bir soda aljn. Sola donun, 
dolapların durduğu odaya girin 
4 numaralı dolaba bakın ve Mana 
Hernandeze ait olduğunu gö¬ 
rün Sola ilerleyin, tuvaletteki po¬ 
lisle konuşun Kim olduğunuzu 
sorduğunda, siz Hernandez'sınız 
Mırıelli'nin verdiği anahtarı 1 
dolapta kullanın İlacı alın ve ya¬ 
nındaki kutuyu kurcalayın. Ayna¬ 
nın sağ alt köşesindeki kırığı fark 
edecek ve kırık parçayı aldığınızda 
oradaki bir notu göreceksiniz Mi¬ 
neliye ilacı verin ve karısının do¬ 
ğum gununu öğrenin Duvardaki 
elektrik düğmesine basın. Mineli! 
yapay gozunu düşürecek, bunun 
yerme oyuncak maymunun gözü¬ 


nü bırakın ve yapay gözü alın 
Odadan çıkın ve gözü koridorda¬ 
ki Retinal Scanner üzerinde kulla¬ 
nın Arşiv odasına girdiniz 
Odada bulunan bilgisayara tık¬ 
layın, April şifreyi girecek Warren 
Hughes adını arayın Erıka Hug- 
hes'un yanındaki numaraya ba¬ 
kın Edit'e tıklayın April, Warren'ın 
bilgilerini değiştirecek. Print'e tıkla¬ 
yın, sonra da Delete'e Main'i se¬ 
çin ve az önce göıdüğünüz nu¬ 
marayı arayın Bilgileri tekrar prınt 
edin Church of Volteci aratın ve 
Jacob McAllen ismine bakın Jac- 
cob McAllen adını aratın, sağ alt 
köşede çıkan sembolleri bir kağı¬ 
da yazın (gerçekten yazın) Ana 
menüye donun ve bilgisayardan 
çıkın Control Pa¬ 
nele gidin ve az 
önce kaydettiği¬ 
niz sembollere 
denk düsen dört 
tuşa basın Bun¬ 
lar; 11, 16, 1 ve 
8 Prınter'a gidin 
ve çıktılarınızı alın 
Tekrar memure 
nin ve tamircilerin 
olduğu salona 
geçin Burada 
alet kutusunun 
önünde duran 
tornavidayı alın 
ve polis merkezini 
terk edin 
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HILEKAR 


PC Hileleri 


PC HİLELERİ_ 

Age of Empires II: 

The Conquerers 

Hileleri girebilmek için Chat penceresin açın ve aşağıdaki kodları girin 

lumberjack = ıooo wood 
robin hood = ıooo gold 
furious the monkey boy = 
kızgın bir goril yaratır 
mareo = haritayı açar 
polo = fog of war’u kaldırır 



Voyager: Elite Force 

Konsolu açmak için oyun sırasında □ tuşuna basın. 
Not: Bu hileler multiplayer’da çalışmaz. 


Kod 

Cod 

Cive weapons 
Undying 
No target 
Cg_thirdperson i 
Cg_thirdperson o 
Cg_thirdpersonrange [ı-ıoo] 
Cive [eşya] 

Map brig 
AAap [harita adı] 
lan verir 


Etkisi 

Tanrı modunu açar/kapar 
Tüm silahlar 
999 health ve armor 
Görünmezlik 

Üçüncü kişi bakış açısını açar 
Üçüncü kişi bakış açısını kapar 
Üçüncü kişi bakış açısını genişletir 
Aşağıdaki listede bulunan 
eşyaları verir 
Gizli level'ı açar 

Aşağıdaki listede bulunan harita- 


o 

D 

O 

"4 

> 

_ü 


Eşya Listesi 
Phaser 

Tetryon Disruptor 
Compression Rifle 
Scavenger Rifle 
1 MOD 
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Tricorder 

Health 



The Sims: Livin' Large 

Para - ctrl+shift+C basın Rosebud ;!;!;!;!;!;!;! yazın ve enter'a basu 

ıooo Simoleon * rosebud 

Level otomatikman döşenir - autojevel 

Otomatik olarak istenen ev yüklenir - house [ev numarası] 

Oyun çöker - crash 

Hendek veya fıskiye yaratır - water_tool 

Karakter düzenleme - edif_ehax 

personality ve interests gösterir - interests 

Tüm animasyonları kapar - draw_all_frames off 

Tüm animasyonları açar - draw_alLframe$ on 

"file.cht" dosyasını bir liste olarak gösterir - cht (dosya adı) 

Harita editörünü kapar - map_edit off 

Harita editörünü açar - map.edit on 

Herhangi bir eşyayı hareket ettirir - move_objects 

Web browser f ın çökmesin önler - browser_failsafe 

Oyundan çıkma - quit 

Yüklenen evi save eder - save 

Çimin büyüme oranı ayarlar - grow_grass [0-150] 

Komşuları kontrol etmenizi sağlar - visitor_control 
Bir sonraki müziğe geçer - music 








































HILEKAR 


Baldur’s Gate II 


Hile modunu açmak için 

Batdur.ini dosyasını notepad ile açın. 

Program Options başlıklı yazıyı bulun. Başlığın 
altına "Debug Mode=r yazın ve save’leyip 
çıkın. Oyundayken CTRL ve Boşluk tuşuna 
beraber basın ve konsolu açın. Daha sonra 
aşağıdaki kodları girip ENTER'a bastığınızda 
hileler çalışacaktır. 

Experience puanı eklemek 
Experience puanları en fazla 2950000 olabilir 
Bu rakamı tüm parti elemanlarına ya da iste¬ 
diğiniz birine verebilirsiniz. Karakteri tıklayın 
ve daha sonra SetCurrentXP (''rakam") yazın. 
Altın eklemek 

Konsola AddCold ("rakam") yazın 

Eşya yaratmak 

Konsola Create Item ("kod") (rakam) yazın 
Örnek: Create Item "belto6" r 2o 
Bu size 20 adet Cirdle Of Hill Ciant Strength 
verir 

Eşya Listesi 

axıho3: Battle Axe +2 

belto6. Gırdle Of Hill Ciant Strength 

bootoi: Boots Of Speed 

bowi7: Longbow +2 

bowı8: Short Bow *2 

braci4: Bracers Of Defense AC 4 

chano6: Drizzt's +4 Chain Mail 

clcko2: Cloak Of Protection +2 

halbo3: Halberd +2 

hammoS: War Hammer +2 

helmo4: Helm Of Defense 

leatoB: Studded Leather +3 $hadow Armor 

platos: Full Plate +ı 

ringo7: Ring Of Protection +2 

ringoB: Ring Of Wizardry 

shldo4: Medium Shield +ı 

shldo6: Large Shield *1 

shldi7: Buckler + ı 

slngo3: Sling +3 

stafoB: Martial Staff +3 

swıhog: Short Sword +2 

swıh40: Blade Of Roses (Long Sword +3 +2 Cha) 
swıh49: Ninja-To +1 



sw2ho9: Warblade (2-H Sword +4) 

Yaratık Yaratmak 

Konsola CreateCreatureC'isim") yazın 

Yaratık Listesi 

demnaboi: Nabassu 

dempioi: Pit Fiend 

dragblac: Black Dragon 

Dragred: Red Dragon 

dragsılv: Silver Dragon 

uddeath: Demon Knight 

Konum Değiştirme 

MoveToAreaCalan kodu") 

Bu hileyi uygulamadan önce tüm parti ele¬ 
manlarınızın seçili olduğuna emin olun. 

Alan listesi ve kodları 

AR0020: City Cates 
AR0202: Cult Of The Unseemg Eye 
AR0204: Rift Dungeon 
AR0300: Docks District 
AR0400: Slums District 
AR0411; Planar Sphere 
AR0414: Demon Outerworld 
AR0500: Bridge District 
AR0516: Astral Prison 


AR0700-. Waukeens Promenade 
AR0800: Craveyard District 
ARoSoi: Bodhis Dungeon 
AR0900: Temple District 
ARıooo: Government District 
ARııoo: Umar Hills 
ARi20i: Domain Of The Dragon 
ARI300: De'arnise Hold 
AR1512: Asylum Dungeon 
AR1900: Druids Grove 
AR2000: Trademeet 
AR2500: Suldanesslar 
AR2900: The Nine Helis 
Unutmayın x tuşuyla nerede olursanız olun o 
alanın kodunu görebilirsiniz 
Tüm haritayı açmak 
Konsola ExploreArea() yazın 
İyileştirmek ve karakterlerinizi haritada ışınla¬ 
mak için 

Eğer baldur.ini dosyanızda Debug Mode=ı 
vaTsa CTRL+R kombinasyonuyla karakterlerinizi 
iyileştirebilirsiniz, CTRL+) kombinasyonuyla ise 
cursorun bulunduğu yere karakterinizi aktara¬ 
bilirsiniz. 


htip^/wwwJetfei tom.tr 
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ONLINE 



Bania! 


Online Gaming 


En popüler online oyunlar 
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zurı fayoriîep rasla Saç 
J0T ; 5imsjcafc-:bır gufıeş 
altoda gt&Jufch J, bir?/ 
dlolu ilpyNn br rlp (>te tm uy 
îkintf oyunum uzun, tehranTarıı 
Ban |3 kahramanı arınır tarrtarnı?n 
İşaretten e Anlaştığı, oasıiıH- 1 /l* 

lun.ın ufak bir adada gtvm tuk 
çırin brr qyun Hızım vy* 
nadığımız karakte¬ 
rin adı ise Ban- 
ja the Rasta 
www ban- 
ja corn ad¬ 
resinden 
ulaşabilece¬ 
ğiniz bu flaş I 
tabanlı oyu - 
nun level ları 
her ay değişe^ 
yor Flaş tabanlı 
olmasına karşın öyle 
g5rûp burun kıvıracağınız bir 
oyun değil Banja Üzerinde uğ¬ 
raşıldığı ve düşünüldüğü belli 
olan tam bir eğlencelik aslında 
Ayrıca Fransa dışında Ameri¬ 
ka'dan da ödüller kazanmış bir 
oyun Oyunun geçtiği dünyanın 
adı Itland Bu dünyadaki karak¬ 
terler üzerinde bulundukları ada¬ 
ya bir kaza sonucu düşmüşler 
Hepsi birbirinden tamamen ayrı 
karakterlere sahipler Tipler te¬ 
melde pahtık adalarındaki uçuk 
insanlara benziyor Oyuna gir¬ 
mek için cok enteresan bir sis¬ 
tem kurmuşlar Username'den 
sonra şifre olarak bir kelime gır 
İniyorsunuz Bunun yerine bir çi¬ 
çek, bir rakam ve bir renk seçip 
yorsunuz Şifreniz bu üçünün 
kombinasyonundan oluşuyor 


Oyuna kaptanın OL-m hinde başlı 
yorsunuî Tek .yapmanız geıcfcerı 
şev m a nd 1 1 keşte u tha i i k ud n 1 1e 
oyunun flaç olar fevt 1 Han yük¬ 
len d iği n den biraz u ktâFbıFIr*1 m z. 
Daha ne tada? yükleyeceğini si¬ 
ze duvarı bey ayan bir yaratık 
gösteriyor Ama levalar tar ■+ 
men yükten il i n sonra rjayH 
cı Dır şekilde oynayabılıyor- 
nuz Bu arada oyun Flaş 
■' versiyonunu istiyor 
u da oyuna girme¬ 
den önceki sayfalarda 
bulunan kısa yollardan 
kolayca yükleyebilirsi¬ 
niz ıtland he sağa sola 
serpiştirilmiş ufak ve eğ¬ 
lenceli oyunlar var. Bu 
oyunlarda her ay değişiyor. 
İsterseniz hırs yapıp bu oyun¬ 
larda en yüksek skoru elde etme¬ 
ye çabalayabilirsiniz 

Banja'da orijinal bir etkileşim 
sistemi kurmuşlar Oyundaki di¬ 
ğer oyuncu karakterleri göremi¬ 
yorsunuz fakat dünyada bir de¬ 
ğişiklik yaptığınızda bu diğer ka¬ 
rakterlere de yarıyor Örneğin 
gızfı bir geçidin kapısını açtığınız¬ 
da arlık o geçit tüm oyuncular 
için açılmış oluyor Birazda oyna¬ 
nıştan bahsedelim Karakterler 
birbirlerıyle oları iletişimlerini 
sembollerle sağlıyorlar Örneğin 
top oynayan çocuklarla konuş¬ 
maya çalıştığınızda size günlerin 
geçtiği bir takvim + top + kupa 
gosterıyoılar Bu bir süfi? sonra 
Ödüllü bir futbol karşılaşması ola 
cağını gösteriyor Yani anlaşmak 
gayet kolay Bizon Banja'nın ka¬ 
fasının üzerinde, bir baloncuğun 




içinde kendi sembolü 
beliriyor Bu orada yapa¬ 
cağınız bir şey olduğunu 
gösteriyor Zaten genel¬ 
de yapacaklarınız çok ba¬ 
sit ve aşikar oluyor Ya 
müzik setini çalıştıracaksı¬ 
nız ya da birisiyle konuşa¬ 
caksınız Hep bu tip şey¬ 
ler Bazen yürükken sağa 
sola takıldığınız oluyor O 
zaman biraz geriye gidip 
biraz daha yandan geç¬ 
meyi deneyerek bu tıp 
takılmaları kolayca atlata¬ 
bilirsiniz Oyunun sırf 
grafikleri değil müzikleri 
ile de uğraşılmış Eğer 
house müzik tıpı şeyleri 
seviyorsanız bu oyundaki 
müziklere bayılacaksınız House 
dianda diğer müzik tiplerine de 
rastlayabilirsiniz Ayrıca oyunun 
genelinde çok hoş bir dizayn stili 
var Karakterlerden binalara, yol¬ 
lara hatta denize kadar belirli bir 
mimarı ve sanat yapısını hissedi¬ 
yorsunuz Hiçbir şey gözünüze 
batmıyor Ayrıca yarışmalarda o 
kadar abuk sabuk yapılmamış 
Örneğin balık tutmaya çalışırken 
oltanızı çok gererseniz misina ko- 
puveriyor Ama iyi bir şekilde ça¬ 
lışırsanız en büyük balığı tutabilir¬ 
siniz 

Oyun irindeki başarınıza göre 
zaman içinde golacakyenı kıtala¬ 
ra veya bölgelere ilk .sız girme 
hakkına sahip olabiliyorsunuz 
Oyunun kaptanla ilgili ko¬ 
nuşma bölümüne İngi¬ 
lizce dışında daha bir 
çok dilden girebilmeniz 
için çalışmalar yapılıyor 
ama şimdilik İngilizce ve 
Fransızca'dan başka dil 
geçerli değil Oyun içinde 
kullanabileceğiniz bir harita 
ve inventory'niz mevcut. 

Yani aldığınız eşyaları kulla¬ 
nabiliyorsunuz ve oyunda 
kaybolmak diye bir şey 
yok Eğer bilgisayarınız 
zorlanıyorsa çözunulurlü- 
ğu duşürebılmş^Çene- 
ğıne bile sahipsiniz, 
lum bunları sîze oyun¬ 
da eslik eden ufak bir 
arabirim sağlıyor Onu 


da oyun ekranında istediğiniz 
yere taşıyabiliyorsunuz Basın bö¬ 
lümünden gördüğüm kadarıyla 
oyunu yalnızca Banja'yla oyna¬ 
mayacaksınız Onun dışında ileri¬ 
de oyundaki diğer karakterleri 
de kullanma şansınız olacak Ay¬ 
rıca etkileşim daha da artacağa 
benziyor Oyunu yapan takımın 
diğer çalışmalarına göz atmak is¬ 
terseniz chman fr adresine goz 
atmanızı tavsiye ederim 

Banja şimdiye kadar gördü¬ 
ğüm en başarılı flaş çalışması Bu 
güzel grafikli, ödüllü çalışmayı 
kaçırmamanızı tavsiye ederim 




















































UtODia 


En popüler online oyunlar 


H ok geniş çaplı online 

oyunları ping ya da kon- 
fıgurasyon sorunları yü¬ 
zünden oynayamamanız böyle 
bir zevkten mahrum kalmanızı 
gerektirmez Sonuçta online 
oyun dendiği zaman akla gelen 
harika grafikler ve efektler olma¬ 
dan da online oyun oynanabilir 
Üstelikte hiçbir ping ya da konfi- 
gurasyon sorunu yaşamadan, tr 
ternet'e bağlı olun birde email 
hesabınız olsun yeter Önemli 
olan oyunun size sağladığı at¬ 
mosferdir Yo hayır bu bir züğürt 
tesellisi değil, biliyorsunuz ilk akla 
gelen isimlerden X-Com ya da 
Daggerfall gibi oyunlarda da 
müthiş grafikler yoktu fakat ver¬ 
dikleri atmosferden dolayı sabah¬ 
lara kadar deli gibi oynardık Gü¬ 
nümüzde tamamen yazıya dayalı 
oyunlar olan MUD'lar bile özellik¬ 
le yabancı ülkelerde deliler gibi 
oynanıyor Benim size anlataca¬ 
ğım Utopıa'da biraz MUD'lara 
benziyor fakat bu oyun bir strate¬ 
ji oyunu olduğundan tabu kı ya¬ 
pısı biraz daha farklı Öncelikle 
başına oturup saatlerce oynaya¬ 
cağınız bir oyun değil bu 
www svvırvc com adresine girip 
games başlığı altından Utopıa'yı 


da kalabilirsiniz Tekrar "create a 
provınce” seçeneğim işaretlediği¬ 
niz sayfaya geri dönüp "manage 
your provınce " seçeneğine tıkla¬ 
dığınızda ise belirlediğiniz kullanı¬ 
cı adını ve şifreyi yazıp oyuna gi¬ 
riyorsunuz Oyuna girmeden ön¬ 
ce oyunu nasıl oynayacağınızı ve 
nelere dikkat etmeniz gerektiğini 
anlatan "guide"ı okumanızı tavsi¬ 
ye ederim 

Karşınıza gelen ilk sayfa sızın 
giriş sayfanız Gördüğünüz gibi 
herşey ufak grafiklerle süslenmiş 
yazılar halinde önünüzde Bu 
sayfadan ne kadar köylüye ve 
toprağa sahip olduğunuzu göre¬ 
bilirsiniz Ayrıca asker sayınızı ne 
kadar yemeğiniz olduğu gibi 
bunlara benze bir cok haberi ra¬ 
por halinde buradan almanız 
mümkün Ama oyunda en çok 
kullanacağınız menü solda alt al¬ 
ta sıralanmış olan seçeneklerdir 
Bunlardan councıl ile çok daha 
ayrıntılı raporlara ulaşabilirsiniz 
Councıl'dekı danışmanlarınız çeşit¬ 
li alt görevlere ayrılmış dürümda¬ 
lar Her birini seçtiğinizde ayrı ayrı 
rapor alarak krallığınızın genel du¬ 
rumunu öğrenebilirsiniz Bunun 
için üyeyi s^çip "speak to the el- 
rier" butonuna tıklamalısınız. 



seçtiğinizde "create a provınce" 
seçeneği ile kendinize bir kullanı¬ 
cı adı ve şifre belirliyorsunuz Da¬ 
ha sonra kayıtta verdiğiniz email 
adresinize gidip size gelen maifi 
açtıktan sonra oradaki link'e tıkla¬ 
yarak hesabınızı aktif hale getiri¬ 
yorsunuz Bu mail i almayın çün¬ 
kü bu mailde size birde actıvısıon 
code yollanıyor Hesabınızı aktif 
hale getirmek için eğer bu kod 
size sorulursa onu girmek zorun¬ 


Onun altındaki explore seçeneği 
ile yeni topraklar keşfedebilirsiniz 
Bu ekranda elinizdeki kaynaklarla 
keşfedebileceğiniz maksimum 
toprak sayısını görebilirsiniz Daha 
geniş bir krallık daha çok kurulabi¬ 
lecek bina ve daha çok köylü eh 
doğal olarak ta daha geniş bir or¬ 
du ve güç demektir O yüzden 
fırsat buldukça topraklarınızı ge¬ 
nişletmeye bakın çunku kısa sure 
sonra size yetmeyeceklerdir Tabii 
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bu durumda bilim gücünüzü art¬ 
tırarak yerleşimlerinizi daha eko¬ 
nomik kullanamaya da çalışabilir¬ 
siniz fakat genişlemek bu oyu¬ 
nunda amacı olduğundan sızın 
için kaçınılmaz bir hale gelecektir 
Grovvth seçeneği ile topraklarını¬ 
za yem binalar inşa edebilirsiniz 
Sciences ile bilimlerde ilerleyebilin 
Milıtary ile ordunuza yem askerler 
alabilir ve onları ihtiyacınıza göre 
eğitebilirsiniz Mystics ile kendi 
bölgenize ya da rakip bölgelere 
büyü yapabilirsiniz Thıevery ile 
rakip bölgelere çapulcu akınları 
düzenlemekten gece baskınına 
kadar bir çok harekette bulunabi¬ 
lirsiniz War Room'dan düşman 
topraklarına saldırabilir ve son ola¬ 
rak send aıd ile bir dostunuza yar¬ 
dım yollayabilirsiniz Daha alttaki 
beş seçenekten messages ile rş- 
kıp krallıklara mesaj yollayabilirsi¬ 
niz, eğer oyunda birden çok bey¬ 
lik yönetiyorsanız diğer beyliğinize 
geçebilirsiniz Forums ile forumla¬ 
ra katılabilirsiniz. Politics seçeneği 
ile içinde bulunduğunuz krallığın 
başında kimin bulunacağına dair 
bir oylama yapabilirsiniz. %50 ço 
ğunluğun oyunu alan beylik kral¬ 
lığı yönetir Oyunda yeni oldu¬ 
ğum için bu merte¬ 
beye ulaşamadım 
ama tahminime gö¬ 
re oyunda mo- 
narch seçilince yeni 
butonlarla karşılaş¬ 
manız mümkün 
Relations seçeneği 
ile krallığın kiminle 
savaşta bulunduğu¬ 
nu öğrenebilirsiniz 
Dragons kısmımda 
gene oyunda yeni 


olduğum için kullanamadım fakat 
buradan birisine dragon yollandı¬ 
ğında onun o beyliğe ne kadar 
zarar verdiğini görebilirsiniz Yani 
Utopia'nın dragonları bayağı bü¬ 
yük olmalı Altta kalan diğer 4 se¬ 
çenek ile de oyunda kimin ne ka¬ 
dar güçlü olduğuna dair raporlar 
alabilirsiniz Tabii ki en alttaki 
1OG OUT seçeneği ılede oyun¬ 
dan çıkabilirsiniz Eğer sayfaların 
yüklenmesi zamanınızı alıyorsa 
g raü kİ eri kapatma seçeneğine de 
sahipsiniz Ayrıca sayfanın üst kıs¬ 
mındaki bonuses ve hunger site 
kısa yollarına da günlük olarak 
mutlaka uğramanızı öneririm Bu 
sayfalara girmeniz size oyunda 
günlük bonuslarda sağlıyor, Uto- 
pıa günlük oynanabilecek bir 
oyun Yani emirlerinizi verip in¬ 
sanlarınızı rahat bırakıyorsunuz 
Ertesi gun tekrar girip emir vere¬ 
bilirsiniz İnsanlarınız bu süre için¬ 
de onları rahatsız etmediğiniz için 
size para dahi verebiliyorlar Ger¬ 
çek hayattaki bir saat Utopiacla 
bir güne denk geliyor Oyunla il¬ 
gili herhangi bir sorunla karşılaşır¬ 
sanız ya da bir sorunuz olursa 
bana mail atın İyi eğlenceler 

Burak Akmenek 
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A rt uya raminin nereden gddıÇjinı eski tûfeMer ûllir mutla¬ 
ka Amayenllenn pek bildiğini sanmiyrjrum CrımrTHxln- 
re yem sisceminf çıkarmadan önce ismi üzerine çok duşu- 
nur ve sonunda Amigoya karar v« riı Çünkü I.h.j yetenekli l.mirjtsayaf. 
ku Iran icramın en yakın dostu olacaktır. Ama bu isimde hir bilgisayar 
biteri üretilmiştir Bunun üzerine Amigoyu Amiga'ya çeviririn 
rıuç itibariyle Amıga fherne kadar deforme edilmese olsa t 'dost" an¬ 
lamına geliyor v'e nihayet eski rJostgen dünûyor 
Eminim ki, içinizde omrunun en güzel günlerini AmıgaSi ne ge 
çinrriş olanları ocukça t lyt-r, aı ıMmrıışfir İm haber AmŞ beni pek 
heyetanlandımuyor. Bunun İki sebebi var Burrıc ısı berim nıç Ami¬ 
gom olmadı. Bana almadılar. Sen ancak gidip arkadaşlarımda Amh 
ga oynayabilirdim. O yünden bu saatten sonra nıç is tem iyon jmi. 

Hu sın beni heyecanlandırmaydın ikinci Sebebi İse Annıga İne. isimli firkete güven¬ 
miyor ornıam PH çoğunuz hiKirfeın Commodore. Amiga'mn rum haklarını sattıktan 
sonra bir süre Amiga elden ele geçti. Sonunda tüm haklar Arttıyn İn* in pimde kaldı 
Mrak Amıya'nın yanıl ıc sı olan Commodore dan bıktı olarak M uy* |nr_ bir yazılım fir¬ 
ması Yani bugüne dek hiçbir donanım ûrcfınişlikk-rî yı ıi. 7m-ı ı suı ı 6 serıcdır Aıniya 
adı altında hiçbir dönenim üretilmedi Mevcut olan Ajur ya İr m ise sadece Amıga'laı için 
yeni işletim sistemleri ve yazılımlar üretiyor 

Amlga'nır tekrar çıkarılmak istenmesinin sebefcrt ise Amıga İnc in yeni çıkardığı işletim 
sistemini destekleypbırm* -k Rı ı ıvlcriım sisterninıt ı raru AmigaDt ve del iü öncekilerden 
farklı olarak hemen hemen her platformda çalışabiliyor [î’FC KÖü. Arm. SH4. MIPS]. Ya 
m işin yazılım kısmı Âıtı iğinin sınır fa ııru da aşıyor 
Anın ûyfe ya da böyle 6 yıl aradan sonra. Arnıqa adına bir şeyler çıkacak olması gu 
zel. Yeni (, i.r+rak olan Amıga'lara vprilen isim AmlgaOıe İsim bence pek hoş c.teğil hHr, 
Sony PSOne ı fıenuz çıkarm^ken. Selfcı de. Sistemin kod ismi olan 7ko kollar irisiydi na¬ 
fıa iyi olurdu 

Söylediğim gibi Amıga İne. Dlr oonamm firması değil Peki o şamarı ulayın donanım 
kıırrunı kim üretecek? Bu noktada bulunan çözıjnr .nalı tıkırdaki donanım üreticileri ile 
ış birliğine gitmek Bunlardan ilki ve en önemlisi Fyelm. h Rt. firma yem Anuga'iann ana 
kartlarını üretecek Bu firma zaten, çok uzun süredıı Amlrja platformu için çalıştyor ve 
donanını Aksesuarları, ^ab ; ülar gibi drratek tmrrıFer üretiyor Üretiminin durduğu 6 '-ene 
içinde Amlgaya en çok destek olan flırrianm i yeter h ofduğurıu scjyfemek çok yanlış ol 
maz sanırım 

Yeni sistemlerin ekran kartlarım ise Maırcpt ı.ıretetek Bunun fıabermı daha önceden 
vermiştik zaten-, Ses kartlarını üretecek olansa Creative Diğer bileşensen üretecek otanın 
kam olduğu henüz belli değil. 

AmıgaOne m sistem özelN ki en söyle b-mu l*AM. SR ı ıvei Sevmesinde ses *arti, yeni 
fH, ıs ıl Mam w ekran kartı, IÜGB HDD.. CVDRÖM Drlve. USB I 0, 11VI IX> MBps neivveırk 
kartı Ş6K modem ve / boş PCI slotu 

Kısacası yeni Arniya'lat farki- bir işletim sistemine sahip bir PC viya Mm kopyam r.;l- 
m a klan ilen git.fcct* cjıbı gözükmüyor. Işm tefc olumlu yanı Z001 başlar mı in (.ıfcacak 
olan Fyetech'm yem anakartiar. tir h^fen Arrifya A120ü ve A-} 000 sahibi olanların sis¬ 
temlerini upgraCe edebilecek olması AmırjtftDne'ın piyasaya okış tarlfv 200 1 sonbaharı 
ufarak ön görülüyor 

j Bit jrgnun r^ıUJlaJj Udü|;,L’m jUbılnıtSl IÇII' yenilikçi Vt benmari runnllî ÜîitHmsmjç olma,- 

Teknoloji- yv'A :r:i aimjyıcdk. îtınetûillrf aaüÜtfldîrfr^n.^r^tırıki^^ı On DUııds tiiUc^&ri 


^ ffer *y fıv^ı^ımf» â-.-nrer .emde* ptıformânı tıru>:Ak Takplvrlm içıkfftrkİAçıettn iiıtnkı hu 
ûtlLilıl nEmi-viitifli kaî*Tiflrjk s ı?knûr-Q^İ vıı jl/^Tı r W e lu.r,i EJ-ıun pfTjormimi -ddi;l4Uî fctfâh J 
IFUL^CJ^l. 


UttL 


Ekonomî 



Ekancîmıı ûdJlurr.üjr fcu^dk Çü^ur'luSfça uf'iiça kirniflnrttmiT Öır Jlyjn ülfitır^U h*ldfl üfirtiın jia- 
l'icj* VI rrfr^flrff aniMn Jîv v S.^ îâ^lıkr v K ‘miiyoll üıurılvu Ş'mr.rt 


h|tpr/^www.level.tom tr 
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Compex’in 
Çeyrek Asrı 


Dile kolay, tam 25 sene Türkiye'de bir 
bilgisayar fuarının Uı ctenH tftuT 1 sülüktü 
olması gerçekten şaşırtıcı Her sene Tu- 
yjp'd,' yapılan ve bilgisayar dünyası irin 
artık bu klasik oîöm Compe* Hk defa bu 
sene faridi bir mekanda yapıldı MHcanın 
dfeğışmîş olmasından dolayı ilk bir 
gûîl Ibir parça sönük geçse de, fuara İlgi 
oldukça iyiydi 
Daha çok kullanitıHn hedef alan Lom- 
pex her ime olduğu gibi bu sene de, 
yeni teknoloji ve ürünler konusunda kı 
Mr da kalsa, insanların sergilenen ürür? 
lerj kullanabilmeli ve hatta wtm alabil 
rnesinl sağlaması ile liparilerini mutlu 
etti Bu arada bu ay kiminle konuşsam 
ilk bflgısayannı Lümpenden aldığını söy¬ 
lüyordu. Bir Umıı'li olarak kotluya 
uzağım Gerçekten tik bilgi ayarlar 
Cümpex‘Len mı alınır? 


Yamaha’dan 16X 


CD Yazıcı 


Yamaha kefonenin tam dnlartııyla durup 
durup vuruyor ilk Bx yazma ve 8X yeni 
den yağma hızlarına ui.jtşıp rakiplerini 
geride hııaktıkran wnr;ı, uzun suredir 
yeni triı ürün çıkarmıyorlardı. Doğal ola¬ 
rak hrz konusundaki liderliklerini He* 
tora kaptırmışlardı Ama bu ay içinde 
şirket 16/10/40 gibi inanılmaz hızda bit 
CD yazıcı üreteceğim ar ıkladı. 

B/3/24 deıı bu hıza atlamaları Sışnıimaz 
bir jey Bir CDyı 5 dakikanın altında ya- 
zabı ten CRW21ÜÖ aynı zamanda 40X 
hızında yanı i dakikada müzik CD’lerirn 
wayv fumızıtında hard diske kaydedetü 
Uypf 

cmi2 100 de kullanılan Waste ptpcff tefe 
nolojısı PC He yazıcı arabandaki uyumu 
arttırırken BMB'lık touffiar hafızası CD 
yanmalarım minimuma indiriyor Ürü¬ 
nün ay sonunda ı urfciye piyasasında ol¬ 
ması bekleniyor 





dıx de 


VomtoaîV kartlan jpQwr 


O ldukça zor bir sene geçiriyor 3dfx 
VoodooS ekran kartı ile istediğim 
bulamayan şirket maddi açıdan 
tarihinin en zor dönemini geçiriyor Voodo- 
o4 4500 ve VoodooS 6000'ın bir türlü piya¬ 
saya çıkamaması da tüm bunlara tuz biber 
ekiyor 

Ama tüm bun¬ 
lara rağmen 3dfx 
için güzel geliş¬ 
meler de var 
Bunlardan biri 
3dfx'in iki yıl ön¬ 
ce NVIDIA aleyhi¬ 
ne açtığı patent 
davasını kazan¬ 
mış olması "Mııl- 
tı-texturing" ve 
"Level-of-dctail 
mıpmap dıthe- 
ring" konuların¬ 
daki dava 3dfx'e daha önceden gerçekleşmiş 
ihlaller konusunda dava açma hakkı tanıyor 
İkinci ve daha önemli olan gelişme ise, ye¬ 
ni Voodoo ismim taşıyan TV kartları Uç mo- 


3dfx 


del olarak çıkacak olan kartların 
isimlen VoodooTV 100, Voodo- 
oTV 200 ve VoodooTV-FM. Bun¬ 
lardan VoodooTV 200 ve Vo- 
odooTV-FM ilk defa chipsetin 
kendi üzerinde TV Tuner r a sahip 
olacak Silicon Tüner olarak ad¬ 
landırılan bu teknolojiye sahip 

chipsetin ismi 
ise MicroTu- 
ner MT2032 
Silicon Tu 
ner'in kullanı¬ 
mı klasik tu¬ 
ralarda bu¬ 
lunan pek 
cok sorunun 
çözülmesi an¬ 
lamına gele¬ 
cek 

Ayrıca yem 
TV kartlarında, Voodoo3 
3500TVde olduğu gibi oldukça 
gelişmiş capture özellikleri bulu¬ 
nacak 


i nü iiîsrı 


§ıWHÖSİ0$i'Si r V$ üSlBi 


T3 

H 


C reative her ekim ayında yaptığı gibi 
yem hoparlör ve ses kartlarını tanıttı 
Son iki senedir Lıve! Serisi ses kartları 
ve FourPointSurround hoparlörleri yemleni¬ 
yor Bu senenin yeniliği yem DolbyDıgital 
5 I (AC3) ses çözme özelliği olan Uve! Ses 
kartları Lîvei PlayerTn yerini alan Lıvel Digital 
Entertaıntment 5 1 ve Lıve! Platınium 5 1 sa¬ 
hipleri artık Dolby Digital çözücüye sahip ol¬ 
mayan 5 i 
hoparlörleri 
kullanabile¬ 
cekler Elbet¬ 
te bu yeni 
hoparlörle¬ 
rin özelliğim 
kullanan ye¬ 
ni bir hopar¬ 
lörümüz var 
artık 

DTT2200 
geçen sene 
piyasaya çı¬ 
kan DİT 

2500'ün decoder/am- 
fi modülü çıkarılmış hali Bu yüzden fiyatı çok 
daha ucuz 

CreatıveTn tek yeni hoparlörü bu değil el¬ 
bette DTT 2500'ün yerim alan bir ust model 
DTT 3500'de piyasaya çıktı Bu ürünün de¬ 
taylarını bu ayki incelememizde bulabilirsiniz 


Ayrıca daha hesaplı olan yeni 
modeller de var EPS 1300 te¬ 
melde FPS 2000’e benzeyen bir 
model FPS 1500 ise FPS lOOOTn 
subwoofer'ı geliştirilmiş halı FPS 
lOOO'in genel kalitesini düşüren 
Subvvoofer'ın yenilenmiş olması 
sevindirici. 


0 

Ö 0 


CreatıveTn diğer yem hopar¬ 
lörleri ise Playstation 2 için 
geliştirilmiş Onlarla ilgili daha 
fazla detay için PLAY'e goz ata¬ 
bilirsiniz 

















Göç Yolları 

Benim en çok hoşuma giden ozeliı kİ erden 
biri de Migratıon Wızard Bu araç sayesinde 
bilgisayarını/ı değiştirirken veya yem Windows 
kurarken My Docurrıents ve My Pictures gibi 
önem fi klasörlerinizle 



İcrosoft un hem ev 
hem de ofis kullanıcıla 
rını hedefleyen 64-bit¬ 
lik yeni işletim sisteminin ayrıntıla¬ 
rı açıklandı Oldukça ilerlenen ve 
bejia aşamasına gelinen yem 
Wındows'un kod ismi Whistler 
Bu yem Windows 64 bit işleme¬ 
leri destekleyecek olması dışında 
pek çok yenilik getirecek Mesela 
Başlat menüsü değişiyor Olduk¬ 
ça yer kaplayan ama, daha fazla 
fonksiyona sahip bir menümü/ 
olacak Ayrıca Başlat Menusu ne 
"son kullanılan uygulamalar" isim¬ 
li yem bir kategori eklenecek 
En büyük değişikliğin yapıldığı 
ExpJorer görünüm olarak ınter¬ 
net sayfasına da¬ 
ha fazla benzi¬ 
yor Dosyaların 
görüntülendiği 
pencerenin sol 
tarafına daha 
önce sağ tıklama 
ile ulaştığımız 
fonksiyonlar 
düğme olarak 
eklenmiş Bu 
düğmeler, seçti 
ğimz dosyaya 
göre değişiyor 
Wındows Me'de 
de bulunan My 
Pictures klasörü 
geliştirilmiş SI1- 
deshovv, resimleri kesme çevir 
me ve zum gibi pek çok fonksi¬ 
yon eklenmiş 

Yeni Denetim Masası 

Görünümü değişen başka bir 
bolum ise Denetim Masası Dah? 
önceki versiyonlardan faklı olarak 
Denetim masası kategonze edil¬ 
miş Görünüm, Kullanıcılar, Do¬ 
nanım ve Internet gibi 8 ana baş¬ 
lık altında bütün özgfîlklere ulaşa¬ 
bileceğiz 

Wh isti er ile birlikte gelen en il¬ 
ginç özellik Interactive Support 
PC Anyvvhere programına olduk¬ 
ça benzeyen bu özellik, bir arka¬ 
daşınızın veya bir teknik servis 
elemanın sizin izninizle internet 
üzerinden bilgisayarınıza girerek 
sorunları çözebilmesini sağlıyor 
Ancak karşıdaki bilgisayarın da 
Whıstler olması gerekiyor Tabii 
bunu duyunca ilk aklımıza gelen 
binlerinin bizden izinsiz bilgisaya¬ 
rımıza girip giremeyeceği Gü¬ 
venlik açıklarıyla meşhur olan 
Microsoft bu sefer oldukça iyi bir 





Başlat menüsü oldukça değişmiş. 


birlikte tum sistem 
ayarlarınızı taşıyabil¬ 
meniz Böylece sis 
tem değiştirmek çok 
daha soı unsuz ve 
hızlı olacak 
Bunun dışında 
faydalı kuçuk yeliş- 
meleıdevar Mesela 
Desktop îhemes ar¬ 
tık görüntü Ayarla¬ 
rında bir sekme ola¬ 
rak bulunuyor ve 
daha hızlı erişilebili¬ 
yor Ayrıca Whist- 
lerın içinde hır Hre- 
vvall'da olacak. 
Boylece internet üzerinden gelen saldırıları 
durdurabileceksiniz 

Olumlu ayrıntılardan biri de Taskbar'ın ko¬ 
numunu kılıtleyebilmenız Böylece yanlışlıkla 
Taskbar'ı aşağı atma veya yerini düşürme der¬ 
di olmayacak. Bunun yanında Word. Cute 
FTP gibi Taskbar^da her dosya için ayrı düğme 
açan programlar da gruplanabilecek* 

Dedikodular? 

Buraya kadar anlattıklarımız Microsoft kay¬ 
naklı bilgilerdi Şimdi bir parça da dedikodula¬ 
ra bakalım Söylentilere göre Microsoft siste¬ 
min açılış /amanı konusunda oldukça fazla 
çaba harcıyor ve VVhıstler'ın 10 saniyenin al¬ 
tında çalışabilmesi için çalışıyor Ayrıca sısteırt 
performansı şu anki beta halinde bile Wın- 
dows 2000 Professıonal kadar iyL Sistemde 
henüz çözülememiş olan en önemli sorun rse 
vurucu desteği 

Şimdilik görülen o ki, Whistler, Wındows 
M e gibi bı/ı oyalamak için yapılmamış ve pek 
çok yemlik taşıyor Eğer Microsoft; sozunu lu- 
ta bil irse 2001 sonunda bu yem Wırıdows'u 
kutlanma şansımız olacak Tabu bu arada en 
buyuk dileğimiz Mıcrosoft'un Whıstfer için ça¬ 
lışırken Wındows Me'de bulunan bug'larr gi¬ 
derme ışını boşlamaması 


0 penG L Antiafias Q uaîity 

C 

<* |b>2 İr&çgmendtedf 
^ 2v? hu*t ruomapd 

Dlher öfljfefu 
P L^ad İri T'dy.ot ılgrtup 

Ahguc I 

Rernos'e İTürn. ~iâu [ 


Direct3D Antialiasing üualrty 
C 1x2 [pood tnr car g^ed 
& 2>;L Ireccrrıöt'n'ied! 
r 7x2 (httei mıpmapî I 
2x2 iipecıali 

r *t3 

3x3 |hır^î mipmaps) 
f dy4 

f 4x4 |T*e± rnıpmap^ 

J sti aZîî 1 j'F Arn 


Bu küçük program İsinizi çök kdl^loylın^Dr. 

tı rahiplerinin huJi Ssene.AıtMteing 
ayarlarını kolayca yapa bl İmdenni sağla* 
ygn bir araç yayınladı. GeForce AA Set is- 
mini taşıyan bu ^raç System Tray’e yerleşF 
yur Vö sadece iki tıklama ire hW\ aymuniz- 
deği^rebılmenizf sağlıyor OpenGI ve 
D3D için ayrı ayarlar yapabildiğiniz bu kû 
çûK araç sayesinde, her oyundan önce 
Görüntü Ayarları pencereleri içinde kay¬ 
bolmaktan kurttjJacaksınız. GeForce AA 
Set'i www güru3d,çûm adresinde 
Downloaös kısmında bu tabi lifsiniz. 


tıttp://www. te vüI r co m, tr 



































Pentium 11 î Soo 


DONANIM İNCELEME 





im 

BİI^I İçin İthalat: Turanlı Telefon: (212) 216 05 20 Fiyatı: 179$ 


Matrox yeni modeli ile ekonomik bir 
Dual-Head çözümü hedefliyor 


H enüz 3D‘nın yem yem 
duyulduğu S3 Vırge'le- 
rın 3D kart sanıldığı 
günlerde Matrox ekran kartı piya¬ 
sasının en büyük oyuncularından 
biriydi Her zaman 2D goruntu 
kaltesi konsunda bir numara ol¬ 
masıyla tanınırdı Ama günler dö¬ 
nüp işler değişmeye başlayınca 
S3 ve ATI gibi Matrox'da zamana 
ayak uydurmak da yavaş kaldı 
Ve biz en iyi ekran kartı üreticisi¬ 
nin 3dfx mi yoksa NVIDIA mı ol¬ 
duğunu tartışırken bu eski büyük 
isimler unutulmaya yuz tuttu 

Önce G200 

Matrox'un günü yakalamaya 
yönelik ilk ciddi çabası ve 3D hız¬ 
landırıcı olarak anılabilecek ilk kartı 
G20G 98‘ın ikinci yarısında geldi 
Matrox'un asla düşmeyen 2D kali¬ 
tesi ve o gün için başarılı sayılabi¬ 
lecek 3D performansıyla başta ol¬ 
dukça umut vermişti G200 ve Vo 
odoo2 için oldukça iyi bir eş ola¬ 
rak görülmüştü Ancak bu NVI- 
DlA'nın ekran kartlarının yönünü 
değiştiren TN1 çipsetinin gelmesi 
ile herşey değişti ve G200 kısa su¬ 
re içinde demode oldu 

Daha sonra G400 

Matrox bundan 9 ay sonra 
G400'u çıkardı G200'e göre da- 

Benchmark 


Ouakn II 
1024x768 İl bil 
1600*1200 16-bti 

iw*wh mu 

1600x121)0 Sî-hıl 
Quake III 

14 bil 

1 4öÛıı 1230 H bil 
1024x768 32-fait 
1600x1200 32-bit 
SDMarkZOOO vl.1 
800x60016' bil 
1280x1024 16 bil 
800x600 32-bit 
1280x1024 32-bÜ 
3DMark2000v1.1* 

Rll Role' 

l*0İV![ÜM CdL'l'J 

İDXIııro Rcndûiına' 

j I, t SC<H(fCin if-bıî ÇüamıtrlİN 

Hır. ıg^ı 

( 3 ) Multı texturıng 


51.1 fa 
m fa 
45,7 fa 
m fa 

3S 6 rp f j 
m rps 
23.5 fa 
9.6 fa 

3580 mark 
1572 mark 
2937 mark 
1116 mark 

172.7 MTexel/s 
im KlnmgtaÂ 

HB.lfa 


ha iyi performansa sahip olması¬ 
nın yanı sıra G400 ıkı önemli 
özelliğe sahipti Bunlardan birin¬ 
cisi aynı karta ıkı monitörün takı- 
labılmesini sağlayan Dual Hcad 
teknolojisi, diğeri ise gerçeğe ya¬ 
kın pürüzlü yüzeyler yaratılmasını 
sağlayan Envıromental Bump 
Mappıng özelliği 

Ama G400 kaderi de pek farklı 
olmadı Onunla çok yakın za¬ 
manlarda çıkan TNT2 Ultra ve 
Voodoo3'ler hem performans 
hem de fiyat olarak çok daha üs¬ 
tündü Sıradan kullanıcıların iki 
monitöre sahip olma lüksü olma 
dığı gerçeği ve Envıromental 
Bump Mappıng'ın oyun geliştiri¬ 
cilerinden destek alamaması 
Matrox'u 3D desteğe ihtiyacı ol¬ 
mayan profesyonel kullanıcılarla 
sınırlandırmaya itti Matrox'un 
performans olarak daha ön pla¬ 
na çıkmak için piyasaya sürdüğü 
G400MAX ise zor bulunması ve 
çok yüksek olan fiyatıyla tam bir 
hayal kırıklığıydı Şimdi aradan 
geçen yaklaşık I 5 senenin ar¬ 
dından Matrox G400'ün yeni bir 
varyasyonu olan G450 ile karşı¬ 
mızda ve değişen pek bir şey 
yok gibi gözüküyor 

Ve nihayet G450 

G450‘nin G400'den en önem¬ 
li farkı 0 25 mikron üretim tekno¬ 
lojisinden 0 18'e geçilmiş olması 
Bu çekirdeğin hem daha az ısı 
üretmesi hem de daha kuçuk ol¬ 
ması anlamına geliyor Boylece 
Matrox G450 üzerindeki ciplerin 
tümünü çekirdeğin içme dahil 
etmiş Bu yüzden kartın üzerinde 
çıpsetın kendisi ve RAM'ler dışın¬ 
da pek bırşey görmek mümkün 
değil Hatta TV-Out cipi bile çe¬ 
kirdeğe dahil edilmiş 

Bunun G450'ye sağladığı 
avantaj ise fiyatının düşmesi Ay¬ 
rıca kartta kullanılan SD-RAM'ler 
yerine DDR-RAM'e geçilmiş an¬ 
cak aynı zamanda RAM veri yolu 
128-bit'ten 64-bit’e düşürüldüğü 
için bunun teoride bir perfor¬ 
mans farkı yaratmaması gereki¬ 
yor Pratikte ise oluşan farkın 
G450 aleyhine olduğunu söyle¬ 



yebilirim 

Geçtiğimiz ay 
test sistemim değiş¬ 
tirdiğimden önceki ayla m 
daki BOOMHz'lıfe işlemcilerle 
yaptığım benchmark'ları 
SOOMHz'lik sistemle yaptıklarımla 
karşılaştırmak elde değil elbette 
Bu sorunu aşmak için daha önce 
incelediğimi tüm ekran kartlarını 
PIII-800 ve Athlon-800 ile tekrar 
test etmem gerekiyor ve bu bir 
parça zaman alacak. Zaten bu 
sebepten geçen ay kî Ab it Ge- 
Eorce MX incelemesinde bench¬ 
mark sonuçları yayınlamadım 
Ama G450 için SOOMHz'lik Penti¬ 
um III yaptığım testleri gönül ra¬ 
hatlığıyla yayınlıyorum Çunku 
G450 oldukça düşük bir 3D per¬ 
formansına sahip olduğu için 
SOOMhz veya ÖOOMhz'lık işlemci¬ 
lerle test ettiğinizde aldığınız so¬ 
nuçlar hemen hemen aynı An¬ 
cak Athlon 800MHz sonuçları 
stabil olmadığından bunları ya¬ 
yınlamıyorum 

Bir iki küçük problem 

Athlon sistemimizde G450 yı 
test ederken bazı sorunlarla kar¬ 
şılaştım Bunların basında 
3DMark2000 ın sürekli olarak ki¬ 
litlenmesi geliyordu Pek çok kez 
denememe rağmen G450 testi 
bitirmeyi başaramadı Ayrıca Qu- 
ake 3'de de yer yer kilitlenmeler 
oluyordu ve benchmark skorları 
olması gerekenden daha fazla 
iniş çıkışlar gösteriyordu Bunun 
sebebini şu an için bilmiyorum. 
Bu bana yollanan örnek urunun 
hatalı olmasından, sürücülerdeki 
bir soruna veya anakart için yük¬ 
lü olan VIA sürücülerinin kart ile 
uyumsuzluğuna kadar pek çok 
şey olabilir Yeni bir urun ve fark¬ 
lı sürücüler ile denemeden bu 
konuda çok fazla yorum yapmak 
istemiyorum 

Ancak Pentium III ile aldığım 
sonuçlardan sonra açıkçası Ath¬ 


lon 

testine 
de pek fazla 
ihtiyaç duymuyorum. 
Yaklaşık I 5 sene önce çıkan 
ve performansı TNT2 Ult- 
ra'dan üstün olmayan bir kar¬ 
tın daha ucuz olan versiyo¬ 
nundan beklenebilecek perfor¬ 
mans oldukça sınırlı zaten Kart 
kullanılan DDR-RAM sayesinde 
G400'u performans olarak geçse 
de ancak TNT2 Ultra seviyesine 
çıkabiliyor Matrox G450'nın 
DVD oynatabilme, yani MPEG 
çözme yeteneği ise GeForce 2 
ile aynı düzeyde 

Level’ın Yorumu 

Matrox G450'nin 3D perfor¬ 
mansı tahmin ettiğimden de kö¬ 
tü çıktı 1 79$ için çift monitör çı¬ 
kışı desteğine sahip bir 3D kart 
bulmak birkaç ay öncesine kadar 
hayal idi Ama şu an piyasada 
bulabileceğiniz 145$ J lık bir Ge¬ 
Force MX bu seçeneği size suna¬ 
biliyor. Her ne kadar G450 çift 
monitör desteği konusunda Ge¬ 
Force MX'den iyi de olsa GeFoİf 
ce MX 3D performansı konusun¬ 
da G450'den çok çok önde 
G450 açıkçası pek parlak gözük¬ 
müyor Biz umudumuzu G800'e 
bağladık artık onu bekliyoruz 


Teknik Özellikler 

| 340 MHx RAMDAC 

■ 

| DuöHlead 

64-b.ç 32MÖ. £nıpQR-5DflAM 
AGP 2X/4X voriyûlu dejheğı 
1 75i i’blt 2D halandı rmo 
Envi^menld Bump Mopping 
HDTV .dfitfflğı 
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Bilgi İf İn İthdat: Em P a ' Gen P aco "T Multimedya Telefon: (212} 599 30 50, (212) 288 10 70, (212) 216 45 68 Fiyatı: 349$ 

Creative son Dolby Digital 
hoparlörü ile rüzgar gibi esiyor 


op lk PC hoparlörümün marka- 

I sı Creatıve'dı. Şu an ne mo- 
I delim ne de nerede olduğu¬ 
nu hatırlıyorum Ama kısa sürede 
Creatıve'ın hoparlör olarak doğru 
seçim olmadığını anlayıp yem bir 
Jazz JS-200 almıştım O zaman 
bu kadar iyi ses kartı üreten bir fir¬ 
ma nasıl olup da kotu hoparlör 
üretebiliyor diye düşünmüştüm 
Ama bunu düşünen sadece ben 
değildim sanırım Creative de bu¬ 
nun farkındaydı ve 1998'de dün¬ 
yanın en iyi multimedya hoparlör 
üreticilerinden Cambridge Sound- 
vvorks'ü satın aldı 

Cambridge ile Creative'in güç¬ 
lerinin bir araya gelmesi, 1999 yı¬ 
lında yem bir hoparlör serisi do¬ 
ğurdu Bu yeni serinin iki üyesi 
FPS 2000 ve DTT 2500 hem kali¬ 
teleriyle rakiplerini geride bırakı¬ 
yor hem de SB Lıvel'ın tüm avan¬ 
tajlarını sergiliyorlardı Aradan 
tam bir yıl geçtikten sonra Creati¬ 
ve hoparlör serisini yeniledi Yeni 
serinin detaylarını haberler bölü¬ 
münden alabilirsiniz Bizim su an 
kı konumuz DTT 2500 r ün devamı 
olan DTT 3500 

DTT 3500 4 yan hoparlör, bir 
çenter, bir subwoofer ve bir De- 
coder/Amfi biriminden oluşan, 
Dolby Digital (AC3) desteğine sa¬ 
hip bir set. DTT 2500'e göre ilk 
göze çarpan değişiklikler Deco 
der/Amfi'nın yenilenmiş olması. 
Çenter vc Subvvooter'ın büyüme¬ 
si ve eklenen uzaktan kumanda 
Başka bir deyişle yan hoparlörler 
dışında sistem bütünüyle yenilen¬ 
miş 

Yenilikler 

Decoder/Amfî'de kı değişiklikler 
daha çok görünüm ve ergonomi 
ile ilgili Teknik olarak tek değişiklik 
optik girişin eklenmiş olması Bu 
sayede DTT 3500'u Playstation 2 
ve optik çıkışa sahip tüm cihazlara 
bağlayabiliyoruz Bu eksiğin de 
giderilmiş olmasıyla DTT 3500 
mümkün olan tu m girişlere sahip 
Hepsini sayarsak Lıvei Ses kartlan 
için Digital Din, çift stereo analog 
giriş, RCAve optik dijital girişler 
Decoder/Amfi üzerindeki ayarlar¬ 


la bu girişler içinde kolaylıkla terci¬ 
hinizi yapabiliyorsunuz Şu an pi¬ 
yasada bu kadar giriş çeşitliliğine 
sahip başka bir hoparlör bulun¬ 
muyor Üstelik 3500 ile bu 
defa ihtiyacınız olan tüm kablolar 
birlikte geliyor 

Decoder/Amfi'de ki görünüm 
değişimi çok iyi Yeni metalik 
renkleri ve artan ışıklarıyla DTT 
3500 göze hitap etmesini bili- ı| 
yor, Çevrenizde güzel şeyler 
görmek gibi bir takıntınız varsa 
{başka bir deyişle "Donan 
Gray'ın Portresi "nı okuduysa¬ 
nız) DTT3500 tam size göre 
Decoder/Amfi ergonomi olarak 
da oldukça gelişmiş Hem ya¬ 
tay hem de dikey olarak kullana¬ 
biliyorsunuz vc her iki 
konum için ayrı ayak¬ 
lara sahip Creatıve'ın 
DTT3500'dekı detay¬ 
lara gösterdiği inanıl¬ 
maz özenin en guzei 
göstergesi ise, Deco¬ 
der/Amfi yüzeyinin değiştirilebilir 
olması Düğme isimlerinin yazılı 
olduğu büyük etiketi kaplayan 
şeffaf plastik çıkarılabiliyor ve eti¬ 
ket değiştirebiliyor Böylece De- 
coder/Amfi'yı yatay veya dikey 
kullanırken yazıların doğrultusu 
yanlış olmuyor Üstelik hem yatay 
hem de dikey konum için metalik 
grinin uç farklı tonunda toplam 6 
etiket geliyor Boylece hoparlörü¬ 
nüzün görünümünü ruh halinize 
göre ayarlama şansınız var 
Ergonomi açısından diğer iyi 
bir gelişme uzaktan kumanda ek¬ 
lenmiş olması. Oldukça küçük ve 
kullanışlı olan kumanda ile film iz¬ 
lerken sesi ayarlayabilmek olduk¬ 
ça iyi Ama yine de bu eklentinin 
daha çok DVD veya VCD Player 
sahiplen için yapıldığını düşün¬ 
mek yanlış olmaz Creative'in Infra 
serisi CD-ROM'larından bu yana 
uzaktan kumandanın tanımı ve 
fonksiyonu üzerine kendini geliş¬ 
tirmiş olması sevindirici bir geliş¬ 
me Yukarıda, detaylara verilen 
önemden bahsetmiştim Bu ko¬ 
nuda beni özellikle mutlu eden 
bir olay Center'ın monitör üzerine 
konulabileceği [aksini yapan var 


mı acaba?) gerçeğinden yola çıkı¬ 
larak ekstra bir ayak eklenmiş ol¬ 
ması Diğerlerinden farklı olarak 
bu ayak hoparlörü aşağı doğru 
eğiyor ve böylece sevgili Çen¬ 
ter'imiz tava¬ 
nı değil sızı 
hedef alı¬ 




yor Umarın bu di¬ 
ğer hoparlör üreticilerine de ör¬ 
nek olur 

Gelişen Ses Gücü 

DTT 2500'dekı en büyük han¬ 
dikap Center'ının zayıf kalmasıydı. 
Diğer yan hoparlörlerden hiçbir 
farkı olmayan Çenter, özellikle 
filmlerde ve oyunların konuşma 
geçen bölümlerinde zayıflığını 
açıkça gösteriyordu DTT3500'de 
ilk elden geçirilen Çenter olmuş 
Daha önce 7Watt olan Çenter 
21Watt'a çıkmış Böylece hopar¬ 
lörlerin dengesi kurulmuş. Geli¬ 
şen diğer parça Subvvoofer Ge¬ 
lişme kağıt üzerinde 2İWatt'dan 
30Watt'a gibi görünse de aslın¬ 
dan bundan çok daha iyi Sub¬ 
vvoofer'ın hoparlör ve kasa boyu¬ 
tunun büyümesi ile ses kalitesi ve 
bass seslerin derinliği oldukça art¬ 
mış 

Sonuç olarak yan hoparlörlerin 
7 vvatt'lık gücünü de ekleyince 
DTT 3500'un ses gucu 80Watt'a 
ulaşıyor Yani DTT 2500'den yü- 
zed 45 daha fazla güce sahip 
Üstelik DTT 3500 sadece daha 
fazla ses çıkarmakla kalmıyor Çen¬ 
ter ve Subvvoofer'd a kı değişiklikler 
sayesinde daha da güzel ses veri¬ 


yor DTT 2500'u incelerken ses 
kalitesi için "kadife gibi" benzet¬ 
mesini kullanmıştım DTT 3500 
daha kaliteli kadifelerin de olabile¬ 
ceğini gösteriyor 

Leverın Yorumu 

DTT 3500 daha önceki modele 
göre çok fazla gelişmiş ve mü¬ 
kemmele yaklaşmış Tüm çaba¬ 
larıma rağmen üründeki her 
hangi bir detaya ait bir kusur 
bulamadım 349 dolarlık fiya¬ 
tını da bence hak ediyor 
Ama bu üretim kalitesinde ve 
ergonomide olmasa bile ses 
olarak DTT 3500'e yaklaşabi¬ 
lecek ABIT Ho¬ 
me Theater 
System gibi 
200 doların 
altında çok 
daha he¬ 
saplı sistemler 
varken tercihiniz ne yönde olur si¬ 
ze kalmış. 

Ayrıca bu ay haberim verdiği¬ 
miz Creatıve'ın Dolby Digital de- 
coder'îı yem Lıve! Ses kartları ve 
decoder'ı olmayan 5 1 hoparlör 
sisteminin daha ucuza mal olaca¬ 
ğı aşikar Ama halen bir Live! Ses 
kartınız ve çok iyi bir hoparlör için 
ayırabileceğiniz bir 350 dolarınız 
varsa DTT 3500 u aldığınız için 
asla pişman olmazsınız. 


Teknik özellikler 

Dolby Dİgıldf seı dö:rme 

l| optik, RCA, Dtgird DİN v@ 
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Bilgi İçİil İthalat: Ölçsan elefon: (212) 280 97 61 Fiyatı: 113$ 


A ğustos sayımızda Lab- 
tec'in Türkiye piyasa¬ 
sına girdiğini haber 
vermiş ve ilk Labtec hoparlör 
incelememizi yapmıştık 
Oyuncuların ilgisini çekebile¬ 
cek 4 1 bir hoparlör olan LCS- 
2514 oldukça da hesaplıydı 
Bu ay incelediğimiz Edge mo¬ 
deli ise oldukça farklı 2 1 
olan sistem pek sık rastlama¬ 
dığımız Fiat Panel hoparlörler¬ 
den 

Fiat Panel hoparlörler veya da¬ 
ha basit ismiyle kağıt hoparlörler 
normal hoparlörler gibi geniş 
hacimli değiller Yapılarını özel 
olarak üretilmiş çok ince bir yü¬ 
zeye monte edilmiş kuçuk bir 
hoparlör olarak tanımlayabiliriz, 
Bu sayede bu tip hoparlörler 
1 cm'den daha az bir derinliğe 
sahip olabiliyor. Buna karşın ho¬ 
parlörün yüzeyi oldukça geniş 
Fiat Panel hoparlörlerin ses ka¬ 
litelen genelde oldukça iyi Lab¬ 
tec Edge'de bu kendini çok da¬ 



ha fazla 

belli ediyor Böylesine ince ve sa¬ 
de bir yapıya sahip olmalarına 
karşı verdikleri ses gerçekten şa¬ 
şırtıcı Edge'in bu zarif yan ho¬ 
parlörlerinin her biri 5 5Watt gü¬ 
cünde Daha önce gördüğümüz 
tek Fiat Panel hoparlör olan Jazz 
Monaco’dan farklı olarak hopar¬ 
lörün yüzeyi özel bir kumaşla 
kaplanmış Bunun sese pek artı 
veya eksi değer kattığını sanmı¬ 
yorum ama narin olan hoparlör 
yüzeyinin hasar görmemesini 
sağladığından oldukça iyi. 


Yan hoparlörlere eşlik 
eden subvvoofer 30Watt 
gücünde LCS-2514'nın 
subvvoofebında olduğu 
gibi çok az yer kaplama¬ 
sına rağmen çok iyi ses 
üretiyor. Kullanılan özel 
bir teknik subvvoofer'ın 
ses düzeyini yan hopar¬ 
lörlere göre adapte edi¬ 
yor Böylece subwo- 
ofer'ın sesini bir kere 
ayarladınız mı, bir daha uğraş¬ 
manıza pek gerek kalmıyor Ama 
genel sesi ayarlamak için bulu¬ 
nan çözüm bu kadar başarılı de¬ 
ğil. Bilgisayar ile subvvoofer ara¬ 
sındaki ses kablosu üzerine ko¬ 
nan ayar düğmesi çok kullanış¬ 
sız Sağ yan hoparlör üzerindeki 
küçük bir ses düğmesi çok daha 
iyi bir çözüm olabilirdi. Ayrıca 
hoparlörü açma kapama düğ¬ 
mesinin subwoofer üzerinde ol¬ 
ması kısa sürede hoparlörü aya¬ 
ğınızla açıp kapama alışkanlığına 
yol açıyor 


Level’ın Yorumu 

Labtec Edge istisnasız olarak 
piyasadaki en iyi Fiat Panel ho¬ 
parlör Ve bu tip bir hoparlör al¬ 
mak isterseniz, bence ilk tercihi¬ 
niz olmalı, Ama fiyatı hesaba ka¬ 
tıldığı zaman, aynı performansı 
verebilecek kaliteli bir klasik 
hoparlörü daha ucuza bulabilir¬ 
siniz 


Teknik Özelliktir 

, Flört Pcmel Hoparlör 
1 Ydn 

Sub^üofor 3 QWüî? 

Toptan A 1 YVoft gücü 
| 3SH* İla 20KHt frflfeqru öidığı 
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Bİlgİ İÇİn İthalat: SKY Telefon: (212)225 68 08 Fiyatı: 65$ 


_ şte dünyanın en ilginç ho- 
I parlor üreticisi karşımızda. 

B Tum deneyimi, üretim kali¬ 
tesi, geliştirdiği kendine has tek¬ 
nolojilerine rağmen Yamaha 
inatla 4.1 veya 5 1 bir sistem 
üretmiyor Yamaha'nın ürettiği 
pek çok iki hoparlörlü çözüm var 
ve hepsi gayet başarılı Çok ho¬ 
parlörlü bir sitem yapsalar kim bi¬ 
lir ne kadar başarılı olabilecekler 
Neyse şirketin 4 yan hoparlörlü 
bir çözümü bulunmamasının acı¬ 
sını YST-MS 40'dan çıkarmayalım. 

YST-MS 40 iki yan hoparlörden 
oluşan subvvoofer'sız bir sistem. 
Yani surround veya pozisyonel 
ses yeteneği olmadığı gibi bass 
sesler konusunda da piyasadaki 
rakiplerine göre geriden başlıyor 
Ama Yamaha bunun bilincinde 
gibi YST MS-40'ı tasarlarken iki 
yan hoparlörle subvvoofer ve 
surround etkilerini max düzeyde 
oluşturabilmeyi hedeflemiş gibi 
gözüküyor Çünkü YST-MS 40 bu 
tip bir hoparlör için bu iki konu¬ 


da benzerlerine göre çok başarı 


YST-MS 40'ın surround özelliği 
Yamaha'nın uzun suredir kullan¬ 
dığı Ymersion teknolojisine daya¬ 
nıyor Ancak geçmişteki ürünle¬ 
rin tersine hoparlörün üzerinde 
Ymersion isminin yerini "3D Sur¬ 
round" almış Bu teknoloji sesle¬ 
re yapay olarak reverb vererek 
birden fazla açıdan geliyorlarmış 
hissi yaratıyor Daha basit ve ka¬ 
ba bir dille anlatmak gerekirse 
seslere falso vererek arkadan 
geliyorlarmış gibi yapıyor. 

Hoparlörün subvvoofer eksiği¬ 
ni gidermek için yan hoparlörle¬ 
rin çapları buyuk tutulmuş 
3.5 ,r lık yan hoparlörler tiz ve orta 
sesleri olduğu kadar bass sesferi 
de bir düzeye kadar verebiliyor 
Bu yüzden YST-MS 40'yi subvvo- 
ofer'sız kullandığınızda bile ol¬ 
dukça tatmin oluyorsunuz Ama 
bass'ı bol olsun mahsuru yok di¬ 
yenler için subvvoofer e kİ ey ehli¬ 
me imkanı da düşünülmüş 



YST-MS 
40 J nin iki ho¬ 
parlör için 
çok iyi olan 
ses kalitesi ile 
birlikte en iyi 
yönü elbette 
gelişmiş ergo¬ 
nomisi Yamaha hoparlörlerin 
genelinde olduğu gibi açma 
kapma düğmesi, bass ve treble 
ayarları, 3D Surround düğmesi 
ve ses ayan sağ hoparlörün üze¬ 
rinde bulunuyor Gerçi sadece 
iki hoparlör olduğundan aksi 
beklenemezdi. Ama yine sağ ho¬ 
parlör üzerinde bulunan kulaklık 
çıkışı Yamaha'nın detaylara verdi¬ 
ği özeni gösteriyor Kim bilir, bel¬ 
ki bir gün başka üreticiler bu 
küçük detayı hoparlörlerinde kul¬ 
lanır. Ne dersiniz, hoş olmaz mı? 

Level’m Yorumu 

Yamaha YST-MS 40 oldukça iyi 
bir set ve iki hoparlörlü bir sistem 
düşünenlere tavsiye edebilirim. 


Ama biz artık 
Yamaha'nın çok 
hoparlörlü sistem¬ 
lerini görmek is¬ 
tiyoruz Çunku'2 
ve 2.1 sistemler 
zaten yıllardır var 
ve Yamaha artık zaten 
iyi olan ürünlerini ufak ufak 
daha iyiye zorlamanın ötesine 
gitmiyor 
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U zun süredir monitör 
testi yapamamıştık Bu 
yüzden bu ay inceledi¬ 
ğim iki monitor sanırım oldukça 
ilginizi çekecek İlk monitörümüz 
LG Flatron ailesinden LG 
Flatron, piyasaya çıkan ilk tam 
duz ekran monitörlerdendi ve 
bu yüzden aynı zamanda en ta- 
nınmıslarındandır Flatron'un se¬ 
risinin yeni modellerin¬ 
den olan Flatron 775FT 
serinin daha ucuz olan 
modeli Flatron 
775FT'nın bir üst model 
olan 795FT'den eksik 
olan yanı desteklediği 
çözünürlük ve tazeleme 
oranlarının daha düşük 
olması. 

Flatron 775FT'nin go- 
ze çarpan ilk yanı olduk¬ 
ça hoş görünümü Ekra¬ 
nın tam düz oluşunu vur¬ 
gulamak istercesine ince ve 
düz yapılan on yüzey ve ol¬ 


dukça hoş bir formla arkaya 
doğru uzanan kasa çok hoş gö¬ 
züküyor On yüzeyde bulunana 
altı tuş ile gerekli bütün ayarları 
yapabiliyorsunuz ve kullanımı 
çok kolay 

Nokta çözünürlüğü 0 24mm 
ve görülebilir alanı 1 6" olan Flat¬ 
ron 


775FT görüntü kalitesi olarak ol¬ 
dukça başarılı Yine bu ay incele¬ 
diğimiz ve daha pahalı olan 
Samsung 700IFTden daha iyi 
bir görüntüye sahip olduğunu 
söyleyebilirim Yüzeyde kullanı¬ 
lan antı-glare tabakası oldukça 
iyi Eskiden özellikle dert olan 
çok kalın antı-glare tabakalrı gö¬ 
rüntüyü boğup renkleri cansız¬ 
laştırıyordu Ama son zamanlar¬ 
da incelediğim hiçbir monitör¬ 
de bu dert yoktu» 

Söylediğim gibi Flat¬ 
ron 77FFT'nın zayıf 
olan yanı desteklediği 
çözünürlük ve tazelem 
oranları 1600x1200 
desteği olmayan moni¬ 
tör 1280x1024 çözü¬ 
nürlükte ise ancak 
60Hz'e çıkabiliyor Kon¬ 
for seviyesi olarak ad¬ 
landırabileceğimiz 85Flz r e ise an¬ 
cak 1024x768 çözünürlükte eri¬ 
şebiliyorsunuz 


Leverırı Yorumu 

Flatron 775FT çok iyi fiyata, 
çok şık ve çok güzel görüntü ka¬ 
litesi olan bir monitor. Ancak ek¬ 
ran çözünürlüğünü 
1024x768'den yukarda tutmayı 
istiyorsanız bence Nec FE750 
veya Flatron 795FT'den birine 
göz atmanız çok daha mantıklı 
olur 
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Bilgi İçin İthalat: Ufotek Telefon: (212) 274 54 60 Fiyah: 325S 


S yncMaster 700IFT gittikçe 
daha da yaygınlaşan tam 
duz ekran monitörlerden. 
Bildiğiniz gibi monitörün tam 
düz olması yüzeydeki yansımaları 
ve görüntüdeki deformasyonla- 
rın giderilmesini sağlıyor 
Ama bir monitörün yansıma 
ve deformasyonlardan korunma¬ 
sı için tam duz olması yeterli de¬ 
ğil Çok iyi bir antı-glare tabakası 
ve dengeli bir görüntü geometri¬ 
sine sahip olması gerekiyor Ne 
yazık kı SyncMaster 700IFT bun¬ 
lardan birisine sahip Anti-glare 
tabakası yansımaları önleyecek 
kadar güçlü ve renkleri sofdur- 
mayacak kadar ince Ancak Pin- 
cushıon olarak anılan monitörün 
kenarlarındaki eğrilik hataları 
açıkça fark ediliyor, Gerçi ayarlar¬ 
la yeterince uğraşırsanız üst, sağ 
ve sol kenarları düzeltebiliyorsu¬ 
nuz Ancak benim bütün çabala¬ 
rım alt kenarı tam duz hale getir¬ 
meye yetmedi. Bunun benim in¬ 
celediğim monitöre has olabile¬ 



ceğini duşundum 
ama bir parça araştır¬ 
ma yapınca bu konu¬ 
da şikayet eden tek 
kişinin ben olmadığı¬ 
mı gördüm. 

SyncMaster 
7Q0IFTnin nokta çö¬ 
zünürlüğü Q.24mm 
ve monitor nokta bir¬ 
leşim olarak da olduk¬ 
ça iyi Renkler ve görüntü¬ 
nün netliği olarak hiçbir şikaye¬ 
timiz yok Görülebilir alan ise 16" 
ve bu noktada standardı yakalı¬ 
yor Yanı Pincushion problemi dı¬ 
şında iyi bir performansa sahip 

Görünümü oldukça hoş On 
tarafa gizlenmiş olan panel kü¬ 
çük bir dokunuşla dışarı çıkıyor 
Buradaki 4 yön tuşu ve bir seç¬ 
me tuşu ile bütün ayarları rahat¬ 
ça yapabiliyorsunuz Ayrıca par¬ 
laklık ve kontrast ayarlari açma 
kapama düğmesinin hemen al¬ 
tında tekerlek olarak yer alıyor 
Bu iyi bir şey çünkü kullandığınız 


progra¬ 
ma gorc 
parlaklık 
ayarı yapmak isteyebilirsiniz (ki 
öyle olmalı} ve SyncMaster 
700IFT olabilecek en pratik yön¬ 
teme sahip Ergonomi konusun¬ 
da SyncMaster 700IFTnîn tek ek¬ 
siği kasasının bir parça büyük ol¬ 
ması 

Level’ın Yorumu 

SyncMaster 700IFT tek bir 
özelliği dışında sorunsuz ve ol¬ 
dukça hesaplı bir monitör Bu 
tek sorunda görüntü geometrisi 
konusunda fazla hassas olma¬ 


yanlar için önemsiz olabilir Bir 
test editörünü fazla rahatsız et¬ 
mesi sonucun sızın içinde aynı 
olacağı anlamına gelmez, Bence 
monitor almayı düşünüyorsanız 
SyncMaster 700IFT'ın görüntüsü¬ 
ne bakıp alt kenarda bir sorun 
görüp görmediğinize bakın 
Eğer sızı rahatsız eden bir şey 
yoksa sorunda yok demektir 
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Pinnoor PVP.AOSSZ 

Bilgi İçin Multimedya Telefon: (212)216 45 68 Fiyatı: 160$ 


B 


u ay yem test sistemi¬ 
mizle DVD-ROM sü¬ 
rücü testlerine başla¬ 
dık Böylece bütün ürün test¬ 
leri yeni sisteme geçmiş oldu 
İncelediğimiz uç DVD-ROM sü¬ 
rücümüz de oldukça yüksek per¬ 
formansa sahip iyi DVD-ROM sü¬ 
rücülerdi ve karşılaştırmak olduk¬ 
ça zor oldu 

İlk DVD-ROM sürücümüz olan 
Pioneer DVD-AOSSZ piyasaya çı¬ 
kan ilk 1 6X DVD-ROM sürücü ol¬ 
ma özelliğim taşıyor Pioneer'ın 
diğer DVD-ROM sürücüleri gibi 
DVD-A05SZ de Slot-in Slot-in 



DVD'ler 
klasik Tray 

DVD'ler gibi bir çekmeceye sa¬ 
hip değil. DVD ROM sürücünün 


er DVD-A05SZ diğerlerinden da¬ 
ha iyi Yanı performansının 
daha dengeli oldu¬ 
ğunu ve daha 
küçük bir aralık 
içinde değiştiğini 
söyleyebiliriz 
CD-ROM per¬ 
formansında Pioneer 
DVD-A05SZ oldukça iyi bir skor 
verdi Ortalama 30 9X'lik hız 48X 
hızındaki CD-ROM'lar için bile 


yüksek olması bence daha iyi 
Sonuçta CD-ROM'ların kullanım 
oranı çok daha geniş Ayrıca 
ürünle birlikte Elsa movie DVD 
oynatıcının yanı sıra X-Filcs ve 
Baldurs Gate oyunlarının DVD- 
ROM versiyonları geliyor ve bu 
ıkı oyunun toplam değeri 50$'ın 
üzerinde Bence bu ayın uç 
DVD-ROM'u içinde en mantıklısı 
DVD-A05SZ. 


Benchmark 

DVD-ROM Okuma Performansı 

m Ortalama Hu 
m 

q Rasgele Eiişîm lo&vns 

? CPU Kullanımı Ux) %2$ 

p 

> DVD-ROM Okunla Perlûrmansı 

S Ortalama Kıı }o.ıX 

g Raugele Erişim 75 ms 

K CPU Kullanımı ( 46 X) %$ 


on yüzeyinde DVD-ROM'ları sü¬ 

pek kolay erişilebilecek bir skor 

az 

Teknik Özellikler 


rebileceğiniz bir açıklık var, 

değil Rastgele erişim performan¬ 

g 

16X 121 DVD okuma hm 

Pioneer DVD A05SZ bu ay in- 

sı soz konusu olduğunda CD- 

S!S 

4ÜX CD ofeunm Wı 


celedfğımiz uç DVD-ROM sürücü 

ROM okumada DVD-A05SZ ol¬ 

o 

95mS erijîm Wl jDVÜJ 


içinde DVD-ROM okuma perfor¬ 

dukça seri olduğunu gösteriyor 

Q 

@Qmı erişim Üjü JCD] 


mansında çok az bir farkla üçün¬ 

Ancak DVD-ROM okuma sırasın¬ 

ş 

sjpt s ?ı mi 


cü olurken CD-ROM okuma per¬ 
formansında cok az bir farkla bi¬ 

daki rasgele erişim konusunda 
bir parça yavaş kaldığım söyleye¬ 

îS 

s 

Teknoloji: 

8 

rinci oldu Pioneer DVD- 

bilirim 

(ÛT 

< 

V- 

Performans: 

9 

AOSSZ'nın DVD-ROM performan¬ 
sında 0 2X qibi küçük bir farkla 

Level’ın Yorumu 
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9 

da olsa geride kalmasının sebebi 

Pioneer DVD-A05SZ oldukça 


Fi yat/Porto rmans: 

8 

maksimum hızının diğerlerinden 
acık olarak düşük olması Buna 

kaliteli ve yüksek performanslı bir 
ürün DVD-ROM performansın- 


Ergonomi: 

9 j 

karsın minimum hız olarak Pıone- 

dansa CD-ROM performansının 


GENEL 



Bilgi İçin İthalat. PCGold, Penta Telefon: (216) 418 11 44, (212) 320 02 02 Fiyat 130$ (tahmini) 


S ı ı aralar Athlon ve puron 
işlemciler çok avantajlılar. 
i !em performansları yuk- 
sm he’m de fiyatları çok uygun. 
Ama Athlon ve Duron desteğine 
sahip Soket A anakartlarda 
çok fazla model şansınız 
yok Üstelik mevcut mo¬ 
dellerde oldukça pahalılar 
Soyo SY-K7VTA bu noktada 
oldukça önemli bir boşluğu 
dolduracak gibi gorunuyor 
Orta seviye bir ürün olan SY- 
K7VTA belki ABIT KT7 gibi RAID 
işlemcisine sahip değil veya per¬ 
formans olarak ASUS A7V'nın ge¬ 
risinde Ama bir anakartta bulun¬ 
ması gereken butun standartları 
karşılıyor ve fiyatı da rakiplerine 
göre oldukça iyi 

5 PCİ ve 3 RAM yuvasına sa¬ 
hip olan SY-K7VTA, KT133 çıpse- 
tınin temel özelliklerini taşıyor 
Bunların en önemlileri 200MHz 
BUS hızı, AGP 4X ve UDMA/66 
desteği, i 3GB RAM takılabilirle 
Ayrıca diğer KT133 çıpsetlı ana¬ 
kartlarda olduğu gibi AC-97 on- 


baord ses kartına sahip 

SY-K7VTAnın en zayıf olduğu 
noktalardan biri overclock yete¬ 
neği İşlemci çarpan hızı kilitli 
olan ana 



kart'ın 

Front Side Bus hızını sade¬ 
ce 1 00MHz ve 1 33MHz'e ayarla¬ 
yabiliyorsunuz 1 33Mhz overc¬ 
lock için çok yüksek bir değer ol¬ 
duğu için muhtemelen işinize 
yaramayacak Bu yüzden Front 
Side Bus’ı default hızı olan 
lOOMHz'den yukarısına ayarla¬ 
mayacaksınız 

SY-K7VTA kaliteli anakartlarda 
görmeye alıştığımız tum standart 
özelliklere sahip Anakart üzerin¬ 
de fan ve ısı kontrolü yapan bir 
Hardvvare Monitörü bulunuyor 


Ayrıca işlemci hızını BIOS üzerin¬ 
den ayarlayabiliyorsunuz ve Wa- 
ke On LAN özelliği mevcut SY- 
K7VTA'nin BlOS'u CIH virüsünün 
bulaşmasını engelleyecek 
şekilde modifiye edil¬ 
miş 

Diğer tum Soyo 
anakartlarda ol¬ 
duğu gibi SY- 
K7VTA olduk¬ 
ça iyi bir yazı¬ 
lım paketi ile geliyor 
Bu pakette Norton Antıvırus 
2000, Norton Virtual Drıve ve 
Norton ghost bulunuyor Ancak 
Soyo yakında tüm anakartlarında 
ki yazılım paketim yenileyecek ve 
buna SY-K7VTA de dahil Yem 
pakette Norton Antivirüs 2000, 
Cutc Dialer, Adobe aetive Sha- 
re'inde bulunduğu 8 program 
var 


yacınız olan tüm temel özellikleri 
karşılıyor ve fiyat olarak daha uy¬ 
gun Bu yüzden özellikle Duron 
ıcın öncelikle tercih edilebilecek 
bir anakart Ama unutmayın kı 
tum bunlar kartın fiyatının 130$ 
olması durumunda geçerli An¬ 
cak henüz kart piyasaya çıkmadı¬ 
ğı için bu tahmini bir fiyat Eğer 
gerçek piyasa fiyatı bunun üze¬ 
rinde olursa ışı çok daha zor 
olacaktır 


Leverın Yorumu 

Kuşkusuz piyasada SY- 
K7VTA'den daha iyi Soket A ana- 
kartlar var Ancak SY-K7VTA ihti- 



Tekfflk Ozeililchf 

1 



O 

. 0.1 

Scıkel A h^ıd yviou 


W 

O 

2 odf 16%1-n >A?i J ı ıbhı Man 1.İGfl 


o 

Ju'tjkt'ki CrL' ervor- 



İ AGP. SK\. E ISA 


Üİ 

us 

±, 

Teknoloji 

8 

V 

_ 8 

Performans 

8 

_ 

Üretim Kalitesi 

7 


Ei yat/Pe rform ons 

9 


Ergonomi 

8 

■ 

GENEL Ö-, 0 














V0*9i-dACf MI40V 


DONANIM 


Ji C^ftMy.PrJ fiC.ûffi _ 

Bilgi İçill ithalat: ihlas Acer Telefon: (216) 317 96 50 Fiyat- 155$ 


B 


u ayın ikinci DVD- 
ROM'u Acer'ın DVP- 
1640A modeli Ûc DVD- 
ROM içinde Tray olan tek mode¬ 
limiz Oldukça sade ve sağlam 
bir görünümü olan DVP- 
1640A'da diğer modeller gibi 
I 6X DVD-ROM ve 
40X CD-ROM oku¬ 
ma hızına sahip. 

DVP-I640A per¬ 
formans testlerinde 
hem DVD-ROM 
hem de CD-ROM 
okuma hızında ikinci oldu 

Benchmar 

DVD-ROM Okuma Performansı 

< Ûri&lajna Ha 

Rasgele Erişim f^es \s 

i CPU Kullanımı ( 4 X) %24 

Ç DVD-ROM Okuma Performansı 

3oX 
75ms 
%S 


ö Ortalama Hız 

< -—- 

Rısgele Erişim 

CPU Kullanımı U6X) 


Her iki test klasmanında da birin¬ 
ci ile arasında 0 IX hız farkı var¬ 
dı. 9,5X1ik ortalama DVD-ROM 
okuma hızı ve 30 Xlık CD-ROM 
okuma hızı ile çok yüksek perfor¬ 
manslı bir urun olduğunu gös 
terdi. 


açık fark attı CD-ROM okumada¬ 
ki 7Sms'lik rasgele erişim sure¬ 
siyle de Pıoner DVD-A05SZ ile 
aynı en iyi süreyi verdi 

Bunun anlamı Acer'ın okuma 
işlemini diğerlerinden önce baş¬ 
ladığı Bu özellikle kuçuk bo- 
yuttikı sayıca fazla 

dosyayı kopya¬ 
larken 



Erişim Hızının Faydası 

Rasgele erişim hızlarına bakıl¬ 
dığında DVP-1640A her ıkı raki¬ 
binden de daha iyi sonuç verdi. 
Özellikle DVD ROM okuma sıra¬ 
sındaki ortalama 94rrıs rasgele 
erişimle DVP-1 640A diğerlerine 


avantaj sağlayacak¬ 
tır Ama tek bir buyuk dosya 
kopyalanırken avantajlı olan da¬ 
ima daha yüksek okuma hızı 
olandır 

Level’ın Yorumu 

Acer DVP-1 640A oldukça yük¬ 
sek performanslı ve kararlı bir 


urun Belki testin çok az aşama¬ 
sında birinciliğe çıktı ama hiçbir 
zaman üçüncülüğe düşmedi 
Özellikle Tray sürücü isteyenlerin 
hiç düşünmeden alabileceği bir 
ürün Ancak Tray veya Slot İn ol¬ 
ması sizin için fark etmiyorsa Pi¬ 
oneer DVD-A05SZ'yi seçerek 
5$'lık bir farkla iki DVD oyunu 
alabilirsiniz 
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İthalat İhlas Acer Tefefan: (216) 317 96 50 



u ayın son DVD-ROM'u 
Aopen'dan Aopen as- 
len Acer'a bağlı bir fir¬ 
ma ve bu yüzden Acer DVP 
I 640A ile Aopen DVD-1 640 
PRO arasında hem fiziksel hem 
de performans olarak bir çok 
benzerlikler var Pioneer DVD- 
A05SZ gibi Aopen DVD-1 640 
PRO da Slot-ln formunda 
Pckçok kışı Slot-ln DVD- 
ROM'ların kolay bozulabıldığı ve 
ya CD ve DVD'lere hasar verdiği 
gibi yanlış kanılara sahipler. 
Ancak S lotan DVD-ROM'lar en 
az Tray olanlar kadar sağlamlar 

Benchmark 

DVD-ROM Okuma Performansı 

Ortala mâ Hız 9 . 7 X 

Rasgele Erişim joçms 

CPU Kullanımı ( 

DVD-ROM Okuma Performansı 

Ortalama Hız 27 . 6 X 

Rasgele Erişim 76 ms 

CPU Kullanımı (* 6 X) %§ 


Aopen DVD I 640PRO, testimi¬ 
zin DVD-ROM okuma konu¬ 
sundaki hız şampiyonu Or¬ 
talamada 9 7X hızında olan 
DVD-1 640 PRO'nun saniye¬ 
deki maksimum veri transfer 
hızı saniyede 20MB, minimum 
hız ise saniyede 8MB. Elbette 
burada önemli olan maksimum 
veri transfer hızının ne kadar işe 
yaradığı Şu an için DVD'ler sa 
dece filmlerde ve nadir olarak 
oyunlarda kullanılıyor ve bu ka¬ 
dar yüksek bir hıza ihtiyaç duy¬ 
muyor Ama yakın gelecekte 
dergi CD'lerinden büyük prog¬ 
ramlara kadar her şeyin DVD'ye 
geçeceğini ön görürsek böylcsi- 
ne yüksek hızların bir anlamı ola 
cak 

CD okuma hızı mı 

yoksa DVD mi? 

Aopen DVD-1 640 PRO'nun 
zayıf olduğu nokta ise CD-ROM 
okuma hızı. Ortalama 27 6X 
okuma hızı ile diğer ıkı modelin 
oldukça gerisinde kalıyor Gerçi 


75ms'lik rasgele 
erişim süresi bu açığı hır parça 
kapatıyor ama yinede DVD-ROM 
okuma konusundaki başarısın¬ 
dan uzak olduğu açık 

Level’ın Yorumu 

Aopen DVD-1 640 PROyu de¬ 
ğerlendirmek için öncelikle CD- 
ROM ve DVD-ROM kullanımı ar¬ 
şındaki farkı değerlendirmeliyiz 
Eğer sızın için buğun yüksek bir 
performans almak ama bir yan¬ 
dan da DVD-ROM'ları kullanabil¬ 
mek önemliyse Pioneer DVD- 
A06SZ bence daha doğru bir se¬ 
çim olacaktır. Ama biraz daha 


geleceğe yönelik düşünmek ve 
planlarınızı 2001 sonu ile 

7002 basında alaca¬ 
ğınız perfor¬ 
mansa 
göre 
yapmak 
fştlyor* 
sanız 
daha 

yüksek DVD-ROM okuma 


hızıyla Aopen DVD-1 640 PROyu 
seçebilirsiniz 
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Bilgi İçin İthalat: Ufotek 


Telefon: (212) 274 54 60 Fiyatı: 65$ 



B azen basit ve parlak bir 
düşünce en iyi teknoloji 
veya en kaliteli üründen 
bile daha iyi olabilir DuoPack 
bunun en güzel örneği Basit bir 
gamepad değil DuoPack basit 
ıkı gamepad İki gamepad'i bir¬ 
den bağlayabılmenizi sağlayan 
ise USB destekli olmaları ve pa¬ 
ketle birlikte bir USB HUB gelme¬ 
si USB HUB'ı bilgisayarınıza bağ¬ 
ladık¬ 
tan 


sonra game- 
pad'leri bu USB 
HUB'a giriyorsunuz. Her üç 
parça da, herhangi bir sürücüye 
ihtiyaç duymadan kendi kendine 


use, scanner 
gibi istediği¬ 
niz her 
hangi bir 
USB cihazı 
bağlayabi¬ 
lirsiniz, 

USB HUB'lar piya¬ 
sada pek kolay bulun¬ 
muyorlar ve açıkçası 
PuoPack'in USB HUB'ı 
bugüne kadar gördüklerim için¬ 
de en iyisi Küçük, kompakt ve 
hoş görünümlü olmasının yanı 


kuruluyor Böylece sadece 1-2 
dakika içinde iki kişi gamepad ile 
oynamaya başlayabiliyorsunuz. 

İşin en güzel tarafı ıkı game¬ 
pad daha alarak 4 kişi aynı bilgi¬ 
sayarda oynayabilirsiniz üstelik 
bu ek gamepad'lerin illaki Guılle- 
mot olması gerekmiyor Her 
hangi bir USB gamepad'i Du- 
oPack'in USB HUB'ına bağlayabi¬ 
liyorsunuz Daha doğrusu 
bu USB HUB'a diji¬ 
tal kamera, mo- 


sıra adaptöre de sahip Bu çok 
önemli bir nokta. Eğer bir USB 
HUB almaya karar verirseniz 
adaptörü olduğundan emin 
olum Aksi takdirde güç yetmedi¬ 
ği için cihazlar çalışmayı redde¬ 
decektir 

DuoPack'in gamepad'lerı açık¬ 
çası çok özel değiller 8 yonlu bir 
yön pedi ve 8 tuştan oluşuyor 
Genel yapısı gayet iyi ancak bir 
parça küçük elliler için Eğer eli¬ 
niz bir parça iriyse, baş parmağı¬ 
nızı fazla kırmak zorunda kalıyor¬ 
sunuz ve bu daha çabuk yorul¬ 
manıza yol açıyor, Ama bu, ga- 
mepad'î bir parça ileride ve ser¬ 
best bırakmakla, çözülebilecek 
bir sorun Yanı alışıp elinizi kon¬ 
fora ulaştırana kadar bir parça 
zaman geçecek. 

Level’ın Yorumu 

Yazının başında da söylediğim 
gibi DuoPack çok iyi bir düşün¬ 
cenin ürünü olan basit bir ürün, 
Elbette ayrı ayrı alınmış iki game¬ 


pad ve bir USB Hub ile de aynı 
sistem kurulabilir, Ama Du- 
oPackln USB Hub'ı seviyesinde 
bir gamepad bulabileceğinizi 
sanmıyorum ve bu sistemi kendi¬ 
niz kurarsanız maliyeti çok daha 
fazla olacaktır Hazır bu ay FIFA 
2001 'de akacakken hic fena bir 


fikir değil Gerçi daha 1 5 ay var 
ama DuoPack çok şık bir yılbaşı 
hediyesi de olabilir 


aJ Teknik Özellikler 

t 4 Poıt USB Hula 

2 Add 8 tv&lu gamepod 
|5j U5& Boğtafihtı 
S Sürücü gorokl'rmfliyıen kumlum 
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Bilgi (fin İthalat: Transdata Telefon: (216) 336 00 23 Fiyat: 299$ 


B u ay bir çok hoparlör in¬ 
celedik ama hıc bin SR- 
T688 kadar buyuk de¬ 
ğildi Belki resminden seçemiyor 
olabilirsiniz ama, bu sistemin şu 
uzun yan hoparlörlerinin [kule 
mi demeliydim?) yüksekliği 
1,5m'yi buluyor Bu İki yan ho¬ 
parlörden sağdakinin için¬ 
de aynı zamanda sistemin 
amfisi, tüm ses ayarları ve 
uzaktan kumandanın alıcısı 
bulunuyor. 

Her ne kadar bir home 
theater sistemi de olsa 
Qmatrix SR-T688'in bir 
subvvoofer'ı yok gördüğü¬ 
nüz gibi Subvvoofer'ın iş¬ 
levini de bu yüksek yan 
hoparlörler yapıyor Aslına 
bakarsanız bu pek mantıklı 
değil Subvvoofer'ın ayrı ol¬ 
ması her zaman tercihim¬ 
dir. 

Sistemde kullanılan Cen- 
ter'da oldukça iri kasaya 


sahip Bu özellikle yanlış, çunku 
Çenter bir televizyon veya moni¬ 
tör üzerine yerleştirilmek duru¬ 
munda, Eğer 21" bir monitörü¬ 
nüz yoksa hoparlör monitörün 
üzerinden taşacaktır muhteme¬ 
len, Televizyonun üzerine yerleş¬ 
tirildiğinde ise oldukça kaba du¬ 


racaktır. Diğer parçaların büyük 
olması yerleştirirken bir nebze 
mobilya muamelesi görebilecek¬ 
leri için bu denli sorun değil. 
Ama Center'ı tasarlarken ebatları¬ 
nı daha kucuk tutsalar bence da¬ 
ha iyi olurdu 

Qmatrıx SR-T688'ın en büyük 
eksiği Dolby Digital özel¬ 
liği olmaması Dolby 
ProLogıc desteği ise gü¬ 
nümüz home theater 
sistemleri için yeterli bir 
özellik değil Aslında SR- 
T688'in ses kalitesi olduk¬ 
ça iyi, Ama bu ebatta bir 
hoparlör söz konusu 
olunca "oldukça iyi" bir 
parça zayıf kalıyor. Ses 
düzeyinin çok yükselebil¬ 
mesine karşı ses kalitesi 
stabil kalamıyor 

Leverın Yorumu 

Qmatrix SR-T688 genel 
eğilimin tersinde olan bir 



hoparlör. Artık home theater sis¬ 
temler daha kucuk ve zarif hat¬ 
lara sahip daha şık cihazlar. Böy- 
I esi ne büyük ve yer kaplayan 
hoparlörlere ise sadece çok üst 
seviyede rastlıyoruz ve onların 
ses kalitesi genelde SR-T688 ile 
karşılaştırılamayacak kadar iyi 
oluyor Elbette siz hoparlör ne 
kadar büyük olursa o kadar iyidir 
diyorsanız tercih edebilirsiniz 
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Bilgi İçin İthalat: İhlas Acer Telefon: (216) 317 96 50 Fiyat: 79$ 



u ay inceleyeceğimiz iki 
tarayıcıdan ilki Acer 
ScanPrisa 640U, bu ay 
için rakibi olan BearPaw’a 
göre daha sade bir di¬ 
zayna sahip Kutusun¬ 
dan yine adaptör, dri- 
ver ve Ulead progra¬ 
mının tam sürümünü 
içeren iki CD ve kullanım kılavu¬ 
zu çıkıyor Kullanım kılavuzunun 
içeriğinin oldukça geniş olması 
dikkat çekici Yine USB arabirimi 
kullanan tarayıcının ara kablosu 
harici olarak çıkıyor Kurulum ol¬ 
dukça sorunsuz; Ulead progra¬ 
mını kurmazsanız restart istemi¬ 
yor BearPavv gibi 600x1200 dpi 
çözünürlüğe optik, 

Benchmark 

Tarama Hızı 

loodpi losn 

3<3odpi 25 $n 

âoodpi spn 

i 2 oodpi 2 dk 4 sn 


19200x19200 dpi 
çözünürlüğe software desteği ile 
ulaşabiliyor 

Acer ScanPrisa'nın arabirimi 
BearPavv kadar rahat anlaşılmı¬ 
yor. Bazı ayarları yapabilmeniz 
için oldukça uğraşmanız gereki¬ 
yor Bit seçimi menüsünde sayı 
yerine hızlı veya kaliteli gibi iba¬ 
reler var ki bunların ne anlama 
geldiğini anlamak oldukça zor 
Prevıevv’da zoom-out yapabil¬ 
mek için bayağı uğraşmam ge¬ 
rekti 

Diğer ürünlere göre sade di¬ 
zaynından başka bahsedilecek 


şeyler tarama işlemi¬ 
ne geçince ortaya çı¬ 
kıyor İlk göze çarpan 
tarama süreleri arasın¬ 
daki Fark: Düşük çözü¬ 
nürlüklerde pek fazla etki¬ 
sini gösteremeyen Fark, yük¬ 
sek çözünürlüklerde belirginleşi¬ 
yor ScanPrisa 640U bir resmi 
600 dpi'da, BearPavv'ın yarısı ka¬ 
dar zamanda tarıyor Ofis uygu¬ 
lamaları için bu zamanın buyuk 
önemi var Daha hızlı taramasına 
rağmen hemen hemen aynı gö¬ 
rüntü kalitesini verebilmesinin ya¬ 
nı sıra renk kalitesi de oldukça 
iyi Ama bu sadece renklerinin 
canlı olduğu anlamına gelmiyor 
Renk parlaklığı ve tonları, orijinal 
resmi birebir tutuyor Bunun se¬ 
bebi ScanPrisa 640U r da kullanı¬ 
lan A C.E teknolojisi Renk işle¬ 
me sistemine yenilik getiren bu 
teknoloji, tarama sırasında renk 
algılamasında kayıp olmamasını 
sağlıyor. A C E ayrıca gelişmiş 
kullanıcılar için daha Fazla detay 



sunan manuel ayar özelliğine da 
sahip. 


Level Yorumu 

Acer ScanPrisa 640U'nun ev 
kullanıcılarını hedeF aldığı düşü¬ 
nülünce kullanılabilirlik acısından 
bir parça zayıF kaldığını söyleyebi¬ 
liriz Yine de görüntü ve özellikle 
de renk kalitesi olarak kalabalığın 
içinden sıyrılabilen bir urun 
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Bilgi İçin İthalat: Mascom, Multimedya, Ufotek Telefon: (212) 212 13 66, (21 2) 216 45 68, (21 2) 274 54 60, Fiyatı: 88$ 


M us tek'in BearPavv 

1200 modeli ilk bakış¬ 
ta özellikle dizaynıyla 
dikkat çekiyor Kutusunun içinden 
adaptörü, driver ve Ulead progra¬ 
mının tam sürümünün bulundu¬ 
ğu 2 adet CD ve gerekli dokü¬ 
man bulunuyor Burada dikkatimi 
çeken bir şey, scanner'ın, kendi 
driver'ları ve yanında gelen ek 
programlarla harddısk'te oldukça 
Fazla yer kaplaması USB portun- 
dan bağlanan ürünün kurulu- 
munda hiç bir sorun çıkmıyor 
Tarayıcının on taraFında bu 
ürünlerde görmeye alışmadığımız 
5 adet tuş var. Bunlar teorikte bir 
kaç ufak kısayoldan oluşmuş, fa¬ 
kat pratikte oldukça kolaylık sağla¬ 
yan tuşlar Scan tuşu size haber 

Benchmark 

Tarama Hızı 

toodpi ıısn 

3 oodpi 2 isn 

6oodpi ıdk 4isn 

X20odpi 3dk 33sn 


vermeden sessizce aletin içine 
koyduğunuz dokümanı tarıyor ve 
beraberinde gelen softvvare ile 
üzerinde oynamalar ya¬ 
pabilmek ve kayde- 
debilmenız ıcın ek¬ 
rana veriyor İkinci 
ve oldukça kullanışlı 
bir diğer tuş ise, 

Copy tuşu Bunun görevi 
ise az önceki tarama işlemini ger¬ 
çekleştirip, gördüğümüzü makina- 
ya o an bağlı olan yazıcıya, basıl¬ 
mak üzere yollamak. Diğer tuşlar 
da aynı tarama işlemini fax prog¬ 
ramına, e-mail programına yollu¬ 
yor Son tuş ise ürünün daha alt 
düzeydeki kullanıcıların ayar yapa¬ 
bilmelerini sağlayacak arabirimi 
açıyor Bu arabirimin skin'leri deği- 
şebiliyormuş ama gerekliliği tartışı¬ 
lır 

Tarama arabirimi oldukça kulla¬ 
nışlı 600x1200 dpi optik, 

19200x19200 dpi softvvare çözü¬ 
nürlükte tarama yapabilmek 
mümkün Yüksek çözünürlüklerde 



Level Yorumu 

Daha çok ev kullanıcısına 
yönelik Mustek BearPavv 
1200 kullanışlılık açısından 
yüksek bir skora sahip Kalite 
acısından da bir ev kullanıcısını 
yeterince tatmin edebilir Üzerin¬ 
deki tuşlar sayesinde tarama işleri¬ 
nizde kolaylık sağlayabilir. Fakat 
daha seri işlem ve yüksek kalite is¬ 
tiyorsanız piyasayı biraz daha 
taramalısınız. 


tarama yaptığımda sürenin gittik¬ 
çe uzadığını gördüm ki bu ürü¬ 
nün bir eksi yönü. 1200 dpi'da 
üç buçuk dakikalık bir süre bir Fo¬ 
toğraf için oldukça fazla. Diğer bir 
değinilmesi gereken konu da 
renk ve görüntü kaliteleri. Görün¬ 
tü kalitesi açısından test ettiğim di¬ 
ğer ürün olan Acer ile arasında 
çok Fazla Fark yok Hatta Mustek 
biraz daha iyi gibi. Fakat renk kali¬ 
tesi için aynı şeyi söylemek biraz 
guç Mustek'ın renkleri Acer’a ve 
resmin orijinaline göre çok daha 
donuk kalıyor 
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DONANIM Ace’s Zorte 


Bilgisayarım Bozuldu!!! 

Bilgisayarda oluşan sorunların kaynağının saptanması üzer¬ 
ine deneysel bir çalışma 



K ullanıcıya ulaşan ürün¬ 
ler içinde en çok sorun 
çıkaranı kuşkusuz bilgi¬ 
sayarlar olmalı Şu bilgisayarları 
buzdolabı veya çamaşır makinası 
gibi dertsizce çalışacak şekilde 
üretmeyi başaran çıkmadı he¬ 
nüz O zaman ış başa düşüyor! 
Her sorun çıktığında bilgisayarcı¬ 
mıza koşamayacağımıza göre 
(zaten Ace's Zone okuru buna 
tenezzül etmez) bozulanı tamir 
etmeyi öğrenmeliyiz 

Sistemdeki aksaklıkları gider¬ 
menin ilk adımı elbette sorunu 
bulmadan geçiyor Karşınıza çı¬ 
kabilecek sorunların çeşitliliğe 
dünya üzerindeki canlı türlerinin 
sayısı ile yarışabileceğinden, te¬ 
mel bir kaçı dışında sorunun kay¬ 
nağını tahmin etmek pek de ko¬ 
lay değildir Ama tasalanmayın 
İki önemli silahınızı kullanarak 
her türlü sorunun kaynağını bu¬ 
labilirsiniz 

Silahlarımızdan ılkı sezgileri¬ 
miz. Donanım konusunda uz¬ 
manlaştıkça karşımıza çıkan so¬ 
runların kaynağını düşünmeden 
tahmin edebilmeye başlarız» İçi¬ 
mizden bir his, "Bu belayı olsa 
olsa RAM açar başıma," der me¬ 
sela. Bu elbette genel tecrübe¬ 
nin biline altında islenmesi ile 
oluşan bir şey Yani "Teknik ko¬ 
nuda sezgi mı olur?" gibi saçma 
bir düşünce geçmesin kafanız¬ 
dan, zamanla hislerınızın doğru¬ 
luk oranının nasıl arttığını göre¬ 
ceksiniz 

İkinci silahımız ise elbette man¬ 
tık yürütmek Bu ilkine göre da¬ 
ha sadık ve güvenilir bir silah Bu 
silahın cephanesi ise sorular Bir 
sorun ile karşılaştığınızda eliniz¬ 
deki tum ipuçlarını toplayıp soru¬ 
lara çevirin Mesela sorunumuz 
sık sık mavi ekranla karşılaşmak 
olsun Şöyle sorular sorarak baş¬ 
layabiliriz: "Bu sorun hangi uy¬ 
gulamalarda karşımıza çıkıyor? 
Hangi sıklıkla oluyor? Ne zaman¬ 
dan beri var7 Sorunun başlama¬ 
sından hemen önce yapılmış ya¬ 
zılım veya donanımsal bir upgra- 
de, değiştirilmiş bir sistem ayan 
var mı?" Gördüğünüz gibi bun¬ 
lar herkesin bulabileceği basit so¬ 
rular Ama önemli olan bunların 


değerlendirilmesi Mesela bu so¬ 
rulara cevabımız sunlar olsun: 

“OyUhiar ve video oynatıcılar 
ağırlıklı olmak üzere, pek çok uy¬ 
gulamada mavi ekran çıkıyor So¬ 
run çok sık tekrarlanıyor Bilgisa¬ 
yarı kurup Windows ME'ye up - 
date eniğimden beri var İşletim 
sistemi dışında tüm donanım ve 
yazılımlar aynı I 

Bu cevaplarla kendinizi yem 
sorulara yöneltin Mesela "Soru¬ 
nun karşınıza özellikle çıktığı uy¬ 
gulamalar hangi donanım bileşe¬ 
nini daha çok kullanıyor olabilir?' 
Oyun ve videolarda sorun yo¬ 
ğunlaştığına göre ekran kartı ve 
ses kartı ilk akla gelenler. O za¬ 
man hemen ses kartı olup olma¬ 
dığını deneyelim. Pek çok müzik 
formatı ve programını çalıştırarak 
sorun çıkıp çıkmadığına bakalım 
"Tum müzik uygulamalarında so¬ 
run var mıT Eğer salt ses kartını 
kullanan uygulamalarda sorun 
yoksa, bu problemin ses kartında 
olması ihtimalini düşürür O za¬ 
man birinci şüphelimiz ekran kar¬ 
tı, Ekran kartlan için benim favori 
sorumu soralım hemen; " Sorun 
sadece 3 D oyunlarda mı var? 
Eğer öyleyse DııectSD veya 
Öpen OL olması fark ediyor mu?" 
Bu sorunun cevabı sorunu köşe¬ 
ye sıkıştırmamızı sağlayacak. Çün¬ 
kü belli bir API'ye özel sorunlar 
çok daha spesifiktir ve yüzde 90 
ekran kartından kaynaklanır Ce 
vabımız "Hayır butun oyunlarda 
oluyor " olsun Zaten BD'ye özel 
olsa video programları ve diğer¬ 
lerinde sorun çıkmazdı Demek kı 
BD'den kaynaklanan bir sorun 
olamaz Sorulara devam edelim 
"Sorun donanımsal olabilir mı?" 

"Windows ME'ye geçmeden ön¬ 
ce var olmadığına göre donanı¬ 
mın kendisinden değil " "Peki ek¬ 
ran kartı ile ilgili neler sorun çıka¬ 
rabilir?" “Sürücüler ve DırectK el¬ 
bette “ O zaman her ikisini de 
son versiyonlarına update edip 
te kra r ba ka 1 1 m “Bu iş e yaradı 
mı?" "Hayır " 

“Yeni bir işletim sistemi kullan¬ 
dığımıza göre sürücü ve DırectX 
uyumsuzlukları olabilir mi?" “Di- 
rectX'ı de Microsoft ürettiğine gö¬ 
re uyumsuzluk olamaz ama sürü¬ 


cü için bu mum kum'" Ekran kartı 
sürücülerim daha eski versiyon¬ 
larla değiştirelim " Sorun devam 
ediyor mu?" "Evet " 

Başka bir sorudan yemden 
başlayalım "Sorunun sık karşımı¬ 
za çıktığı yazılımların ortak özel¬ 
likleri ne?" "Sistem kaynaklarını 
çok kullanıyorlar ; DireclKe ba¬ 
ğımlılar, Sürekli hard-dısk veya 
CD-ROM erişimi gerektiriyorlar 
vs " Sistem kaynaklarının çok kul¬ 
lanımı bir ipucu olabilir "Sistem 
zorlanmasında sorun genelde 
hangi donanımlardan çıkabilir ," 
"Sistem kaynağı RAM ve CPU 
ağırlıklı düşünüldüğüne göre bu 
parçalar "O zaman hemen o 
ikisini kontrol edelim İşlemci fa¬ 
nının çalışıp çalışmadığını ve iş¬ 
lemci ısısını kontrol edelim 
RAM'Ictİ mümkünse değiştirip 
denemeyi, tek tek takmayı veya 
farklı slotlara takmayı deneyelim 
"Herşey yolunda gozukuyor" O 
zaman CD-ROM ve hard-dısk'i 
deneyelim Her ikisi içinde pek 
çok okuma ve yazma işlemi ya¬ 
parak zorlayalım "Sorun çıkıyor 
mu?" “Hayır " 

Sorunumuz henüz çözülmedi 
Zaten çözülemezdi, çunku bu 
yazının sonu olurdu Ama bir 
parça yol aldık ve sorun hakkın- 


Doğru sorulmuş bir kaç soru bilgisayarın 
karmaşası içinden sorunları gün ışığına 
çıkartabilir. 

da artık pek çok fikre sahibiz O 
zaman üçüncü ve son çareye 
baş vurabiliriz! Danışmak Dene¬ 
yimli arkadaşlar, web siteleri, 
help ve troubleshootıng dosyala¬ 
rı, dergilerin mektup köşelen 
vs , size fikir verebilecek, yeni so¬ 
rular çıkarabilecek her şey sizin 
için kaynak olabilir Ama genelde 
yapılan hataya düşüp, önce sez¬ 
gi ve mantığınızla kendiniz soru¬ 
nu tespite çalışmadan sağa sola 
sormaya başlamayın. Çunku hem 
sorun çözme konusunda dene¬ 
yim kazanacaksınız hem de sizin 
sorunla ilgili bir fikriniz yoksa size 
derman olabilecek kaynakları 
doğru kullanamaya bilirsiniz 
Umarım aklimdakileri düzgün 
ifade edebilmişimdir Elbette 
bunlar benim görüşlerim ve so¬ 
runlara yaklaşma tarzım Bunu 
değiştirmek ve derinleştirmek ya¬ 
nı bilgisayar terminolojisiyle özel¬ 
leştirmek size kalmış. Ben sadece 
fıkır vermek istedim Bu arada 
merak edenler için burada verdi¬ 
ğim örnek gerçekti ve sorun sü¬ 
rücünün Wındows ME ile uyum¬ 
suzluğuydu Eski sürücüye geçin¬ 
ce sorun düzeldi 
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Bilgi t aş 


Boğaziçi 
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Bu ay oldukça çalkantılr geçti. Hiç beklenmedik bir anda bir yıldır yerinden kımıldamayan RAM fiyatları bir anda 
düşüşe geçti. Ama biz daha sevmemeden son zamanlarda iyice düşmüş olan Hard-disk fiyatları yükseldi. Aman ne 
oluyor demeye kalmadan bu sefer de GeForce MX fiyatları düşüverdi. Kısacası bu ay listemizde inceleyip 
beğendiğim Acer ScanPrisa 640U ve Creative DTT 3500'ün eklenmesi dışında bir değişiklik yok. Ama fiyatlar 
oldukça oynadı. Bir göz atmanızda yarar var. 


rrarT] Ekonomik 

Ana Bileşenler 


İdeal 


Süper 


Yan Urunfer 

TV kartı 


Tarayıcı 

CDRW 

Weh Kamerası 

ma Telefonları 


Avermedm TVPhone 98 

Mdlimedyo Fiyatı: 6 5$ 

HP 840C 

HP Fîyaîı: 1 30S 

Acer ScanPrisa 640U 

İllim, Acar fiyatı: 79 $ 

Yamaha 8424 

Mullmdyg/SKY Fiyatı: 2ÛÛS 

Av erme di a 
Mulfimedyo FEyolı: 69$ 


A vermedi a TVPhotıe 98 + FM 

Mullmıcdyıj HyıtlırBOS 

HP 970t*J 

Acer ScanPris.ı 64ÛU 

flılns AtEf 

Plextor 12x10*12 

SKY rîyühms 

Philip* Veşta Pra 

BoijoJiti-'Kıırmiî Fıyalr.BK 


Hauppaııpage TV 

Mflllof Tlyalr I FûS 

HP 970«i 

HF Frydı:3?0S 

HP Scmjet4200CU 


Plestror 12x10x12 

marnım 


Creative Wcücam GO 
£mpEt/ficEipflioriî/MuNimdyn Fîy-rrtr 139$ 


Empa 

tozız) Z59 38 00 Cenpacom 

(0212) 275 iû 70 HP 

21? 29 29 İhla* Acer 

(0212) 288 53 ir Karma 


{0212) 599 30 50 Leadtûk Türkiye (212) 366 05 

(0212) 320 10 50 Multimcdya {ozız) 216 45 i 

(0212) 224 59 25 SKY (0212} 225 68 1 

(0216} 317 96 50 TET (0212) 256 35 

(0212) 239 32 00 Ufotek (02[Z J 336 6ı 


İşlemci 

AMD Durun AODMHı 

4K/Arenfl/Cijgi/UForelc Î1S 

AMD Durpn 700MHz 

4K/AifH5S 

AMD Thunderbird i GHz 

4K/’Aı cnû/Üzçıi/Moiek: 515$ 

Anakart 

ABJT KT7 

Defegdle/Gen paçam Fiyatı: Î3C$ 

ABJT KT7-RAID 

DelegjiüeL/GejTpocorTi Flydlr 148$ 

ABIT KT7-RAID 

Delegen ir/Ganpıuorn %nîı; 143$ 

Bellek 

84MB PC-10Ö S D RA M 

Fiyatt: 17$ 

128MB PC-tOO 5DRAM 

Fiyalr 79S 

256MB PC-İ00 SDRAM 

Fiyoîr; 15£I5 

Hard-dİsk 

15GB Quantum Fireball LM 

Empo/KanrH] Fiyalr: 119$ 

30GB QıiftJitum Fireball LM 

fmpa/lEjuma fiyim 177$ 

10GB Quantum Fireball LM 

inıpo/Kofins Fiyatı 1/2$ 

Ekran Kartı 

VVinfast GeForcel MX 

LcoriTck/Genpacom: 17Ü$ 

VVlnfast GeForceZ MX TVOut 

UhiJ folı/Ğ*oncROfli. T 55$ 

ELSA Glndiac 

İti llyatt 320S 

Monitör 

15" Hyundai S570 

fjnpg/Mteıedyn Ryuh: 13GS 

17" Nec FE700 

Genpcınam Fiyatı: 71ûS 

19" Nec FP95D 

GerıporoiTk Fıyolı 759$ 

CD ve DVD-ROM 

Sony 4SX 

fnpn/Krjîfiftü/fıiıtıiisıF^atı IÖŞ 

Pioneer I6X DVD Tray 

Mahiriletiyn riyali: 112$ 

Pioneer İ6X DVD Sİot-fn 

Multimedya Fiyatı 141}$ 

Ses kartı 

Aztech PCI İ8Û-Q1Dll 

Alta m Fıyctı: ?ÎS 

Creative SB Uve Ptayer 

hşafttopotm /MuJlimedyo Mydtı: 75$ 

Creative SB Live Piatmium 

Empa/Gen pat ürn/Wfttittrfyif FiyaJı: i 05$ 

Modem 

An-ache V9Û İne. 

Mulıimedya Fsyofc 4!$ 

Diamond Supra 56e 

Knmm/MtJİti po edyn Fiyatı: 61$ 

Diamond S tıp ra Memory 

Kormo/Mullianedya Fiyatı: İÜ! 5 

Kasa 

Genius Venüs 

Bo|ttöci/Müllîmödya Fiyatı 69$ 

Elan Vital T-S 

Cııqı elektronik Ftyah:64$ 

Elan Vıtaİ T‘I0 

prgî FlekTrcNiik flyflh BÜS 

Klavye ve Mouse 

Genius Venüs'e dahil 

Microsoft Vaiue Paefc 

Mlno^h FiyöiLİOS 

Microsoft InteiliEye ve El îte Keyboard 
MiaosoFt Fiyüi^BOS 

Hoparlör 

Genius Venüs'e dahil 

Altec Lan im g AC5 56 

UFarek Md495 

Creative DTT35ÛÛ 

tiEipn/Gutıptı ra ra/Muİtiradya Fi yafı:3-t 9$ 

Floppy 

fiyblı: İDS 

Ryclr. IBS 

Fiyatı: İG$ 

Toplam t fiyat J 

8189$ 

1497$ 

3014$ 














































Kasım ayının Teknik servisine hoş geldiniz. Bu ay bu sayfaların başka bir anlamı var çünkü tüm 
sorularınızı Onur cevapladı. Geçen ay mecburen Play’e kiraladığımız Onur bu ay dönüp İlk iş 
olarak sizin mektuplarınızla cebelleşti. Bende sık sık parantez açmaktan geri kalmadım. 

Bu arada bir konuya açıklık getirelim. Donanım ile ilgili tüm sorularınızı tugbek@level.com.tr 
adresine yollayabilirsiniz. Donanım sorularının dikkate alındığı başka bir adres yok. Derginin 
geneli ve oyunlarla ilgili yazabileceğiniz level@level.com.trV6 donanım mektubu atmayın lüt¬ 
fen. Hele hele webmaster , ımıza hiç atmayın kendisi yanlış gelen mektuplardan bunalmış 
durumda. 


Merhaba 

Selam, hemen sorularıma geç¬ 
mek istiyorum 

Bilgisayarım Celeron 600, 
32MB TNT2, 48X Creative CD- 
ROM, ODI Advance 9 anakart, 
64MB 66Mhz RAM, 4 3GB HDD. 
Beni ne kadar götürür ve neleri 
ne zaman değiştirmem gerekir? 

HDD’de bir hayli bad sector 
var, Bu ne tür hatalara yol açar? 

Bilgisayarımın son 1 haftadır 
çıkardığı sorunları aktarayım, İlk 
önce oyun oynarken birden 
Wındows'a çıkmaya başladı 
Sonra oyunları çalıştırırken mavi 
ekran çıkarıp değişik hatalar ver¬ 
di, 2-3 gün önce de Explorer ha¬ 
ta vermeye başladı Bunlar yan- 
lızca oyunları çalıştırmak istedi¬ 
ğimde oluyor. Diğer uygulama¬ 
larda sorunum yok. Arada sırada 
DirectDravv hata mesajı ile karşı¬ 
laşıyorum Bunlar RAM'lerimin 
66MHz olmasından mı kaynakla¬ 
nıyor? Ekran kartımdan olamaz 
değil mi? Çünkü onu yeni değiş¬ 
tirdim aman ona bişey olmasın. 

Sorularım bu kadar. Cevapları 
kısa zamanda bekliyorum 

Mehmet Haşim - Bursa 

level Selam Mehmet, 

Sisteminden anladığım kadarı 
ile bilgisayarına fazla bütçe ayıra¬ 
mıyorsun, Bu yüzden ilk sorunu 
bu doğrultuda cevaplayacağım. 
CPU ve ekran kartın çok uzun 
ömürlü olmasa da kısa dönem 
için işini yeterince görecek- 
tir(bence en az bir sene daha 
idare eder- T). Fakat kısa süre 
içinde alacağın ek 64MB RAM ve 
yeni bir HDD oldukça iyi bir do¬ 
ping olabilir. Zaten HDD’de bir 
hayli bad sector olması seni ola¬ 
bildiğince yavaşlatır. Bir hataya 
yo! açmaz. Sonuçta bad sectorle- 
rin üzerine bilgi yazılamaz. Ama 
bu kesimlerin üzerinden atlama¬ 
lar, okuma zorlukları sana hep 
vakit kaybettirir ve ileride bilgisa¬ 
yarını açmana bile engel olabilir 
Kısa süre içerisinde yedeklemeni 
yapıp yeni bir HDD almalısın 



Son soru¬ 
nun DirectX 
sorununa 
benziyor. Ye¬ 
ni ekran kar¬ 
tından sonra 
DirectX sürü¬ 
münde bir hatayla 
karşılaşmış olabilirsin ^ 
Ekran kartında sorun 
yoktur ama senin bir şekil¬ 
de DirecDG düzeltmen gerek 
Tekrar kurmayı dene(ekran kartı 
sürücülerinden de olabilir. Eğer 
Windows Me kullanıyorsan bir 
Ace's Zone'a göz at- T) Olmazsa 
çaresiz formata gitmelisin Kolay 
gelsin, 

Selam, 

İlk önce sorularımı bu adrese 
mi göndereceğim? Yanlış gön¬ 
de rdiysem nereye gönderece¬ 
ğim? Böyle bir dergi hazırladığı¬ 
nız için en başta ekibinizi kutlu¬ 
yorum. Ama neden derginiz 
ayın onunda çıkıyor anlamadım 

- Monitörümün görüntüsünü 
TVye aktarmak istiyorum. Nasıl 
yapabilirim? 

- Benim TV kartım Avermedİa 
TV Phone98 Televizyon izlerken 
record tuşuna basıp kaydediyo¬ 
rum, Sonra izlemeye çalışınca 
görüntünün yanında ses gelmi¬ 
yor. Nedeni ne olabilir? 

- Metal Gear Solid’in PC versi¬ 
yonu ne zaman çıkacak? 

- İyi bir sıkıştırma programı arı¬ 
yorum. Hangisini önerirsin? 

- Counter Strike Beta 7. Tl bu 
ay verebilir misiniz? 

- İnternetten birşey indirirken 
hızım 5Kb ile 7 - 8Kb arasında 
değişiyordu Hatta 10Kb’ye bile 
çıktığı oluyordu Getright’tan 
sonra hızım 3Kb‘ye indi Daha 
fazla da düştüğü oluyor Soru¬ 
num nedir? 

Cevapları dergiden önce bana 
yollarsanız çok sevinirim Başarı¬ 
larınızın devamını dilerim. Lütfen 
kalitenizden ödün vermeyin. 

Yağızhan Yaldan 


LEVEL Selam, 

Bak bakalım doğru 
adrese mı yollamışsın? Dergi¬ 
miz son bir iki aydır ay sonunda 
yaşanan şanssızlıklar sebebiyle bi¬ 
raz geç çıkabiliyor veya bayilere 
geç dağılabiliyorfsadece Eylül 
ayında yaşandı bu ve CD'lerın 
basımıyla ilgili bir sorundu Eğer 
her ay çok geç geliyorsa dağı¬ 
tımla ilgili olabilir Bize oturdu¬ 
ğun mevkiyi tam olarak bildirir¬ 
sen bir araştırırız- T) Biraz sabır 

- Bunu yapabilmen için ekran 
kartının TV-Out’a sahip olması 
gerekiyor. O zaman ekran kartı¬ 
nın özel ayarlarından bunu ayar¬ 
layabilir ve gerekli ara kabloyla 
bunu yapabilirsin Ekran kartında 
böyle bir çıkış yoksa piyasada bu 
işi yapan özel cihazlar var Fiyatı 

100 dolar civarındaki bu aletler 
monitörle ekran kartın arasına ta¬ 
kılıp TVye ek çıkış sağlıyor[Bu ci¬ 
hazın ismi Avermedia AverKey) 
Piyasadan araştırabilirsin 

- Önce kasanın arkasındaki ses 
kablolarının bağlantılarını göz¬ 
den geçir Orada sorun yoksa 
ses ayarları menüsünden re- 
cord’la ilgili bölümden line-in’i 
aç. 

- Çıktı. 

- Birçok program var fa kan 
bunlar Winzip’ten çok farklı de¬ 
ğil WinRar veya WinAce dene¬ 
yebilirsin 

- Counter Strike dosyalarını eli¬ 
mizden geldiğince CD’mize ekle¬ 
yeceğiz. 

- Sorunun sebebi cok fazla 
olabilir. Öncelikle bağlandığın 
ISS’nin son haftalarda sorunu 
olabilir Ya da çektiğin dosyalara 
göre değişebilir Sıkışmamış bir 
bmp dosyasını 33 6 modemle 


Ekran kartınızın TV-Out’u 
olmasa bile AverKey PRO gibi 
bir ürün sizi bu imkanı sunabilir 


5Kb ile çekebilirken aynı dosya¬ 
nın jpg hali 3.8 civarından yuka¬ 
rı kımıldamayabilir(GetRight'ın 
konfigürasyonunda yanlışlıkla hı¬ 
zı limiti em iş veya başka bir ayar¬ 
da yanlışlık yapmış olabilirsin. 
Düzeltemezsen Dovvnload Acce- 
lerator'ı dene- T} 

İltifatların için teşekkürler. Ken¬ 
dine iyi bak 

Merhaba, 

Ben maalesef Pioneer DVD 
104SZ aldım. Maalesef dememin 
sebebi bu ürünün çekmeceli de¬ 
ğil direk CD yüklemeli olması. 
Cunkü kasamın markası Genius 
Kapağını açmayı unuttuğum za¬ 
manlar CD çıkarken kapağa takı¬ 
lıyor Çekmeceli olsa geri döner¬ 
di. Bu tip kazalar ürünün meka¬ 
nizmasını bozup başımı ağrıtır 
mı? 

level Selam, 

Sorunun bu tip kasaların ço¬ 
ğunda yaşanan bir sorun Meka¬ 
nizmanın bozulmasına gelince, 
dikkatli kullanılmayan her ürün 
gibi bu ürünün de mekanizması 
zarar görebilir. Fakat aynı du¬ 
rumdaki çekmeceli bir ürünün 
çekmecesizden daha fazla risk al¬ 
tında olduğunu söyleyebilirim. 
Çekmeceli ürünlerin kapağı dişli 
sistemi ile çalışıyor Seninkinde 
ise ufak hassas silindirler CD'yi dı¬ 
şarı itiyor. Dişli sisteminin bozul¬ 
ma riski çok daha fazla Tavsiyem 
görüntüyü bozacak olsa da o ka¬ 
pağı veya en azından CD kapak¬ 
çığını çıkarman Yeri gelmişken 
çekmeceli ürünlerin tamamında 
yapılan bir yanlış hareket kapağı 
elle itmektir Mümkün olduğun- 
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ECPPrınler Po-î fLPT 1 ] 



Sistem özelliklerinden. JRQ 
ayarlarını yapabilirsiniz. 


ca rihazını üstündeki düğmeleri 
kullanmaya çalışın [Ben hep çek¬ 
meceyi iterim İyi bir CD-ROM 
buna göre üretilir vc normalde 
sorun çıkarmaz Ama kalitesiz 
CD-ROM'la r da bunun garantisi 
yok tabiî- T| 

Selamlar... 

Kusura bakmayın lagadanak 
konuya gincem Ren bu günler 
de yeni bir işlemci ve anakart al¬ 
mayı düşünüyorum Pek çok 
dergi karıştırdım vc bilgisayarcı 
gezdim Ancak gördüm kı piya¬ 
sada AMD 

işlemcilere pek sıcak bakılmı¬ 
yor. SaLfcılar sürekli sorun çıkardı¬ 
ğı için AMD işlemci satmadıkları¬ 
nı soyluyorlaı Bu cevabı pek çok 
yerde İsıttı m, hatta fiyat listelerin 
de AMD işlemcilere yer bile ver 
mîyorlar Ancak görüyorum ki 
derginiz ive başka dergiler) 
AMD'lerın hiç de kotu olmadığını 
aksine 

Penlıuırıa karşı tercih edilebi 
Icceğını has bas bağırıyor (Der 
ginizdekı donanım kaşesinde 
oluşturduğunuz donanımlarda 
hep AMD kullanmışsınız) Bir de 
AMD'lerın Gel orce'lar ile uyum¬ 
suzluk yaşadığından bahsetmişti¬ 
niz ve ben bunu başka yerlerde 
de okudum 

An Ijyt ayırtı/ kabam iyice karıj 
mıj dutumda AMD kullanan ar 


kudaslarım bazı drıver'la- 
rın yüklenmesi gerektiği¬ 
ni boylccc AMD'lerın so¬ 
runsuz çalıştığını ancak 
bilgisayarcılar bunu bil¬ 
medikleri için bir şey 
yapamadığını ve bu 
ürünü satmaktan vaz 
geçti g ı nî.soy I uy o r Şimdi 
bu konuya bırâz açıklık 
getırırıenı/ı rica ediyo¬ 
rum Nedıı AMI Af m ı 

durumu r* Yı- 
ne Intel mı 
almak zo¬ 
runda kale 
caz? Arıklar¬ 
sanız sevini¬ 
rim Yardım¬ 
ların için 
şimdiden 
cok teşek¬ 
kürler 

Taner Kalay¬ 
cı oğlu 


LEVEL Selam Tanca Ben de lare 
gadanak cevaba geçiyorum (Ah 
şu sayfayı Hakkı Devrim okuya¬ 
caktı kı size Türkçe'nin güzelliği 
ve kullanımı uzoçîhe gu/el bir 
ders verec ekti- fi Kulanın karıştı¬ 
ğını söylemişsin ama şu sıralarda 
bilgisayar dünyasını cn çok meş¬ 
gul taleri sorunun ve en buyuk 
pazar savaşının kafanı karıştırma 
_sı gayet normal Evet AMD işlem¬ 
cilerde sorun vardı Sebebi Ath- 
lon'lar ilk çıktığında onu tam an¬ 
lamıyla destekleyecek ana kar Na¬ 
rın bulunınayısıydı Ama bu -?ö- 
run artık gende kaldı (I lem de 
geride kalalı neredeyse bir yıl 
Oluyor- T) KT 1 33 vc KX I 33 çıp- 
setlı anakartlardan .sonra AMD al¬ 
mak sorun değil Gönül rahatlığı 
ile AMD işlemci alabilirsin 

merhaba, 

Bıyıklarını kesmen sana yakış¬ 
mamış sen gn iyisi onlarr tekrar 
uzat Biraz sorularım var gene 
acil cevap bekliyorum [İlk defa 
bir okurun Sorusuna parantez 
açıyorum,. demek bunu da göre¬ 
cektik Birincisi onlar sakaldı bıyık 
değil. IkFnçısi Mır mektup selamla¬ 
ma ile hjşiar bıyık yorumu ile de¬ 
ğil. Uçuna jsö Şantiye için keres¬ 
te siparişi vermiyorsun bir dergi¬ 
ye mektup yazıyorsun Ah ben 
bu sayfayı kesin Hakte Devrime 
yo İla malıyım- I) 

- 3D Mark'ta 1097 puan iyi 
bir sonuç itilJ? 

Wındows ME'nın tam surum 


fiyatı ne kadar? Türkçesi çıktı mı? 
Bir de Microsoft ürünlerim en 
ucuza nerede bulabilirim? 

- 15" NEC ve Hyundai Moni¬ 
törlerden hangisi daha lyH 

- GeFöree kartlarda daha cok 
gelişme olacak mı yoksa ortalık 
artık durulat ak mı? 

- Perıtrum III mu AMD Duron 
mu2 

Tayfun Dinç 

LEVEL Hayır çok kötü bir skor 
hatta çok çok kotu Sen at o bil¬ 
gisayarı Bıyıksız halimi sevme 
sonra soru sor Bak bak... (Mek 
tuba o kadar kotu girmişsin ki* 
Onur bile hiddetlenmiş- T) 

- Yanı skoru yaptığın ma kınayı 
da söylesen iyi olurmuş, 

- Wındows M E her Wındows 
gibi aynı fiyattan satılıyor Türkçe 
si çıkmış ya da çıkmak c;zqi'c ola¬ 
bilir Microsoft ürünlerinin fiyatla¬ 
rı faiklı yerlerde çok farklı olmaz 

- NEC ama bence 17” al. 

NVIDIA 1 d a her zaman sürp¬ 
rizlere yer vardır. Belki ısım deği¬ 
şir ama yeni ürünler sürekli çıkı¬ 
yor (Her altı ayda bir yem bir ta¬ 
ne Sırada Subat'da akacak olan 
NV20 koç! adlı khrt var) Yem serî 
Voodoo'lar ile beraber ortalık 
karnaval havasına bürünecek* 

- Fiyatları arasında fark glon 
ürünleri karşılaştırmak oldukça 
zor Ama benim kısrsel seçimim 
DurorVdan yana olurdu 

Sayın Tuğbek Ölek, 

Öncelikle sızf yayın hayatınız¬ 
da başarır ırzın deva¬ 
mını diliyorum [Tay¬ 
fun arkadaşımıza or 
nek olacak güzellikte 
tur giriş- T) 

Sorularım: 

Birçok donanım 
kartım var ve en son 
aldığı iTHetbernet 
kartını takınca IRO 
lar çakışıyor ve bilgi 
sayar kilitleniyor Bu 
kartın IRO'sunu Win- 
dovvs 98'den veya 
Bios'tan nasıl değişti¬ 
rebilirim IBoard. Gi- 
gabyte GA-6VX 4XJ 
IRQ listesine bat¬ 
ğımda 0 15 hepsi 
dolu, COM porNarı¬ 
nı yok ettim ama 


kendiliğinden çalışmamasını nasıl 
sağlayabilirim? 

Arkadaşa recordeP aldık bir sû¬ 
re sonra buffer underrunlar arttı 
2 IDE portu var Acaba recor- 
der’ı tek tutup CD-ROM ve 
HDD'yı beraber bağlamak bu so¬ 
runu çozer mi yoksa bu sefer 
HDD ve CD-ROM'un perfor¬ 
mansları düşeceğinden yine but- 
fer underrun olur mu? 

Saygılarımla; 

Baran Süer 

level Selamlar, 

- Bu konuda yapabileceğin iki 
şey var Bunlardan ilki donanımla¬ 
rının IRO'larını elle değiştirerek 
paylaşılabllır IRO'ları bulabilirsin 
[Bilgisayarıma sağ tık yapıp özel¬ 
liklere gır Buradan aygıt yönetici- 
sine girip Bilgisayar'ı seçip özellik¬ 
ler düğmesine tıkla Karşına IRO 
listesi çıkacak- T| Bunu zaten Wın- 
dovvs kendi otomatik oiar yapma¬ 
lı ama ethernet kartından kaynak¬ 
lanan bir sorun varsa yapamaz 
İkinci yapabileceğin şey ise butun 
kartı lan n m a kin aya takılıyken sıfır¬ 
dan Windows kurmak. 

- Daha az olur,. En azından 
CD'den CD’ye yazmada Ama 
bard-dıskten yazarken secondary 
master olması yeterli Buffer Un- 
derrun’ın başka sebepleri de ola¬ 
bilir. Sistem kaynaklarının yeter 
sizliği veya CD yazıcının çok dü¬ 
şük bir bufferla sahip olması gîbu 
Bu yüzden daha duşuk hızlarda 
yazmak ve yazarken sistemde 
başka hiç bir şey yapmamak da 
faydalı olabilir 
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kendiliğinden bîrşeyler atamış. 

Bir de bu board'un, kasa fişe, ta¬ 
kılıyken elektrik kesilip geldiğinde 


İşte dünyanın en yüksek 3DMark 
2000 skorları ve bu skorları elde 
eden overclock canavarları. 
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ıs, Mucir Midorınü 
F- Wlw Lrt Thff Gogı Gut Hh* 
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T he Marshal Mattım LP trn İ!wm 
ıû. Kn3 A fadlOh£Afl 


T&fiçiye'dt 0epreTHîç(tefftı Yaranca y^an bit 
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iki , *telan*j Ciafar ve Bootsj Cclllni-'de bi rer paıça- 
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kl dcûUimîr ntd-ıfrıi olarak yakındın doğacak çocu¬ 
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M% Myself A İtene 

Ben. Kendim ve İrene 


HALKMAY ÜtTwtUi İME 0 


Churlıe jJım Carrey) Rhode Is- 
land'da çalışan l 7 yıllık bir polis 
memurudur Yıllar boyunca her¬ 
kes tarafında ezilmiş ve adam ye¬ 
ri ne 1 kon ma m ıştır Son olarak ev¬ 
leneceği sırada karısı onu zenci 
ve cüce bir limuzin şoforu için 
terkedınce uç zenci (!) çocuğu ile 
ortada kalır lum bu zaman için¬ 
de baskı gören 
Charlie'nın içinde 
geçen yıllar boyun¬ 
ca ikinci bir kişilik 
oluşmuştur Charlie 
bazen Hank adlı 
durmadan kufuh 
eden, sinirli bir kimli¬ 
ğe bürünmeye baş 
kır Yeni kimliği bir¬ 
den bire ortaya çıkar 
ve onu zor durumla¬ 
ra sokmaya başlar 
Bu arada kendisine, 

İrene adlı bir bayanı 
(lenee Zellvveger) 
dolandırıcılıkla ilgili bir suçla ilgili 
yüzleştirmek için New York'a gö¬ 
türme görevi verilir Fakat bu yol¬ 
culukta Hank'te ortaya çıkınca ış- 


I ler karışır 

Ben, Kendim ve Irene yı da¬ 
ha önce gene Jim Carrey'nın oy¬ 
nadığı Salak ile Avanak r ı fDumb 
and Dumber) da yönetmiş olan 
Farcliy kardeşler yönetmiş Film¬ 
de Jırn Car rey gerçek bir usla ol¬ 
duğunu her karede gösteriyor 
Özellikle mimikleri cok başarılı 


En son Şahane Bekar (The Bac- 
hclor] filminde seyrettiğimiz Re 
nee Zellvveger ise Jırn Carrey nin 
yanında oyunculuk olarak hayli 


ezilmesine karşın elinden geleni 
yapıyor. Hiçbir şey olmasa bile 
zaten onu seyretmek yeterli bir 
sebep. Filmde o bilindik aptal 
Amerikan esprilerinden bulunsa 
da daha çok olarak hafif alaylı 
esprilerle karşılaşacağınızdan gü¬ 
leceğinize garanti veririz Özellik¬ 
le dev gibi uç zenci çocuk zaten 
başlı başına espri 
kaynağı Eğer eğ¬ 
lenceli zaman ge¬ 
çirmek ve iyi bir 
oyunculuk seyret¬ 
mek istiyorsanız 
bu filme vereceği¬ 
niz para boşa git¬ 
meyecek demek 
tır 

Belki dikkatiniz¬ 
den kaçar diye 
ufak bir notta ek- 
f^/elim: Hank'in 
bîr softball oyun¬ 
cusu tarafından kı/dırıldığı sah¬ 
nede, tüm softball oyuncularının 
formalarında "Cerrone" yazıyor 
Bu senaryo yazarı Mıke Ccr- 
rone'ye bir gönderme. 


The Replaeemenls 

Mükemmel Yazar _ 


I Bu 'iL'tik ip, m dii£k*nlcnEn {Jea 5lu*s *Es;jv4İİ 7 lb\m 
1 1 iti .i ı .1 u mİ 4 «I ı dûla [fı j, cı ı Long |ohn Hun^n 
£ The flad Nfi m ttand. liFfinan t ihf fyd*ça me 
veler* gibi SdiCılyiİArıfl ka.tıl lLll^! festi ı kflinrs 
Ir-uı-Tİ i V-; 4 İt.Mrm mü Pıi3y ,ı. & K&sntt Cıaîaantea. j 
•ŞiTtim Pı^iiJbaiur. q Kaîrm Tt«±hût>, ii Kasrn y-m 
iLun'ıia mje^rhilınJhtj. «dirim Itıkkın. vu'çn tin -ut- 
g*Tii7it5?vo« iüjti âMİamıyiii Ijır öteiîikfe 

uygt^n iulrt Hy-nJaırıyU kriçUMMnkM kenr.llkJf lav™ 


Biraz müzik, biraz' 
takım oyunu muhab¬ 
beti, bir kaç güzel kız 
ve bir kaç kaliteli oyun¬ 
cu ile kurtarılmayacak 
senaryo yoktur gerçe¬ 
ğinin son örneği oları 
Rcplacements ılc Mat 
rıx'in unutulmaz yıldızı, 
Hollyvvood'un son 
gözdesi, yakışıklıların 
en büyüğü, karızmatık 
lerın en karızmatığı Kc 
anu Reeves ile Holly 
vvcod'un unutulmaz 
emektarı Gene Hack- 
man yanyana gelerek, 
seyri eğlencelik komed 
tadındaki The Rcplace- 
ment'ta hos bir ikili 
oluşturuyorlar 

1987 yılında, ücret¬ 
lerini beğenmeyerek, play offlar 
öncesinde bütün oyuncuları gre 
vc giden bir amerikan futbol takı 
mından esinlenerek yaratılan si- 
naryoda, Reeves ve arkada|larını, 
başka işlerle uğr^an ama geçmiş¬ 
te iyi futbolcular olan, lakım sahi¬ 


binin grevci oyuncuların yerme 
yedek olarak takıma aldığı "Repla 
cemahts" rolünde izleyeceğimiz fi¬ 
limde, komedi unsununu yüksek 
rurabîlmek için karakterlerin birbir¬ 
lerine zıt olması için her şey yapıl¬ 
mış Oyunculardan biri sert bir 


polisken diğeri 
polisleri sevme¬ 
yen bir hırsız, bi¬ 
ri ırkçı bir beyaz¬ 
ken diğeri ırkçı¬ 
lardan nefret 
eden siyah bir 
rap yıldızıyken 
bu takımda den 
genin nasıl sağ¬ 
lanacağı, her- 
şeyden ote bu 
takımın sahada 
nasıl bir "takım" 
haline geleceği 
sorununu ele 
alan film de el 
bette herkesin 
beklediği gibi, 
'Irklımın pon pon 
kızlarının çalıştırı- 
I ısı olan güz^l 
hatunun da Keanu'ya görür gor 
mez aşık olması, filimde eksik kalan 
romantizmi öğesinin de tamamlan 
masını sağlıyor. Sinema salonlarına 
düştüğünde kaçırmamanızı tavsiye 
ederiz 

Cem Şancı 
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The Shaft 

mlslaml 


Ilkı 1971'de çekilmiş bir polisi¬ 
ye film olan The Shaft, siyahi bir 
dedektifin karşılaştığı olayları, 
kendince bir adaletle ve kirli yol¬ 
lardan çözümünü anlatan bir ya¬ 
pım. Samuel L Jackson'un Shaft 
rolünü oynadığı 2000 versiyo¬ 
nunda ise belki de eskisinden da¬ 
ha kotu bir "kara" dedektifle karşı 
karşıyayız Jakson'un karizmatik 
"sigara yakışma, "güneş gözlü¬ 
ğü çıkarışı"na ve iri siyah gözleri 
ile derin de¬ 
rin bakması¬ 
na bol şahit 
olacağ iniz 
film daha ilk 
sahnede, 
bütün halkın 
önünde 
"Shaft, he¬ 
men bu bey- 
f e n d i d e n 
özür dileye¬ 
ceksin, yok¬ 
sa yıldızını 
geri alırım!" diye bağıran şefine 
inat, bir kaç dakika önce bir zen¬ 
ciyi öldürmüş olan ırkçı beyaza 
kolunun bir hareketi ile yıkıcı bir 
yumruk atan Shaft'ın, arkasını 
dönüp gitmesi, ve yıldızını omzu¬ 
nun üzerinden şefine fırlatması 


ile başlıyor ki, bu sahneye şahit 
olduktan sonra seyirci ne kadar 
karizmatik, ne kadar cool bir kah¬ 
ramanla karşı karşıya olduğunu 
hemen anlayıverıyor Filmin tüm 
konusu da aslında bu cinayet 
üzerine gelişiyor. Filmin başında 
sakince yemeğini yiyen dürüst 
bir zenciyi sokakta kurşunlayan 
ama şahit olmadığı için yakasını 
kurtaran Fırlama, zengin çocuu 
ve de üstelik beyaz bir ırkçının 
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Shaft kendini beyazların dünya¬ 
sında, siyah kardeşlerinin hakkını 
arayan yalnız bir kahraman ola¬ 
rak buluveriyor Filmde beyaz 
adamların neredeyse %90'ının 
ırkçı ve dejenere, kaba ve 
"odun" gibi gösterilmesini unu¬ 
tabilirseniz eğer heyecanlı bir ak¬ 
siyon filmi seyredebileceğinizi le- 


vel olarak garanti ederiz demek 
istemiyoruz çünkü herkesin zevki 
başkadır ve bize ne elalemin 
Hollyvvood filminden, garantisini 
vermek bize mi kaldı? Üstelik bu 
bir eleştiri yazısı, filmleri beğen¬ 
mek veya beğendirmek zorunda 
değiliz di mi? Paşa gönlünüz bi¬ 
lir 


peşinde koşan Shaft, olayın tek 
şahidim, şahitlik yapmaya ikna 
etmeye, fırlama-zengin çocuu- 
ırkçı-beyaz katil ise bu şahit kadı¬ 
nı öldürmeye çalışıyor Üstelik 
işin içine bir de parayla kandırıl¬ 
mış polisler falan da karışınca 
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Ravenloft-Sislorin Vampiri 

Christie üaJden _ 


Arka Bahçe Yay.incilik-Ankira 
Çeviren: Kerem Karaerkek 


Ravenloft dünyası TSR markası¬ 
nın da katkılarıyla, bir çok masa- 
üstü FRP'cısı için tanıdık öğelerle 
doludur Kitap Vampirlerin, kur- 
tadamların cirit attığı bu dünya¬ 
nın gotik atmosferini çok güçlü 
bir anlatımla sunuyor 

Vampir klişesi 

V/aterdeep şehrinin tımarha¬ 
nesinde başlayan bir aşk hikaye¬ 
si, büyü ile yapılan istem dışı bir 
yolculuk, küçük bir kasaba ve 
ona tepeden bakan kara şato, 
kanı emilen bakireler, bir elf vam¬ 
piri ve onun aşk için intikam pe¬ 
şinde koşması işin içine açılma¬ 
ması gereken, dehşetin gizlendi¬ 
ği bir kapı, kadim bilgilere sah/p 
bir rahip, becerikli bir hırsız ve bir 
de kurtkadın girince . iki güçlü 


vampirin tüyler ürpertici iradeleri 
kaçınılmaz olarak karşı karşıya 
geliyor Bu kadar öğe bir araya 
toplandığında gözünüzün önü¬ 
ne beyaz gecelikleri içerisinde 
hayatını kurtarmak için koşan ba¬ 
kireler, dondurucu soğukta or¬ 
man içerisinde av arayan dev 
kurtlar, yarasalar, gece olunca 
kulübelerinden kesinlikle çıkma¬ 
yan, az konuşan, asık suratlı ka¬ 
saba sakinlen, fırtınayla birden 
bire açılan iki kanatlı balkon kapı¬ 
sından içeriye sızan vampirler, 
çingeneler ve vampir avcıları ge- 
liyor. 

Ravenloft dünyası 

Kulaklarınızda büyük koroların 
söylediği gotik melodiler yankıla¬ 
nıyor Tüm vampir hikayelerinde¬ 


ki korku dolu klişeleri içi¬ 
ne birde Forgotten Re- 
alms öğeleri eklenince 
tadına doyulmaz bir zi¬ 
yafet ortaya çıkıyor. Kita¬ 
bın güçlü anlatımı iyi bir 
çevirmen ile birleştiğin¬ 
den bir iki gün içerisin¬ 
de bitirip sabırsızlıkla ye¬ 
nisini beklemeye başlı¬ 
yorsunuz, 

Yeni kitapların 
mpjdesi 

Ankira serinin diğer 
kitaplarını Aralık ayından 
itibaren raflarda görece¬ 
ğimiz sözünü bize şimdi¬ 
den vermiş durumda. 

Burak Akmenek 
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DOĞA ÜSTÜ SEVGİ ALTI Cem Şancı 


Alim Kitaplar, 240 sayfa 


Hoip MyErfilf ye C«nlmil S(tlHİ isimli u* ıw,r- 
rs, ikkndsi dİati lûlrn utrıntrı t Pbstfc Ona Barnl 
Kimli .ylhumıl* oTİprwılindin f*rkJl clSTdfc bulu- 
ntn dtaîrj paralın i<e püwüt îo The Peoplki ve 
öd The Ojc . Bu atada j «rinan'm plyanaaumi yapı¬ 
lan ^:ık jTİfrrfiûdft j lırUyrm vnp m'lyâıa SCdYEie 
mcheâi jldı. 

îrpflsh.ing lildkğı öytılma karan İle 

hayiAn^rmı }*ı>ırTlı Dmek ^OVİATi getek yAp1l*i 
lan ıriLLîikılbr dünya Çftd-fiöa mjlyonfan:a hayra 

nü ıahıp gıgp g<ı albüm Inn «iLchlna'dan in 

Sınglc dAİnı çıkArtirktan ınnra ay fl İA£akJ Afifli 
O f ıX kıçlı - Şu. arıda hû ng ı fiarç^rırn pûçtldl^i bMin- 
m&îltenı bu haber Gökyüzünden bir yılduırt dahil 
^aydldı arılanufKi qphydf 


Farkındaysanız Level daima ye¬ 
nilikçi ve ilklere imza atma alışkan¬ 
lığında bir yayın politikası izledi ve 
şimdi bir ilke daha imza atarak, bir 
yazarın kendi kitabı hakkındakı 
eleştirisini yayınlıyor. Evet, hiç uta¬ 
nıp sıkılmadan yazdığım son roma¬ 
nım, Doğa Üstü Sevgi Altı'nı açıkla¬ 
mak da bana nasip oldu. Şubat 
ayında bu sayfalarda Sinan'ın bah¬ 
sini ettiği "Bu Asksız Gezegene Ge¬ 
ri Dönmeyeceğim" sonunda piya¬ 
saya çıktı Tarzı, diğer iki romanım¬ 
da kullandığım usluba yakın ol¬ 
makla birlikte bu kez hanımlara da¬ 
ha az sataştığım hemen göze çar¬ 
pıyor Gerçi daha ilk satırlara baktı¬ 
ğınızda karşılaşacağınız şu cümle¬ 
ler, sonraki sayfaları ön yargı ile çe¬ 
virmenize neden olabilecektir: 

"-Vıdı vıdı vıdı vıdı, dır dır dır dır, 
vıdı vıdı vıdı vıdı . 

-Karşımda durmuş ağzında bir 
şeyler geveleyen müdürenin söz¬ 
leri gün geçtikçe anlamlılığını yitiri¬ 
yordu " 

Ancak endişelenmeyin lütfen. 

Doğa Üstü Sevgi Altı, iki cinsin 
yanlışlarını, aşk adı verilen savaşta 

Donuşum 

K.A Applegate 

"Biri size dünyanın gizli güçler 
tarafından saldırıya uğrayacağını 
söylese herhalde buna güler ge¬ 
çersiniz. Peki aynı kışı dünyanın 
kurtuluşunun beş çocuğun elin¬ 
de olduğunu söylese ne yaparsı¬ 
nız? Üstelik herşey bir nefes kadar 
gerçek ve yakınınızdaysa? 

Rachel ve arkadaşları işte tum 
bu gerçekleri başından beri bili¬ 
yorlardı Nasıl mı? Ölmekte olan 
bir uzaylı onlara herşeyı anlatmış¬ 
tı ve onlar artık bir şeyler yapmak 
zorundaydılar. Ama beş tane ço¬ 
cuk tek başlarına ne yapabilirdi 
Yoksa kimsenin bilmediği gizli bir 
güçleri mi vardı? 

Aslında hiç bir şey göründüğü 
gibi değildi Dokundukları hayva¬ 
na dönüşme gücüne sahip olan 
çocuklar yüz yüze kaldıkları kor¬ 
kunç gerçeğin farkındaydılar Ve 
çok geç kalmadan harekete geç¬ 
meliydiler " 

Bilirsiniz, güzel bîr film yapıldı 
mı ardından oyunu da gelir. Ama 
bunlar genellikle aksiyon tarzı 
oyunlar olur. Ancak, senaryosu¬ 
nu bir filme değil de bir kitaba da- 


birbirlerine karşı işledikleri suçlan 
ve bunların insan hayatına komik 
yansımalarını konu alıyor Kitabın 
kahramanı Sezgin Konakçı ilginç, 
paranormal bir deneyim yaşaya¬ 
rak insanların düşüncelerini oku¬ 
ma yetisi kazanıyor Bu aralar 
Amerika'da gösterime gireceği 
açıklanan bir filminde de. Mel Gib- 
son'un benim romandaki gibi, bir 
kazadan sonra kadınların gözlerin¬ 
den düşüncelerini okuyabilme ye¬ 
tisi kazanan bir adamı canlandırı¬ 
yor olması, sevgili yayıncım Batu 
(bizim derginin yazarlarından Batu 
değil. Altın Kitaplardaki yayıncım 
Batu) ile aramızın açılmasına ne¬ 
den oluyordu neredeyse Aramız¬ 
da geçen diyaloğu bilseniz, sanı¬ 
rım sorunu daha iyi anlarsınız, 

"İnanamıyorum sana Batu, bu 
aralar çok sık yurt dışına çıkıp gel¬ 
din, kesin sen verdin Mel'e benim 
tornanı Söyle, ne kadara sattın 
dostluğumuzu? Beş milyon do¬ 
lar?" 

"Hayır Cem, bak çok yanılıyor, 
üstelik günahımı alıyorsun. Holly- 
wood senin yayınlanmamış ro- 


CEM ŞANCI 
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"Bu gazeg&ne 
geri dönmeyeceğin;! 11 


manian çal¬ 
ması için bi¬ 
zim yayınevi¬ 
ne casus şok¬ 
muş. O sızdır¬ 
mış bütün bil¬ 
gileri Ben fil¬ 
min yayınını 
durdurmak ve 
senin haklarını 
korumak için 
gidiyordum yurtdışına 

"Yarrabbîm! Bir romanı bile ko- 
ruyamadınız mı yani? Nasıl güve- 
nicem artık size?" 

"Elimizden geleni yaptık, ama 
senin yazdıklarını çalabilmek için 
ClA'yi sokmuşlar devreye Canımızı 
zor kurtardık Soğuk savaş bitince, 
CIA Amerika lehine sanayi casus¬ 
luğu yapmaya başladı biliyorsun. 
İşleri güçleri de senin yayınlanma¬ 
mış romanları bizim kasadan arak¬ 
lamaya çalışmak, köftehorların 
İşte böyle arkadaşlar. Alın oku¬ 
yun, ama okuyamazsanız da üzül¬ 
meyin., Filmi geliyor nasıl olsa 
(Deli olmamak elde mi?) 

Cem Şancı 


Altın Kitaplar / 
Seri-Beş kitap 


yandıran oyunlar genellikle daha 
ağır, daha oturaklı, daha zor 
oyunlar olmuştur bu güne kadar 
Mesela FRP oyunları. Çoğu aynı 
adlı bir kitaba dayanarak hazırla¬ 
nır ve o oyunları oynarken maksi¬ 
mum zevki almak için önce kitabı 
okumak yararlı olur 
Bu ay ki oyun in¬ 
celemeleri¬ 
ni belirler¬ 
ken benzer 
bir durumla 
karşılaştığımız 
fark ettik Elimize 
gelen Animorph 
isimli oyun, şu anda 
piyasada olan ve beş kitap¬ 
tan oluşan "Dönüşüm" serisine 
dayanılarak hazırlanan bir oyun¬ 
du Açıkçası şaşırdık çünkü bir ro¬ 
mana dayanılarak yapılan askî- 
yon oyunlarına fazla rastlanmı¬ 
yordu Hem oyunu hem de ro¬ 
manları incelemeye aldık. Oyuna 
bir goz atın beğenirseniz kitapla¬ 
rını okumayı ihmal etmeyin. Aynı 
şekilde, kitapları da okumanızı 
tavsiye ederiz ve beğenirseniz 


oyuna da goz atmanız da fayda 
olacaktır 

Beş gencin yaşadıkları dünya 
dışı bir deneyjm sayesinde sahip 
oldukları "dünya dışı 11 güçler saye¬ 
sinde, dünyayı istila etmek üzere 
olan uzaylılara karşı koyma çaba¬ 
ları ilk bakışta klişe bir konuymuş 
gibi görünse de, anlatım 
ve kurgu kitapları 
sürükleyici ve "bir 
çırpıda okunası" ya¬ 
pıyor. Bilme¬ 
yenler için 
nasıt açıklarım 
bilmiyorum ama 
lenler için "Stay 
Wıth Me" demem 
yeterli olacaktır sanı¬ 
rım Çocukluk çağı ile il¬ 
gili yapılmış en etkileyici 
filmlerden biri olan Stay With 
Me'nin aynı adlı şarkısını da B B 
King'ın yorumuyla yıllardır dinli¬ 
yoruz zaten İşte Dönüşüm seri¬ 
sindeki kitaplarda bu tattalar. 
Okuyun 

Cem Şancı 





















Radiohead 

Kid-A 


Selmasongs: Daneerln The DarkSoundtrack 


İzlanda'nın gelmiş geçmiş en 
önemli sanatçısı olan Bjork "Dan- 
cer İn The Dark" filmindeki perfor¬ 
mansı ile büyük başarı sağladı ve 
çeşitli festivallerde ödüller kazandı 
Bjork'Un filmde üstün performan¬ 
sına rağmen, yaptığı açıklamalar¬ 
da ısrarla, bunun kendisinin sine¬ 
mayla ilk ve son buluşması oldu¬ 
ğunu belirtmişti Bjork filmdeki ip¬ 
leri eline aldığı gibi albümün de 
yapımını üstlenmiş ve çalıştığı mü¬ 
zisyenlerle birlikte en az filmi kadar 
çarpıcı bir çalışmaya imza atmış 


Albümde en çok öne çıkan yön, kesin¬ 
likle filmin atmosferinin inanılmaz bir 
şekilde müziklere de yansıtılmış olması 
Bunda filme de kendim fedakarca ve¬ 
ren Bjork'un payı çok büyük Albümün 
ikinci parçası "Cvalda"daki tap-dan- 
ce'ın havası olağanüstü, bunun yanı 
sıra "İn The Musıcals" ve "Overture" bi¬ 
rer Bjork klasiği olmaya aday olan sihir¬ 
li parçalar Albüm Bjork'un önceki ça¬ 
lışmalarına oranla çok daha farklı bir 
havaya sahip, ancak Bjork un ulaşabi¬ 
leceği müzikal sınırları tanımak açısın¬ 
dan harika bir fırsat 


1993 "Pablohoney" ve 1995 
"Bends" albümleri ile alternatif 
müzik piyasasının en gözde ve 
en yetenekli gruplarından biri ol¬ 
mayı başaran Radiohead uç sene 
evvel "OK Computer" ile de alter¬ 
natif müzik piyasasının zirvesine 
oturmuşlardı Kendini uzunca bir 
süre gizleyen ve melankolinin sı 
pırlarında gezen hayranlarını eski 
albümleri ve ümitleri ile baş başa 
bıraktı Uzun zamandır beklenen 
yem albüm Kid A ise bu aranın 
sonrasında bir hafta 207 000 sa¬ 
tarak ayrı bir rekora daha imza 
attı Radiohead rock soundunu 
hır tarafa bırakarak, daha detaylı. 


üzerinde daha çok çalışılmış, 
yoğun bir atmosfere sahip bir 
sound elde etmiş. "Optimistle" 
parçası, grubun eski rock soun¬ 
dunu özleyenler için iyi bir fır¬ 
sat, ancak albümün geneli "İde 
otıque" gibi multi-enstrumental 
ve yoğun parçalarla bezeli Al¬ 
büm için söylenecek en önemli 
şey şu ki yeni Radiohead'in din¬ 
leyenler için gerçekten bir sürp¬ 
riz hazırlamış olduğu, Bu al¬ 
bümde Radiohead'in tecrübesi¬ 
ni ve bunun sonucunda sundu¬ 
ğu daha yoğun parçaları bula¬ 
bilirsiniz Kesinlikle edinilmesi 
gereken bir albüm 


Wycleaf Jean 

The Eclectif: 2 Sides IIA Book 


İlk kez 90‘lı yılların başında La- 
uryn Hill ve Pras ile beraber yer al¬ 
dığı Fugees'te ismim duyuran 


Wyclef Jean 1997 senesinde "Pe- 
sents the Carnival " ile başladığı 
solo kariyerine yeni albümü "The 
Ecleftic: 2 Sides II A Book" ile de¬ 
vam ediyor Yem albümüyle bık 
önceki albümünde sergilediği ek¬ 
lektik müzikal yapıyı bir adım daha 
öteye taşıyor Albüm Wyclefın ha¬ 
yatı boyunca etkilendiği ve sevdiği 
bir çok müzik türünün ustaca bir 
birleşimi Ancak albümün genelin¬ 
de zaman zaman ska, rock ve ka¬ 
çınılmaz bir şekilde hip-hop'a ka¬ 
yan bir reggae tarzı hissediliyor 
"Perfect Gentelman" ve There’s 


Something About Mary" ise albümün one 
çıkan parçaları Albümde ayrıca Wyc!efâ 
Kenny Rogers, Whitney Houston ve Marry 
J Blige isimlerde eşlik etmiş. Özellikle Hous- 
ton'un yer adığı "Dub Biate" albümün dik¬ 
kat edilmesi gereken parçalarından biri Al¬ 
bümün bir diğer ilginç çalışması ise, 
Wyclefin her zaman hissettirdiği rock sevgi¬ 
sini yansıttığı Pınk Ployd cover'ı "Wish You 
Were Here" Bazı sesler vardır duyduğu¬ 
nuzda içinizi rahatlatır, bazı sanatçılar var¬ 
dır yaptığını her şeyi seversiniz işte Wcleaf 
Jean böyle bir sanatçı Özellikle hip-hop'tan 
hoşlanıyorsanız kesinlik edinmeniz bir al¬ 
büm ve tanımanız gereken bir insan 
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Fantasy Role Playing 


• _ • 


çizgiler 


o 


kumayı erken sökmü¬ 
şüm İyi de olmuş, o 
zamanlar karşıma çı- 
ür. üstü yazılı her şeyi okumu¬ 
şum Resimli Bilgi ansiklopedileri, 
Kristof Kolomb'un keşif öyküleri, 
Jules Verne’ın romanları, günlük 
gazeteler ve elbette çizgi roman¬ 
lar Onlara dair ilk aklıma ge¬ 
lenler Tommiks ın attığını vurma 
sı. Nevada Ranger'larının Kulver 
Kalesi, SJj(! ve elmalı turtaları 
(turtanın ne olduğunu beş yıl 
sonra öğrenecektim!) lommiks 
okurken kotu ve iyinin ne oldu¬ 
ğunu öğrendim Haydutlar ko¬ 
tuydu, lommiks, Doktor Salosso 
ve Konyakçı iyi. 

Bir de iyiler galip gelirdi, 
onu öğrendim. 

Sonraları Teksas'la tanıştım As¬ 
lında bu beni biraz savunmasız 
bırakmıştı. Artık ” I ommiks-1 ek- 
saslara çok zaman ayırıyorsun I" 
diye bana takılan büyüklerime 


"Ben yalnızca lommiks okuyo¬ 
rum, Teksas değil I" diye çıkıla¬ 
mayacaktım Teksas'ta iyi ve kotu 
kavramlarım yem şekiller almaya 
başladılar Örneğin tum İngilizleş 
birbirlerinin aynısıydı ve hepsi 
"kötü’ydüler ı O yaşlarda neden 
îngilizlerın kötü olduğunu tam 
olarak anlayamasam da sanırım 
bunun giydikleri kırmızı urbalarla 
bir ilgisi olmalıydı Ya da en azın¬ 
dan Çelik Blek,Rodı ve Profesör 
Oklıtus'un dediğine göre öyley¬ 
di Benim için bilmece olarak ka¬ 
lan yalnızca bunlar değildi Ne 
den Ingılızler'ın hepsinin saçları 
sarıydı ve at kuyruğu yapıyorlar¬ 
dı ? Neden kırmızı üniformalılar 
denmiyordu ? Neden adı Teksas 
olan hic bîr karakter olmamasına 
karşın çizgi romanın kapağında 
Teksas yazıyordu 7 (Bereket ver 
sin ki bir bölümde çelik Blek ve 
dostları Ingiliz kılığına girdiler 
Ben de saç sandığım şeyin aslın¬ 
da peruk olduğunu öğrenebil¬ 


dim Ama üniformaya "urba" 
denmesinin sebebi benim için 
hala öyle kolay anlaşılacak cins¬ 
ten değil dil Teksas mesel esînı ısıF r 
hiç karıştırmayın!) 

Bu arada, iyiler galip gelmeye 
devam ediyorlardı- 

"BİN KUNDUZ" 

Çok geçmedi, yem dostlar 
edindim "Ontario kurtları!" ve 
"Hay bin kunduz!" gibi kavramlar 
da hayatıma bu zamanlarda gir- 


o 






diler Talimin edeceğiniz gibi 
Kaptan Swing, Mıster Blöf ve 
Gamlı Baykuş'a çabucak ısınıver¬ 
dim (Puik seni unuttum sanma!} 
üstelik dunyf görüşüm bu çizgi 
romanla daha da pekişmişti : İn¬ 
gilizci ınutlata kotu olmalıydılar! 
Düşünsenize, eğer kotu olmasa¬ 
lar hem Çelik Blek hem de Kap¬ 
tan Swıng onlarla savaşır mıydı 
hfç ? Artık elimde doğruluğu 
farklı kaynaklarca onaylanmış ıkı 
kesin bilgi vardı: Ingılizler kötüy¬ 
dü, biirr; İyiler galip gelirdi, ıkın! 

Tabii bu iki bilgi tek başlarına 
hayat felsefesi oluşturmaya yet¬ 
miyorlardı "Okumaya devam et¬ 
meli ve öğrenecek yem bir şeyler 
bulmalıyım " derken amcamın In¬ 
giltere'den getirdiği pilli oyuncak 


Gökhan Habibofllu & ftatu h 


Bu aralar ne oynuyorlar? 


Su d den StrrMe 
Elltç Force 
Chıcken Run 

kopek az daha tüm mantık siste¬ 
mimi att ust ediyordu Sorun 
oyuncağın yürümesi, havlaması, 
çok |îrın olması ve Ingiltere'den 
gelmesiydi Ingi¬ 
liz! er kötüyse, 
nasıl oluyor da 
bunun gibi 
dünya tatlısı bir 
oyuncak yapa¬ 
biliyorlardı ? 

(Bkz. Soru ; Çe¬ 
lişki ile ilk ne za¬ 
man karşılaştınız 
7) Neyse ki bey 8 
mm savunma 
sistemini devre¬ 
ye soktu Bu 
oyuncağı yapan 
Ingilizlcr kırmızı 
urba giymeyen 
Ingılı/ler olma¬ 
lıydılar Belki 
mavi giyiyorlar¬ 
dı, hatta yeşil, 
ama kesinlikle 
kırmızı değil I 
Tay Yayımcı¬ 
lığın [biz her ne 
kadar olaylar 

Amerika'da geçtiği için amerikan 
zannetsek de) Italyan asıllı çizgi 
romanlarının sayısı hızla artıyor¬ 
du Ya da ben onların farkına 
daha yem varıyordum Örneğin 
Teks, Alaska, Kınovva çok geç ta¬ 
nıştığım ve fazla ilgilenemediğim 
çizgi romanlar oldular 

Zagor, "kötü adam" tanımla¬ 
mamı biraz değiştirdi Kötülerin 
yalnızca haydutlar ve kırmızı uü ■ 
balı îngilizler arasından çıkmadı¬ 
ğını, kimi zaman uzaylı dev bitki 
lerın ya da kan emici vampirlerin 
de kahramanların basına bela 
olabileceğim gördüm 

Neyse kı Zagor da geleneği 
bozmadı ve her iyi gibi kazanma¬ 
ya devam etti 








































KUZEYDEN BİRİ 

Her şey yolunda gidiyor gibiy¬ 
ken, Kımmerya'dan daha önce 
gördüğüm kahramanların tü¬ 
münden daha iri yarı bir adam 
geldi Conan'la karşılaşmak ilk 
başlarda biraz tuhaftı. Galiba bu 
adam kötü biri değildi, yani en 
azından olmamalıydı Düşünse¬ 
nize, koskoca çizgi romana adını 
vermişti, baş kahramandı, hiç 
kaybetmiyordu, iyi olması için 
gereken her şeye sahipti Ama 
tarzı bir hayli tuhaftı doğrusu Di¬ 
ğer kahramanlar gibi terbiyeli 
değildi, merhamet pek yakının¬ 
dan geçmiyordu Ötekiler ya¬ 
şamlarını kanuna adarlarken, tak 
bir kadının aşkına inanırken o 
yalnızca kendini düşü¬ 
nüyor, güç peşinde ko¬ 
şuyor, önüne çıkan er¬ 
kekleri kesiyor, kadınlar¬ 
la birlikte oluyordu 
Tüm bunlara rağmen 
belirgin bir kötü davra¬ 
nışı da yoktu Evet, evet 
galiba bu adam kötü bi¬ 
ri değildi, ama sanırım 
bunu hiç önemsemiyor¬ 
du, 

Conan'ı nereye koya¬ 
cağımı bilemiyordum 
Bu işin oyuncak köpek 
dizayn eden, kırmızı giy¬ 
meyen Ingilizler gibi ko- 
i aylıkla sıyrılacak tarafı 
da yoktu. O yaşta sahip 
olduğum tüm değerleri 
ait üst etmemek için işi 
hiç kurcalamayayım dedim Co- 
nan'ın durması gereken yer, di¬ 
ğer çizgi romanların durmadığı 
bir raftı ve boylesi ("Oku ama 
üzerinde fazla düşünme" yönte¬ 
mi) daha uygundu 

KURALLAR ? 

Teknoloji ilerliyordu. Yaşıtları¬ 
mın eğlence anlayışı da aynı 
doğrultuda elektronikleşmeye 
başlamıştı Hatta kimi çocuk der¬ 


gilerinde "Atari Tommiks'i öldür¬ 
dü" başlıklı yazı ve şiirler gördü¬ 
ğümü hatırlarım Benim içjn pek 
bir şey değişmemişti. Commodo- 
re 64 elbette çok eğlenceli bir 
makineydi, ama eski dostların ye¬ 
rini kolay koiay alamazdı (şimdi o 
da torbasında, oyun kasetleri ve 
kafa ayar tornavidası ile birlikte 
eski dostlarla çay içiyor, akşam 
yürüyüşlerine çıkıyor, gevezelik 
ediyor) 

Kahramanların süper kahra¬ 
man oluverdiği çağa geçmiştik 
Kimi arkadaşlarım "en süper sü¬ 
per kahraman" olan Süpermen 
okurlarken benim ilgimi küçük 
bir duvar sürüngeni çekmişti. 

Örümcek Adam okurken ben 


görmeyeli işlerin bir hayli değiş¬ 
miş olduğunu anlamıştım. Aslın¬ 
da kötüler o kadar farklı değiller¬ 
di, biraz vizyon sahibi olmuş, he¬ 
def büyütmüşlerdi, küçük soy¬ 
gunlar yerine dünyayı ele geçir¬ 
meye çalışıyorlardı, o kadar. Ama 
"İyilerin her zaman kazandığı" 
kuralına ne olmuştu ? Örümcek, 
ister Manhattan'ı yok olmaktan 
kurtarsın, isterse dünyayı, eline 
ne geçiyordu ki? Cebindeki bo¬ 
zukluklarla eve gen dönerken ya 
ertesi günkü sınavını, ya May 
Yenge'nin ne kadar bozulacağı¬ 
nı, ya da unuttuğu randevusunu 
düşünüyordu Kahraman oluşu¬ 
nun nedeni, kendi yaptığı ve 
amcasının ölümüyle sonuçlanan 
bir hatayken, her şeye 1-0 
yenik başlamışken, kaybe¬ 
denler kulübünün değiş¬ 
mez üyesiyken artık benim 
kural ikı'm de geçerliğini yi¬ 
tirmişti (gizliden gizliye inansam 
da | 


Zamanla, bu dersi uygulamalı 
olarak gördükçe Orumcek'e ben 
uyardığı için teşekkür etmem 
gerektiğim düşünüyorum Bel¬ 
ki yaşam tarzımı onun üzerine 
kurmadım, ama Parker'in verdiği 
bir iki küçük ipucunu da goz ard 
etmemem gerekli. Tum çizgi ro¬ 
man karakterlerinin okuyucuda 
ayrı bir anısı vardır muhakkak, ve 
her okuyu¬ 
cunun 
da bir 
-asıl 

kahrama¬ 


nı Sanırım Orümcek'i "süper" ol¬ 
madığı için seviyorurm Örümcek 
hisleri, duvarlara yapışma yetene¬ 
ği, üstün gücü ve çevikliğinin ne 
birikmiş çamaşıra, ne de öğle ye¬ 
meği parasına faydası olmadığını 
bildiği için. Benden başka pek 
çokları da aynı nedenlerden do¬ 
layı seviyorlar onu Örümceğin 
hayatının en az kendılerininki ka¬ 
dar sıkıcı olabildiğini bildikleri için 
Kahramandan çok, aileden gibi 
Neyse, artık o da büyüdü, belki 
biliyorsunuzdur, MaıyJane ile bif 
kızları bile var Ama bunlar başka 
hikayeler, başka zaman anlatıla¬ 
cak 

Baskıya girmemize saatler kal- 
m a saydı belki çok daha farklı şey¬ 
ler konuşurduk, ya da örümcek 
hakkında uzun uzadıya gevezelik 
ederdik sîzlerle İster inanın, ister 
inanmayın Spıder-Man yazısının 
girişi olmak üzere başladığım pa¬ 
ragraf, bir anda köşeye dönüşü¬ 
verdi Mehteran takımı gibi iki 
FRP. bı serbest giden köşe, bu ay 
da böyle oldu, n'apalım ! Ben ko¬ 
şa koşa yazıyı vereyim, siz kapıyı 
bi zahmet arkadan kapatın ! 


Not Uzay şövalyesi ROM oku¬ 
muş olanlara selamlar! (Evreni 
kurtarmak üzere evinden uzaklar¬ 
da savaşan kırmızı gözlü kahra¬ 
manı ki unutur gençler,-Cem) 
Nnot : Kırmızı giyen bir İngiliz¬ 
ce hocamız vardı, o da kötü de¬ 
ğildi Demek kı bir yerlerde bir 
yanlışlık yapmışım (!)_ 


Batu & Gökhan 


Botu ve Gökhan ders kitaplarının 
arasında tommikkz tekzaz okurken 
yakalanıp yedikleri dayakları hatır¬ 
ladılar bu ay. 
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de yayınlanırsa bu yazı, bîr kaç 
hafta içinde okuyucularınızdan 
ovgu dolu eleştiriler, sırt sıvazla¬ 
malar, bravolar gelebilir ve elbet¬ 
te tum bunlarla da mutlu olabi¬ 
lirsiniz Ancak anlatmaya çalıştı¬ 
ğım farklı bir şeydi Kısa süre ön¬ 
ce yazılıp okunmuş bir yazı değil, 
on sene, yirmi sene, yuz sene 
sonra hala beğeni ile hatırlanan 
bir yazının gururunuzu okşama¬ 
sı, size yaptığınız işte başarılı ol¬ 
duğunuzu hissettirmesinden 
bahsediyorum Bir inşaat mü¬ 
hendisi olup, boğaza köprü veya 
alt geçit yaparsanız binbeşyüz yıl 
sonra bile hatırlanabilirsiniz ama 
yazma işinde, bir ay 
sonra bile unutulabi¬ 
lirsiniz, çünkü insanla¬ 
rın hafızaları yazılı me¬ 
tinleri uzun süre hatır¬ 
lamak için tasarlan- 
mamıştır ne yazık ki. 

Bunu aklınızda bulun¬ 
durmanızda fayda 
var. Ne oldu? Yarını¬ 
zın vazgeçtiğini görür 
gibiyim Daha en kö¬ 
tüsünü söylemedim 
bile. 

Hangi Kurallar? 

Yazarak ilerlemek 
istiyorsanız, aklınızda 
tutmanız gerekecek 
bir diğer önemli kural ise, hiç bir 
kuralın olmadığıdır Yazmak, tam 
anlamı ile yaratıcılık gerektiren 
bir faaliyettir ve dikkat etmeniz 
gereken üç beş imla kuralı veya 
önceden belirlenmiş kelime sayısı 
gibi kısıtlar haricinde sızı bağlaya¬ 
cak tek kural, hiç bir kuralın ol¬ 
madığıdır. Ancak burası öyle bir 
dünya kı, hayattaki tum yem baş¬ 
langıçların bir öncekiler gibi aynı 
hatalara gebe olduğunu anlata¬ 
cağınız yazınızda noktadan son¬ 
ra başladığınız cümlelerde büyük 
harf kullanmayarak, yeni başla¬ 
yan cümlelerde hata yaparak, 
yaşamdaki yeni başlangıçların 
hatalara gebe olmasına gönder¬ 
me yapmak istediğinizde karşını¬ 
za çok bilmiş biri, bir yazı işleri 
müdürü, bir edebiyat hocası ve¬ 
ya herhangi sade ama çok bilmiş 
bir vatandaş çıkıp yazım kuralları 


Bu aralar ne oynuyor? 


CaSâcyİİŞfn 

StaTîhip Troopefe 
Flite force 

ile ilgili nutuk çekmeye başlayabi¬ 
lir Bu tür kural bağımlısı, yaratı¬ 
cılık fakiri adamlarla karşılaştığı¬ 
nızda suratlarına gülüp, "peki ta¬ 
mam " diyip, arkanızı döner 
dönmez yazınızı yazmaya devam 
edin, çunku sizi tek bağlayan 
okuyucunun beğenisidir Yazınız 
beğenilmediğınde, o ukalalar¬ 


ben mahvettim, kusura bakma¬ 
yın]" demez, aksine size "Görü¬ 
yorsun, kimse senin yazılarını be¬ 
ğenmiyor, sen iyi bir yazar değil¬ 
sin " derler Bırakın, hatalarınız 
da sizin olsun, başarılarınız da 
Kısacası, kıt beyinlilerin çingene¬ 
liklerinden, gürültülü ağızların¬ 
dan etkilenerek tarzınızı d eğ işti A 
meyin 

Son olarak da eğer hala fırsatı¬ 
nız varsa gidip şarkıcı, futbolcu 
veya üçkağıtçı falan olun derim 
Bu diyarlarda ancak onlar rahat 
ediyor, size kıyamam Napacaksı- 
nız yazı yazıp? Ancak bombala¬ 
nırsınız veya iftiralarla uğraşıp 
durursunuz Hadi, dağılın 

Cem Şana, yeni romanlara 
doğru yelken açtı. Uzun süre 
dönmez geri 


dan bin çıkıp da, "Ali'nin yazısını 


GENERAL STUFF 


Oyun Dergisinde Yazar Olmak 


Yazar olmanın püf noktalarını anlatıyorum, iyi okuyun. 


B u ay hepiniz birleşip or¬ 
tak eylem kararı mı aldı¬ 
nız acaba? Cünku ne 
zaman mektuplarıma baksam, 
ICO'yu açsam hatta bir arkadaşla 
buluşsam, "Ben de derginizde 
yazı yazmak istiyorum İşte örnek 
ya/ım" diyen birilcri ile karşılaş¬ 
maya başladım 

Llbette bu gelişme beni mutlu 
ediyor Okurlarımızın hızı, oku¬ 
duktan sonra bir köşeye atılacak 
basit bir dergi gibi değil de. bir 
parçası olmak istedikleri yaşam 
tarzı gibi gördüklerini anlıyorum 
tum bu "iş" başvurularından 


Kendini Beğenmişlik 

"Bulmuş boş sayfayı kendi 
övüp duruyor" ukalalığını yapa¬ 
cak arsızlarla uğraşacak zamanım 
olmadığını düşündüğümden, bu 
aykı kadar sık olmasa da devam¬ 
lı, yazarlığa adım atmak istedikle¬ 
rini belirten arkadaşlara yardımcı 
olacak bir yazıyla dergi sayfala¬ 
rında yer almaktan çekinmiştim 
Ancak Ekim ortasında. Gok- 
han^Batu ile yaşadığım bir diya¬ 
logdan sonra bu yazıyı yazmak 
konusundaki cekıncem ortadan 
kalktı ve tam on sene önce 
64’ler dergisine "Sevgili Apo abi 
ve Mac, mektupta oyun açıkla¬ 
malarım var, telif ücretini banka 
hesabıma gönderin ” benzeri bir 
mektupla başvurduğumu hatırla¬ 
yıp. yem arkadaşlarımıza da tırsat 
verme, ya da hiç olmazsa, yol 
yordam gösterme borcum oldu¬ 
ğunu hatırladım. 


Supremacy 

Arşivimi düzenlerken, eski 
64'ler dergilerimi de bir kenara 
yığıvermiştim Batu ve Gökhan 
İkilisi eski dergileri gorup hemen 
üzerlerine atladıklarında. Eylül 
1991 sayısını eline alan Batu ka¬ 
paktaki Supremacy oyunu ile ilgi¬ 
li olarak "Bu oyuna tapardık" yo¬ 
rumunu yapınca dayanamayıp, 
"ama bitirip o yazıyı yazıncaya 
kadar da canım çıkmıştı " de¬ 
memle birlikte ikisinin gözlerinde¬ 
ki ifadeyi görmek, on yıl boyun¬ 
ca "yazmak" uğruna feda ettiğim 
pek çok şeyin, lisemin üniversite¬ 
min mezuniyet baloların, arka¬ 
daşlarımın ısrarla davet 
ettikleri yılbaşı eğlencele¬ 
rinin, başlamamış arka¬ 
daşlıkların, acaba devam 
ettirseydim bu gün nere¬ 
de olurdum dediğim aşk¬ 
ların kısacası yazmak için 
hayatımdan ittiğim ve 
vicdanımda hep "acaba- 
larla" birlikte bahsi geçen 
konuların tümünün, feda 
edildikleri amaç için de¬ 
ğer ve anlam kazandıkla¬ 
rını hissetmeme neden 
oldu Hayranlıkla "Supre¬ 
macy yı sen mı yaz m ış¬ 
tına" diyen Batu ve "O 
64'ler tarihindeki en iyi yazılar¬ 
dan biriydi." diyen Gökhan sade¬ 
ce gururumu okşamadılar, beni 
katılamadığım tum o mezuniyet 
balolarına, arkadaş toplantılarına 
gönderdiler, kırılan kalplerini ala¬ 
cak vakit bulamadığım için ko¬ 
pup giden dostlarımla barıştırdı¬ 
lar, ilgi gösteremediğim için bi¬ 
ten aşklarıma kavuşturdular 


ON YILI 

Bilmem yukarıdaki paragrafta 
dikkatinizi çekti mi ama binlerinin 
yazdıklarınızla ilgili yaptığı gurur 
okşayıcı yorumların tadını çıkarta¬ 
bilmek icın aradan bir on sene 
geçmesi gerektiğim anlatıp bu 
süreye dayanamayacaklara ilk 
kavşaktan geri dönmeleri mesajı¬ 
nı verdim çaktırmadan Elbette, 
bu gün yazdığınız bir yazıya on 
dakika sonra etrafınızdaki arka¬ 
daşlarınızdan, bir saat sonra ho 
canızdan, ya da eğer bir yerler¬ 































Öylesine Yazılmış Bir Yazı.,. 


ıcak bir yaz günü, uzakta, 
çok uzakta yemyeşil bir 
tepenin üzerine sırtüstü 
uzanmış bir adam En yakın yer¬ 
leşimden kilometrelerce uzakta, 
bu yüzden olsa gerek etrafta ne 
bir insan var, ne de sesleri Sapa 
bir tali yoldan ayrılan kuçuk pati¬ 
kayı izleyerek ulaşmış bu çok 
uzaklardan gorduğu yemyeşil te 
peye Etrafta başka tepelerde var 
tabii, ama nedense bu dikkatini 
çekmiş, sebebini hiç mı hiç me¬ 
rak etmiyor Nedenlerle uğraş¬ 
mayı seven bin olmasına rağ¬ 
men, neden bu tepenin üzerine 
çıkmak için böyle güçlü bir istek 


buraya bir ev ya da site kurma 
fikri geçmiyor O burayı olduğu 
gibi seviyor ve bulduğu gibi bıra¬ 
kacak O burada sadece bir mısa 
fır, tepenin üzerinde uzanmış 
dinlenen, kendinden başka hiçbir 
şeyi olmayan bir misafir Ne tepe- 


uzerıne düşmüş, yaz güneşinde 
aşırı ısınmış olan motoru hafif tı¬ 
kırtılar çıkararak gölgede soğu¬ 
yor, Neredeyse bu yaşlı makine¬ 
nin sıcak havada üzerine düsen 
gölgeden mutfu olduğunu söyle¬ 
nebilir, çıkan sesler o denli sakin 
Ağacın dalları arasından hafif ve 
nispeten serin bir rüzgar akıp ge¬ 
çiyor, motor ve binici bu hafif 
rüzgarın sağladığı serinlikten son 
derece memnunlar 
Rüzgar çimleri ve ağaç yaprak¬ 
larını hafifçe oynatıyor, adam 
uzandığı yerden bu melodiyi din¬ 
leyip keyifle geriniyor Kemiklerin¬ 
den gelen sesler yüzünden hafif 


Bi’rkcr Güngör 


Bu aralar ne oynuyor 


Annads 

fclite ftarce 


rrıın seslen, sentetik, zoraki ve da¬ 
yatma bir yaşamın değil Buradan 
ayrılırken motorunu çalıştırmadan 
tepeden aşağı salmayı düşünüyor 
adam, yola varana elek marşa 
basmayacak, böylece buranın ses¬ 
sizliğim mümkün olduğunca az 
bozacak "Bu an ve yer boylece 
korunmalı" dıys geçiyor aklından 


Sonsuza dek rrı? Adam 
sonsuzluk diye birşeyın ol¬ 
madığını biliyor Mükem¬ 
mellik diye birşeyın olmadı¬ 
ğını bildiği gibi "Bir butu¬ 
nun parçaları" diyor sessiz¬ 
ce "İşte ben ve her şey hu¬ 
yuz, ne zaman anlayacak¬ 
lar?" Belki asla, ama zaten 
cevap adamın umrunda bi¬ 
le değil "Benim çağım çok¬ 
tan geçti, ya da belki daha 
gelmedi? Kimin umrunda?" 
Yeniden gülümsüyor. Ha¬ 
yır, onun umrunda değil 
Adam tepenin üzerinde 
yatıyor Güneşin sessizce 
gökte 'ilerlemesini izliyor 
Tek tük geçen bulutları izli¬ 
yor Uzaktaki denizi ve mar¬ 
tıları izliyor Yıldızları izliyor 
Yaşamı izliyor Katasında ya¬ 
vaşça bir şiir oluşuyor Son¬ 
ra bırakıyor şiirin mısraları 
zamanla beraber akıp git¬ 
sin En iyi şiirler asla okun- 


duyduğunu sormak aklına bile 
gelmiyor 

Ama tepe dediysem de koca 
bir dağ sanılmasın, sadece hoş 
bir meyille tırmanılan, tepesinde 
tek ve yaşlı bir ağaç bulunan bir¬ 
kaç yüz metrelik bir yükselti bu 
sadece Yine de uzakta deniz ve 
onun ötesinde uzanıp giden 
ufuk çizgisi çok hoş bir biçimde 
görülebiliyor buradan, Özellikle 
de bu açık havada Adam çimle¬ 
rin üzerinde uzanmış yatıyor ve 
manzaranın tadını çıkarıyor Ama 
çoğunun aksine onun aklından 


nin mülkiyeti aklını kurcalıyor, ne 
de üzerinde bir beton yığını koy¬ 
mak gibi tuhaf fikirlerle ilgileni¬ 
yor 

Tepenin üzerinde uzanmış ya¬ 
tan adamın biraz berisinde eski 
ve döküntü bir motosiklet, deste¬ 
ğine yaslanmış duruyor, Aslında 
siyah olan rengi pas ve kir yü¬ 
zünden kahverengine dönüşmek 
üzere Her halinden yaşlı ve yor¬ 
gun olduğu anlaşılıyor, yan des¬ 
teği üzerinde bastonuna dayan¬ 
mış bir ihtiyar gibi eğik duruyor 
Buyuk ve yaşlı ağacın gölgesi 


çe gülümsüyor, artık çok genç 
değil ve uzun yolculuklar eskisi 
kadar kolay geçmiyor Çok uzak¬ 
ta dalgalar ve martılar var, bazen 
bir martının sesi kulaklarına dek 
ulaşıyor "Bir martı olmak ne hoş 
olurdu dünyaya ikinci kez gelsem 
ve seçme şansım olsa " diye dü¬ 
şünüyor. Kımbılır? Belki bu dileği 
kabul olur, ama bu hayatta de- 
ğıl 

Sessizlik, öırrı olarak hüküm 
sürmüyor bu diyarda ve bu iyiye 
işaret Çünkü orada yaşam var 
Ve duyduğu sesler gerçek yaşa¬ 


mayanlar değil midir zaten? 
O şiir buraya ve bu zamana ait, 
belki kelimeler sonsuza dek hava 
da salınıp duracaklar Belki tepe¬ 
de dinlenmek için duran bîr baş¬ 
kasının zihninde şekillenecekler, 
Adam gülümsüyor 

Uzakta bıı tepenin üzerinde bir 
adam, eski bir motorsıklet ve yaşlı 
bir ağaç, rüzgarın fısıltısını dinli¬ 
yorlar. 

Berker hayatın içinde sürük¬ 
lenip gidiyor. Arada bir de ken¬ 
di kendine gülümsüyor... 
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OYUNGEZER 


ıo...9...8... sonra neydi? 

Bir giriş yazmak gerekiyorsa; konumuz, 
oyuna gelmekle oyunu oynamak 
arasındaki farklardan ibaret 


özlerini kapatıp, dişle¬ 
rim sıkıyorsun İçin¬ 
den geriye doğru sa 
yiyorsun, bir şeyin olmasını bek 
Iediğinden değil, bir şeyin bit¬ 
mesini bekliyorsun 1 O'dan geri¬ 
ye giderken 8'e, en iyi ihtimalle 
/'ye kadar devam edebiliyorsun, 
çünkü daha önce bunun îşe ya¬ 
ramadığını defalarca tecrübe et¬ 
tin Tormalı günlerimde, yanı 
okul zamanlarmış çok sık yaşa¬ 
dığım bir şeydi bu Can sıkarı 
derslerin en can sıkan bolümü 
olan s'on dakikalarında içim¬ 
den geriye doğru sayar tam 
sıfıra vardığımda dersin 
bittiğini söyleyen zilin sesi¬ 
ni duymayı umardım 
Herhalde en çok oynayıp, 
en çok da kaybettiğim 
oyunlardan biriydi bu Sayma ıy 
lerrııııi içrilip gözlerimi attığım 
da hala karamda u kravatlı 
adamı ya da fular lı karlın hır 
şeyler söylemeye oevam edı- 

yor uiurdiJ. Baştan sairdim. 
3mş asla sil nala karşılaşamaz- 
dık zil sesiyle 

Şimdi de öyle Geçip git¬ 
sin, benden uzak dursun, 
kurtulayım diye düşündü¬ 
ğüm şeyler hala sıfıra gelip 
gözlerimi açtığımda orada 
duruyorlar Her neyse, 
bu hiç de şaşırtıcı değil 
"Bu ay Level için ne yap 
tın? 1 ' derseniz sayın oku¬ 
yucu, size iki defa bilgi¬ 
sayarı çökertmesine 
rağmen Simsin eklen 
tisi Livin' Large'ı oy¬ 
nadığımı, sonuçta 
da, ya oyunda ya 
da bende bir şeylerin 
değişmiş olduğunu 
farkettiğimı söyleye¬ 
bilirim Ayrıca ira¬ 
dem dahilinde ol¬ 
masa da bu ayın bü¬ 
yük bölümünü Metal 
Gcar Solid izleyerek 
ve dinleyerek geçir¬ 
dim Bu arada mp3 
arşivime bir adet "Bu 
İş Çok Zor Yonca" 
katabildiğim îçın bir 


ara ciddi şekilde işler yoluna giri¬ 
yormuş gibi geldi ama çok basit 
bir yanılgıydı bu bu iş hakkaten 
çok /ordu sevgili gkurcuğum 
Geçen ayın şfzı ilgilendiren 
başlıkları bu kadar detayına gi 
receğımi7 konu başlığı ise Maxis 
İlk kez SimOty'yle gözümüze gi 
ren bu adamlar daha oncc kim¬ 


senin akıl edemediği bir şeyi 
deşmeye o zftrnan başladı, Me¬ 
sele şu ki, insanlar kendi hayatla¬ 
rını oynamayı seviyor Özellikle 
de artık "ben büyüdüm artık" ye¬ 
rine "yaşlanmaya başlıyorum ga¬ 
liba" diyenler Tabii kı bunun da 
son derece 
basit bir 
açıklama¬ 
sı var 
ama ısı 
o kadar 
uzatıp 
her 

şeyden 
anlarmış 
havasına 
girmek iste 
miyofum. Sonuç¬ 
ta insanlar kendi yaşa¬ 
dıklarına ve hep değiş¬ 
tirmek İstediklerine 
benzer şehirler üzerin¬ 
de oynayabilecekleri 
fikrini cok sevdi Maxis 
de bu fikrin tutması 
nı cok sevdi ve butun 
kollarıyla Sim projesi¬ 
ne sarıldı Son Sim- 
City'e gelindiğinde 
ben yavaş yavaş 
bu işlen çekilme 
zamanım geldi 
diye düşünüyor¬ 
dum kı islerin 
buraya gelece¬ 
ğini çoktan far- 
ketmıs olan 
Maxis The 
Sıms'i önü¬ 
müzdeki ku¬ 
yuya fırlatı¬ 
verdi Mil¬ 
yonlarca ki¬ 
şiden olu¬ 
şan bir 
hayran 
kitlesi de 
oyunu ku 
yudan çı¬ 
karmak 


S*rpıi Ulu (ürk 


Bu aralar m oynuyor 


Müorhuhnjtfgd 
Civİlization 2 
A ol II: Conqu£rörs 

için kolları sıvadı Sonuçta her¬ 
kes memnundu,.Nihayet dünya 
sımulasyonu, şehir sımulasyonu, 
tarla sımulasyonu, helikopter si 
mülasyonu derken, olay insan 
sımulasyonuna gelmişti 

Oyun çıkana kadar adı ortalık 
ta bir efsane gibi dolandı durdu, 
insanlar birbirlerine "mutfakta 
yangın çıkarabilecekmişiz, tuva¬ 
lete gitmek de varmış, işe felan 
gıdiyomuşuz" deyip sanki bunla- 
1 zaten yapmıyorlarmış gibi ko¬ 
nuşmaya başladılar, tabii ben 
de .Sonra oyun Örn da istedi 
ğimız formatta çıkıp geldi Kısa 
süre sonra, o güne kadar hiçbir 
oyunj e! sürmemiş arkadaşlarım 
bile Sim hayatlarını anlatmaya 
başlamıştı kî bu, olayın artık "Ke¬ 
mal Sunal filmleri niye bu kadar 
tuttu" gibi bîr tez konusu olma¬ 
ya aday hale geldiğim gösteri¬ 
yordu bence Neyse, kimse böy¬ 
le bir tez yazmaya kalkmadı, en 
azından şimdiye kadar Sadece 
Maxis bundan bir takım sonuçlar 
çıkardı ve Sımsvılle ile The 
Sıms'in eklentisi Livin' Large'ı 
beklemeye başladık Artık televiz¬ 
yonda izlediğimiz ve bizi anlattı¬ 
ğı iddia edilen rombiş kasaplı, 
kurnaz bakkallı ve ipîrbîrtnı çok 
seven mahalle dizileri yerine çok 
daha zekice kurgulanmış bir 
başka eğlence bulmuştuk, ne 
güzel 

insan simülasyonu efsanesi 
şurüyor, şimdi de Simlerimizin 
"genişlemiş" hayatını konuşmaya 
başlayacağız Hüzünlü palyaço¬ 
yu, titreşimli yatağımızı, yüzme 
havuzumuzu, sihirli lambayı, ye¬ 
ni komşularımızı . Öyle ya da 
böyle, bu oyun bir harika 1 

Serpil Ulutürk oyun oynarken 
oyuna gelmemek için kafa patlat- 

sa da bu işin çtkışsız olduğunun 
farkındadır. 
























Bu ava Ur ne oynuyor: 


Ama adını ve yaptıklarını bil¬ 
mek, görmek veya konuşmak o 
insanları tanıdığınız anlamına gel¬ 
mez Bir insanı tanımak için bir 
parça olsun yaşamındaki küçük 
detaylara girebilmelisiniz Bir par¬ 
ça olsun zaman getirebilmelisiniz 
o insanla Bu ay ilk defa böyle tiU 
fırsat yakaladım 

Aslında her şey bir parçada te* 
saduf olarak gerçekleşti denebilir 
Donanım bölümünde kullandığı¬ 
mız bazı benchrnark'ların üreticisi 
olan MadOnıon com'un yeni 
ürünlerinin tanıtımını izlemek için 
Sait i ransısco'ya gittim Oldukça 
neşeli gecen toplantılar sırasında 
3DMark2001 'in Matrıx filminden 
esinlenerek yapılan yeni ve akıl al 
nw güzellikteki demosunu izle¬ 
miş, 6 yem benchmark üzerine 
saatlerce yapılan toplantılarda 
bol bol rene çalmış ve nihayet 
günün sonuna gelmiştim. Bu tip 
etkinliklerde günün sonu demek 
daima sınırsız beleş içki demektir 
Yanı ışın en eğlenceli kısmı Sanı¬ 
rım dördüncü Budvvciser ile 
üçüncü Jfm Beam arasında bir 
yerlerde tanıştık Markus Maki ile 


Bakın uyguladığım uzman Çın iş¬ 
kencesi teknikleri ne gibi bilgiler 
edindim Max Payne ne zaman 
bitiyordu? Çok yakında Hala sure 
vermiyorlar ftarıhı öğrenmek için 
en az bu varil bira içirdim ama yi¬ 
ne de alamadım) ama benim tah¬ 
minim yılbaşı civarı oyunun çıka¬ 
cağı Peki oyun gerçekten tahmin 
ettiğimiz kadar kolay oynanan ve 
zevkli bir oyun mu olacak ? Mar¬ 
kus buna çok gülüyor*. Oyunun 
özellikle multıplayer'da çok eğlen¬ 
celi olduğunu ve sabah akşam 
ofiste multiplayer Max Payne at 
tıklarını soyluyor Çok sağlam ye¬ 
ni modlar geliştirmişler Peki oyu¬ 
nun motorunu satmışlar mı hiç, 
Max IX kullanan yem oyunlar çı¬ 
kacak mıymış? Bu konuda çok 
fazia teklif varmış Ama henüz 
Max Payne çıkmadığı için motoru 
kimseye satmıyorlarmış Ama 
oyunun çıkışının ardından bu 
motoru kullanan pek- çok yeni 
oyun gelecekmiş 

Elbette bedava içki ile başlayan 
bir akşam çok uzun süremedi, 
kendimi odama zor attım. Zaten 
akşam biraz daha sürse ya gıttik- 


Max ve Jackie 

Peki koskoca Max Payne'in ba¬ 
şındaki adam nasıl biriydi ? Tah¬ 
min edebileceğiniz gibi sıradan 
bir insandı Fazla bir özelliği yok¬ 
tu ilk bakışta Bir parça içe kapa¬ 
nık ve konuşurken çok az kekele¬ 
yen bir tıp Onun iyi işler yaptığı¬ 
nı ifade eden tek şey gözlerinin 
oldukça belirgin olarak parlaması 
Peki oyun yapımcılığı nasıl bir şey¬ 
miş? Her şeyden önce en keyifli 
yanı bir takım çalışması olmasıy¬ 
mış Çünkü her¬ 
kes bütünün bir 
parçasını yapma¬ 
ya çalışırmış ve 
sonunda bu par¬ 
çalar bırleşip de 
oyun ortaya çık¬ 
tığında aslında 
aralarında nasıl 
I da bir bütün ol¬ 
dukları ortaya çı- 
kaımıs Peki 
oyundaki şiddet 
ve küfürler konusunda çok tepki 
geliyor muymuş Ya da oyun pi 
yasaya çıktıktan sonra bunun 
başlarına dert olacağından korku¬ 
yorlar mıymış? Aslında bu konu- 


Max Payne ’i Siz Mi Yapıyorsunuz? 


Her ne kadar film yıldızları kadar meşhur olmasalar da oyuncular 
genelde sevdikleri oyunların tasarımcılarını tanırlar. Mesela bir Sid 
Meier, John Carmack veya VVarren Spector pek çok kişi için bir idoldür 


v m tasarımcılarının 
köğünü bilirim Ya 

[oy .arıyla ilgili bir 

şeyler yazarken duymuşumdur 
onları ya da sağda solda bir rö¬ 
portajı falan çarpmıştır gözüme 
Ama oyun tasarımcılarından pek 
azını dünyevi gözlerimle görme 
ve onlarla küçük bir sohbet etme 
şansım oldu Bugüne kadar tanış¬ 
tıklarım da sadece E3'de yakala- 
yabildiklerimdi 


yani Remedy Enterlaınment'in 
Genel Muduru ve aynı zamanda 
Max Payne'ı bazı Mayan ekibin ba¬ 
sı 

Soru Yağmuru 

Orada olmasının sebebi Ma- 
dOnıon Corn ve Remedy Enterta- 
ıntment'ın kardeş şirket olmalarıy¬ 
dı Max Payne ın arkasındaki ada¬ 
mı yakalarsanız ne yaparsınız? El¬ 
bette soru yağmuruna tutarsınız. 


çc artan sorularım ya da zorla içir¬ 
diğim biralar adamı bayıltabil irdi 
Sabah irilen sert bir kahvenin ar¬ 
dından tekrar toparlanıldığı da 
herkesin keyfi yemdeydi Çünkü 
toplantı, ürün, teknoloji falan bit¬ 
mişti ve bugün eğlenme günüy¬ 
dü MadOnıon bizim için uç ayrı 
seçenek sunmuştu lmax'de sine 
ma izleme, Alcatraz Hapishanesi 
ne gezi veya San Fransisco'nun 
bütün barlarını tçk tek gezmek 
Benim hangisini seçtiğimi söyle¬ 
meme gerek yok 

Her neyse . biz San Fransis¬ 
co'nun henüz 4 barından 
çıkmıştık kı gruptan acıktık biz söy¬ 
lenmeleri gelmeye başladı ve oy 
birliğiyle en yakın Sushi Bar'a gi¬ 
dilmeye karar verildi Ben, Vıde- 
oMark'ırı yapımcısı İka ve Markus 
zaten yediğimiz için gruptan ay¬ 
rılmaya karar verdik ve 4-5 saat 
ayrı olarak dolaştık Bu surede da¬ 
ha düşük olan alkol seviyesinin 
de etkisiyle daha hoş bir sohbet 
yapma şansımız oldu 


Tııgbuk Oluk 


Fted A| öfİ 2 
İfreMİ CStîJid 
AQt\l Conqçro5i 


da tedirgin değillermiş Butun bu 
şiddet ve bozuk ağızlılık İnsanların 
eğlenmesi içinmiş ve bunda kotu 
bir şey yokmuş Yani insanların sa 
nal ortamda biri ıkı kafa göz patla¬ 
tıp binlerini delik deşik etme şansı 
olmalıymış ve bunun kimseye bir 
zararı dokunmazmış (Olayın güzel 
yanı adam bunları çilekli milksha- 
ke'ini yudumlarken anlatıyor) Peki 
John Woo hakkında ne dusunu- 
yorlarmış, Max Payne'i bu dahi yö¬ 
netmene adamak gibi bir planları 
var mıymış? Jhon Woo elbette on¬ 
ları çok etkılıyormuş ama asıl kah¬ 
ramanları Jackie Chan Zaten do¬ 
laşırken girdiğimiz çok Suyuk bir 
DVD mağazamda birbirimizi kay¬ 
bettik bir ara Sonra onu buldu¬ 
ğumda kasanın önünde bir Jackie 
Chan filmiyle sıra bekliyordu Sı¬ 
rayla buturı ekip Jackie Chan film¬ 
leri alırmış neredeyse bütün kolek¬ 
siyonunu toplamışlar 

Fiberle daha pek çok şey 
konuştuk ama bu sayfaya sığması 
mümkün değil Sonunda ben 
küçük gezi grubumuzu 9 veya 
10 barda yakalarken Markus'da 
oteline döndü Boylece bende ilk 
defa gerçek bir oyun 
tasarımcısıyla muhabbetime son 
vermiş oldum 


Tuğbek Ö/ek'in 2001 için planı 
daha çok oyun tasarımcısı 
sarhoş edebilmektir. 



ZOÖO http://Www.leveJ.corıı r tr 

























2Ü0Ü hfTp:Z/wwwJe vej, cofn.tr 




EJDERHANIN İNİ 


İnanın siteyi bitirmek için var gücümle çabalıyorum. Bu arada lütfen site ile 
ilgili isteklerinizi bana yazın! 


B u yazıyı yazmak ıçirı =am 
İki nafıada düşunuyo 
mm Sitenin onlirn* ol¬ 
mamasını kimseyi mjç dîmadah 
dürüstçe nasıl uze- anlatabilirim 
ö'tye düşünüyorum Sonunda 
sovle Dıi 1 yol buldum En güzeli si¬ 
ze derginin mu- iml/u aşamasın¬ 
dan huğuna kütlar yaptıklarımı 
günlük olarak anttayım sizde ge¬ 
risine karai vöfiin Siz anlam okur 
kim bende vit yı yaf 11 j ya devem 
edeyim. Abdaki yakmadığım 
qun-trde site için malzeme u jpia- 


24 / 09 / 2 ÜOÛ 

Sevgili günlük bugün derginin 
baskty* gitmiş olmasının reha¬ 
vetini yaşıyorum. Çok mutlu¬ 
yum ki bu sayf/f da afmmızm 
afctyia âti Attık, Bugün Pazar 
Akşamı, artık yarın dergiye 
geç gelebilirim. 


ılım, dergi toplan tıkırına katıldım, 
hasın toplantı (arına gittim 
sonları dahî çahştım 1 vize bir 
şeyvr yazmak n ti nızırrirJe- oyur 
uy r «marnız gerekiyor Ama ûu 
nun yanında sitenin yazıklım 
ağırlıklı olarak üstlenince uyic şıp 
diye bitmiyorlar 1 ahi iki Yalnız sun- 


28/09/2000 
Bugtin «n sonunda sitenin 
strateji bölümlerinden birini 
bftirebildıtn, İşte İlerlemek hoş 
bir duyguymuş 


dan emin ofunfcî site- ! tahririn ıy ur 
Filmde bitmiş bir sum hazır sayla 
v;jr Bu sayfalaı hazırtarkçn her 
?eyı nesaDa katıyoruz Fakui tabi 
<1 5 izin istafeterınıVdi 1 tan için 
önemli Bunun rçlrı. sitede neler 
görmek istediğinizi bana madde- 
leı halinde mail olarak acarsanız 
> ■ ıfc sevinirim Bdkı slzceı 1 çok. I. > 
ha parlak flki rte? r grice sı lir ya da 
gözümüzden kaçan aytıntıiaı Di 
msjşluı JVlarl adresimi dergin ir 
sununda bulabileceğinizi biliyor 
sunuz. 

Iı. 1111 r tle* I RP lerüen hoş;anma 
yar ya da 30 shpoterlatdan baş¬ 
ka oyun türüyle ılgHmmeyı.'nler 
| olduğunu nıJıyuruiTi Ama hangi 


03 / 10/2000 

En sonunda stratejisini yapa¬ 
cağım ikinci oyunu da aJmmın 
akıyla bitirdim. Hafta sonu 
gitliğim fîlm güzeldi. Şimdi bu 
neşeyle ne biçim sayfalar ya¬ 
parım ben. 


■Lirden hû?tanırsanız hoşlanın 
bönce: Deui Ex 1 kagrmayın. PJ=. 1 
oyunun irende klasik olacağından 
adım gibi eminim Hem oynanış 
şiltemi hem kurgusu nem de |->n- 
mecderiyle tam bir şahc-MM hası¬ 
na oturduğunuzda, hır dahaki 
bölümünde ne oHı ağını merak 
ettiğinizden Hr.ı/dm bırakama- 
dığnfz bir macera romanı gibi 
Oynadıkça oyul un 1 Iranda hıka- 


O 9 / 10 / 2 OOO 
Dergiye yeni oyunlar geldi. 
Baidurs Câte falan. Eh tabii 
e d Kov olunca on la ti i nede m ek 
tazım şimdi, O yüzden biraz 
uyun oynama zamanı. Bu ara¬ 
da Detı* E* süper oyunmuş ya¬ 
rısından fazlasını oynadım 
ama baktım olacak gibi değil 
yoksa yazı yarmaya fırsat bu* 
Idmayacağım daha fazla kap¬ 
tırmadan bıraktım. 


ytyİFj ılqıi| varsayımlarda bulun¬ 
maya bakıyorsunuz. Senaryonun 
ve oynanışın esnekliği sız daha 
rJ.r-ı i ezbedıyor Mutlaka arşiviniz¬ 
de bulunması gereken bir parça 
Cern’rn yeni kitabı “Doğ* Uslu 
Sevgi Alrf çıklı Bu kılabı herkese 


Bürak Akmenek 


Bu aralar ne oynuyor? 


kuvvmü ödlı; 
Deu& Ex 
UİMırid Online 


12 / 10/2000 
Tuğ bak'in da gazıyla Â0E: 
Conqiı«rere sardr bani. İki 
gündür ona kaptırdım şimdi¬ 
de. irademi kullanmalıyım, si* 
ta yapmalıyım olmayacak bu 
iş. Yeni strateji içen malzemeyi 
4 günde ancak toparladım. 


Şimdi yazma zamanı. 


anvı üzeJlıkiedb kızlar a tavsiye 
ederim Sakın burada arkadaşıma 
kıyak geçtiğimi vc onun reklamını 
yaptığımı düpunmeylh Ben çok 
Mk kitap okuyan bmyimdu ama 
çok az krcaDi Dır günde bitirmişim 
dır Kitabı okumaya aksam 23:00 
de başladım ve \)2 JU cic- bltjf- 
dım Bu kitabı okuduğunuzda 
kendinizden çok şey bulacağınıza 


16/10/2000 

Bugün okulum başladı. Dergi 
yanlarına ağırlık vermek 
zorundayım. Ancak biterler. 


temlikle eminim Sen çük şey 
burdum ve Cm e karşı kendimi 
eskisine nazaran daha yakın hı> 
sedlyurum Bulduğu bir «;ok espri 
ve olayları znlatışı. bir birim- bağ 
layıst size hasınızdan gecen ben 
hatırlatıyor ve h> 
sîze hayatını 
aslında kendi hayalını 
zın da on a-un çok farJdı olmadığı- 
nı lark ediyorsunuz tadın bu bu 
Kitabi okuduktan sonra edikleri 


Bahanem yok. Çalışıyorum 


tanıyatuİErFur Düşünüş ve bakı;, 
sekilir-ini kavrayabilir r Sevabıy 
la günahıyla ünümüzdeki ay 
göoişmC’k üzere. 


Burak hat et Level'in 3 y tidir 
bitmeyen sitesini bir haftada 
bitireceğine inanıyor 




























Bu aralar ne oynuyor] 


rtOTIltfWÛTd: tdtdcJySTTT 

Arutera 

Wıulüwn ıMadnas? ? 


İyi ve Kötü 


Aydınlık ve karanlık birbirini kovalamaya devam edecek, iyi ve kötünün mücadelesi 
hep sürecektir; en azından insan varolduğu sürece... 


nsanlığın başlangıcıyla be¬ 
raber iyi ve kotu ismini ver¬ 
diğimiz ve omrumü/ü ara¬ 
sında bocalayarak geçirdiğimiz 
ıkı fâ raf ortaya çıkmıştı t Hz 
Adem'in oğullarından Kabil'in 
Habil'ı öldürmesiyle ilk cinayet iş¬ 
lenir ve bu cinayet yapılan ilk 
'kötülük' olarak kayıtlara geçer 
Doğada her şeyin /ıttıyla bera¬ 
ber varolduğunu düşünürsek 'iyi¬ 
lik' kavramının nasıl tanımlandığı¬ 
nı bulmak pek de güç değil Ve 
böylçee birim öldürmek kotu, bi¬ 
rim öldürmemek iyi olarak kabul 
edilmiştir Tabu günümüzde ka¬ 
nunlar, dinler ve ahlak kurallarıy¬ 
la belirlenmiş öyle tok iyilik ve 
kotuluk var kı artık bazen bir ise 
kalkışırken iyi mı yoksa kotu mü 
yapıyoruz diye uzun süre duşu- 
nuyoruz 

Şüphesiz iyi ve kötünün müca¬ 
delesi hep sürecektir; en azından 
insan varolduğu surece insanın 
içindeki bu ıkı taraf taban tabana 
/it olmasına rağmen birbirinden 
ayrılamaz ve daima biri baskın çı 
karak insanın karar mekanizması¬ 
nı etkiler ve davranış biçimini be¬ 
lirler Robert Louîs StevensonTn 
Dr JekylIT, insanın içindeki iyi ve 
kotuyu birbirinden ayırmak için 
birtakım deneyler yapmış ve or¬ 
taya Mr Hyde çıkmıştır Daha 
doğrusu Dr Jekyll içindeki karan¬ 
lık tarafa geçmiş ve Mr Hyde'a 
dönüşmüştür İlk başlarda bu 
dönüşüm çalışmaları için çok 
önemli bir gelişme anlamına ge¬ 
lirken, Mr I lydcTn kontrolden 
çıkması ve ona dönüşmenin bir 
bağımlılık haline gelmesi. Dr 
JekylIT bulduğu formülü yok et¬ 
mek zorunda bırakır Tabii for¬ 
mülün ortadan kalkması belki fi¬ 
ilen Mr Hyde'i durdurmuştur 
ama o aslında her zaman Dr 
JekyTTo ruhunun derinliklerinde 
bir yerde tekrar ortaya çıkacağı 
günü beklemektedir 

Gerçek hayatta da insanlar kö¬ 


tülüğü hep parmaklıklar arkasın¬ 
da tutmaya çalışır Yüzyıllar bo¬ 
yunca kanunlar, din baskısı ve 
ahlak kuralları bu parmaklıkları 
bekleyen güçlü gardiyanlar ol¬ 
muştur Ama insan otokontrolu- 
nü kaybettiği an bu parmaklıklar 
da ardına kadar açılır, cinnet anı 


bu durum için çok güzel bir ör¬ 
nek Aslında sinemayı yukarıda 
saydığım gardiyanlardan biri ola¬ 
rak düşünebiliriz Şöyle izlediği¬ 
niz filmleri bir düşününce, kotu 
tarafın galip geldiği bir film he¬ 
men hemen yok gibidir; hep iyi¬ 
ler kazanır Gerçek hayatta işlerin 
filmlerdeki gibi olmadığını bılsek 
bile iyilerin kazandığını görmek¬ 
ten haz duyarız Belki de film de¬ 
diğimiz uyuşturucu sayesinde içi¬ 
mizdeki kötülüğü bira/ daha de¬ 
rinlere atmaya çalışır ve iyilik yap- 
masak bile kendımı/ı iyi hissede¬ 
riz Gerçi bu afyona bağımlı ol¬ 
duğumu inkar etmiyorum, özel¬ 


likle kötülerin kazandığı filmlerin 
sonunda mutluluk dansı bile ya¬ 
pıyorum! İyi niyetli pasif bir tüke¬ 
tici olmaktansa bazı kuralları hıce 
sayan yaratıcı bir kötü olmayı ter¬ 
cih: ederi m 

Aslında tum bunlardan bahse¬ 
dip kafanızı şişirmemin tek nede¬ 
ni, Cryo’nun 
son oyunların¬ 
dan Jekyll & 
Hyde'ın basın 
kitinin elime 
geçmiş olması 
Böyle nitelikli 
bir hikaye ad 
venture alemi¬ 
ne katılınca, iyi 
ve kötü hakkın¬ 
da bir şeyler 
yazmak iste¬ 
dim, daha 
doğrusu yaz¬ 
maya çalıştım 
Cryo cephesin¬ 
deki gelişmeler 
Hellboy adlı bir 
çizgi roman 
uyarlamasıyla 
devam ediyor 
Ülkemizde pek 
tanınmayan bir 
çizgi kahraman 
olan Hellboy 
(bazı yönlerden 
Spavvn'a benzetebiliriz), Ameri¬ 
ka'nın sayılı Avrupa çıkartmaların¬ 
dan biri Hellboy cehennemden 
kaçan bir zebaninin maceralarını 
konu alıyor; o da Jekyll & Hyde 
gibi bir aksıyon/adventure ola¬ 
cak Umarım her ikisi de başarılı 
uyarlamalar olur ve orijinallerim 
(ve tabii ki bizi] düş kırıklığına uğ¬ 
ratmaz 

Bunların dışında derginin bu 
ay verdiği demo CD'sindekı şu iki 
oyuna göz atmanızı tavsiye ede¬ 
rim: Stupid Invaders ve Blair 
Witch Volüme One Rustın Parr 
Öncelikle Stupid InvadcrsTn çok 
iyi bir mizah anlayışına sahip ol¬ 
duğunu söyleyebilirim Kurgu 
yönünden Day of the Tentaclea 
benziyor, yanı birazcık kafayı yi¬ 
yeceksiniz. Bu kadar renkli grafik¬ 
ler ve esprili diyaloglar içeren bir 
oyuna uzun süredir tanık olma¬ 
dığınıza emmim. Blair Wıtch için¬ 


se yorum yapmanın biraz erken 
olduğunu düşünüyorum. Şu an¬ 
lık Nocturne e çok benzediğini 
söyleyebilirim. Umarım bu ben¬ 
zerlik son bulur ve ortaya filmin 
yakaladığı havayı verebilen bir 
ad venture ortaya çıkar Görüş 
m ek üzere 

Güven , oradan oraya koştur¬ 
maktan bitkin düşmüş durumda 
ve artık bu temponun düşmesini 
istiyor. 


KASIM iiüOO http:/ZMVwwdevel.t:ûrn-İr 







































FORUM Okur Mektupları 


POSTA KUTUSU 

Mad Dog tekrar sizlerle... 




I addog'unuz sîzlerle 
Atın mektuplarınızı 
Maddog a bin izin kuca¬ 
ğına bakalım O her şeye cevap 
veriyor zaten Cevap hakkı do¬ 
ğan yerlerde ise Cem de laf so¬ 
kuşturmaktan geri kalmıyor On¬ 
lar ki, uzlaşamayan ikili, onlar kı 
barışamayan dostlar, onlar ki 
yaşlı kurtlar Okuyun yöreceksı- 


Merhaba 

Yazıma baslarken sunu belirt¬ 
mek isterim kı, sız gerçekten bir 
numarasınız, en iisinız, rakipsizsi¬ 
niz gerçeklen bu kadar mükem¬ 
mel bı dergi yaptığınız için tüm 
ulusum adına size teşek¬ 
kür ediyorum Şimdi sa- 
dete gelelim ben bilgisa¬ 
yarım şu kadar ram şu 
kadar gb şu ekran kar¬ 
tım war geyiğine gıtmıy- 
cem (daha şeyler söylıy- 
cem ehehehel!) 

1- Cem Beyefendileri¬ 
nin eylül sayısının editör 
yazısında söylediği laflar 
banaysa ben orda sade¬ 
ce dergimi yani LEVEL'ı 
savvumaya çalışıyordum 
wc hiç pişman diilim. 

2- Werdığınız oyunları 
çok takdir ediyorum 
ama birçok kişide zaten 
bu oyunlar olduğu için 
çok fazla okur bu oyun¬ 
ları kullanmıyor, oyunla¬ 
ra ediceınız masraf yeri¬ 
ne sayfa sayısını arttırmanız daha 
ji olmaz mı? 

3- Ekim sayısında LEVEL yazısı¬ 
nı sarı kırmızı yapmanız bi de la¬ 
civertle kuçuk yazılar eklemeniz 
hevvcslmi tamamen kaardı lüt¬ 
fen biraz dikkat edin 

4- Ccm Abinin geçen sayıda 
nesi wardı hiç yazısını göremedik 
editörlük yazısını da baştan savv- 
mıs? 

5 Şu superonline ile yaptığınız 
CS olayı çok güzel de ne zaman 
İstanbul'da yapıcaksınız, ben sa- 
nanenin en popüler elemanla¬ 
rından biriyDIM ama yaklaşık 2 
ay önce CS'yı bıraktım we bana 
tekrar CS oynatabılıcek tek faktör 
sizsinız düşünsenize bir takımda 


yığı yapmaman iyi olmuş, en 
azından değişiklik oldu Gelelim 
sorularına; 

1- Bu denli ortaya yazılmış bir 
yazıya neden bu denli alındığını 
anlayamadım doğrusu Aslında 
"kopek" gibi anladım, ama anla¬ 
mazdan gelmek işime geliyor 
Hehe, bak ne diyeceğim Kimse 
kimseye hiçbir yerde ve hiçbir 
koşulda küfretmesin, kimse de 
uyarmak zorunda kalmasın, bu 
nasıl? Medeniyet dediğimiz tek 
dişi kalmış canavar o kadar da 
zararlı bir yaratık değildir sonuç¬ 
ta 

2- Verdiğimiz oyunlar "herkes 
te" var mı - ? Pardon, ama İstan¬ 
bul'da oturan ve belirli is hanları¬ 


Cem ŞANCI, MAD DOG, Tuğbek 
ÖLEK, Gökhan HABIBOGLU dicr 
tarafta [MITJfîtilci [MIT]kim_wur- 
du [MITjsocıalist [MIT]matheew 
Ha bu arada 

İstanbul'da kendinizi ne dere¬ 
ce şanslı görüyosunuz sonuçta 
tontl 0 vvar, wol war, biz warız? 

6-www fitilci cjb net ortamın 
en baba sitelerindendir 

[MIT]fitilciS 

LEVEL Merhaba Fitilci, 

Böyle bir takma adı neden 
seçtiğini sormayacağım, içimden 
bir ses akıllı uslu br cevap gelme¬ 
yeceği yolunda beni uyarıyor 
Nıhıhıhıııı Neyse, donanım ge- 


na ulaşabilen herkeste var de¬ 
mek istedin sanırım, doğru mu? 
Çunku bu memleketin her met¬ 
resine bir bilgisayara düşmüyor, 
ayrıca çoğu yerde kopya oyun 
bile bulunmuyor Bu kadar ken¬ 
dimize Müslüman olmasak da ar¬ 
tık bu ülkede bizden başka yakla¬ 
şık 70 milyon insanın daha yaşa¬ 
dığını düşünsek bir şeyler hakkın 
da konuşurken, memleket vallahi 
cennete dönecek. Ben de uzay 
gemisi inşaatıyla uğraşmak zo¬ 
runda kalmayacağım, galaksi dı¬ 
şına tüymek için 

3- Sanırım buradaki yakınman 
"futbol" merkezli oluyor, hmmm? 
Ah be yavrum, ah be güzelim. 


biz aştık o olayları cümleten 
Renkler bize sadece futbol takım¬ 
larını çağrıştırmıyor bu evren¬ 
de (Yuh, amma derin cevap ol¬ 
du bel) 

4- Cem abinin bir şeyciği yok 
Kendisi şu an karşımda oturuyor 
ve görebildiğim kadarıyla da do¬ 
muz gibi sağlıklı maaşallah, biraz 
evvel beş adet duble çizburger 
sipariş etti telefonla Nazar değ¬ 
mesin diyorum, başka da bir şey 
demiyorum, keh keh keh 
(Ulam adi fitneci, üç tanesini 
kendin için sen istetmedin mı ba¬ 
na? Ne de güzel iftira atıyorsun, 
elalerm okuyor bu yazıları, kısme¬ 
timi mi kapatacaksın "oburmuş 
bu" diye?-CEM) 


5- Valla işte duruma bakıyo¬ 
ruz, gerekli altyapı ve koşullar 
oluştukça elimizden geleni ardı¬ 
mıza koymayacağız [Yuvarlak bir 
cevap oldu galiba, neyse boş- 
ver) Bu arada, Mad Dog da [bu 
ben oluyorum) pek CS oynamı¬ 
yor Herhalde yaşlandım artık, 
toplu imha yöntemleri varken 
tek tek öldürmek yorucu oluyor 

6- Bu soru olmamış, reklam ol¬ 
muş Kırpardım, ama kırpmadım 
Kaçardım, ama kaçmadım Uçar¬ 
dım, ama uçmadım Ve falan ve 
filan, kal sağlıcakla . 


Tekrar selam ey LEVEL, 

Bu size göndermiş olduğum 
ikinci email İlkinin üzerin¬ 
den bir ay geçmedi Ama 
unuttuğum sorular yeni 
aklıma geldi Bunları sor¬ 
madan önce her ne kadar 
kopya oyunları kınasam da 
oturduğum şehir dolayısıy¬ 
la kopya oyunları kullandı¬ 
ğımı belirtmek isterim 
Simdi sorular 

1- İki bilgisyarı oyun 
(halüifeeee) oynamak için 
nasıl birbirine bağlayabili¬ 
rim Bunun için gerekli 
şeyler nelerdir? 

2- Tarrı sürüm oyun ver¬ 
meye deva edecek misi¬ 
niz? 

3- Kardeşımın bilgisayarı 
neden müzik CD'lerını çal¬ 
mıyor 

4- Aynı kardeşimin aynı 
bilgisayarı neden yarım saat fifa 
oynadıktan sonra hiçbir şekilde 
oyun oynamama veya film izle¬ 
meme izin vermiyor 

(Bu arada bilgisayar Penti¬ 
um 166 32mbram, I mb dandirik 
bir s3ekrankartı Geriye kalan so¬ 
ruları yine unuttum. Salak mıyım 
neyim? 

XXX DİYARBAKIR (LÜTFEN 
YAYINLAYIN) 


LEVEL Sevgili XXX, 

Yavrum evladır| # adınızı yazsa¬ 
nız da ben de fıtık olmasam? 
Neyse, bak kopya oyun almak 
zorunda olmana üzülüyorum, 
ama fazla sıkma canını Biz İstan¬ 
bul'da oturuyoruz da ne oluyor 































ki? Hiç! Gelelim sorularına; 

1- İki ethernet kartı, kablo, 
sonlandırıcı ve uygun protokolle¬ 
rin kurulması, Lazım Detaya gir¬ 
meyelim, uzun hikaye 

2- Tabii, niye devam etmeye¬ 
lim ki? 

3- Bunun bir sûru nedeni ola¬ 
bilir ve ben de pek iyi bir falcı sa¬ 
yılmam Ama belki sebep CD sü¬ 
rücüden kaynaklanıyordur Bir 
zaman sonra iyice eskiyen CD 
sürücülerin belirli türde CD'lerı 
okumamaya başlamak gibi huy¬ 
ları ortaya çıkar, Eğer CD sürücü 
2 yıldan eskiyse ve evde yoğun 
bir biçimde sigara içiliyorsa, bil ki 
sebep budur. 

4- Bilmem, ama sanırım yazı¬ 
lımsa! bir problem, eğer Win- 
dows yeniden başlatıldığında so¬ 
run ortadan kalkıyorsa o zaman 
takas dosyaları şişiyor demektir 
Zaten söz konusu bilgisayar da 
pek yüksek kapasiteli sayılmaz, 
normal yanı 

Unuttuğun sorular için canı¬ 
nı sıkma, hatırlayınca tekrar ya¬ 
zarsın, biz de yayınlarız Ta¬ 
mam? 

Sevgili Level 
çalışanları ve Cem abi, 

Hepinize sevgi ve selamları¬ 
mı sunuyorum Derginizi yakla¬ 
şık bir buçuk-iki senedir takip 
ediyorum Ve şunu da söyle¬ 
mek isterim ki derginiz Türkiye' 
nın en iyi dergisi . Çünkü ne 
zaman alsam derginiz yenileni¬ 
yor, ben ve arkadaşlarım der¬ 
ginin başına yumulup acaba 
bu ay hangi yenilik yapmışlar 
gibi geyiklerde bulunuyoruz. 
Sorularıma geçmeden önce 
şunu da ilave etmek isterim ki 
bu mektubu sadece ben yaz¬ 
madım. Bu mektup ATO [Adana 
Ticaret Odası ANADOLU LİSESİ} 
okulunun Almanca Bolumu 10 
sınıfları tarafından ortak olarak 
hazırlandı, Ve iste sorular: 

I -İşte ilk sorum: Her zaman ın¬ 
ternet cafelerde oynadığımız Co- 
unter Strike'ın tek kişilik modu ne 
zaman çıkacak [Cafelerc para 
vermekten bıktım da )) 

2- Counter Strike'ın beta sürü¬ 
münü Level CD'nızde vermeniz 
mümkün mü (ve yanında Half Li¬ 
fe yamalarıyla lütfen, çunku on¬ 
lar olmadan oyun çalışmıyor ] 

3- Tam Surum oyun vermenizi 
Sınıfça destekliyoruz ve kopya 
oyun satanların canı CEHENNE¬ 
ME,., 


4- Verdiğiniz Türkçe oyunlar 
büyük yankı yaptı ve severek oy¬ 
nuyoruz, fakat artık biz advantu- 
re oyunlardan bıktık, bize daha 
iyi bir oyun sunabilir misiniz, ör¬ 
neğin fifa98 veya sensible soccer 
gibi; biliyorum bu gibi oyunların 
dağıtım haklarını almak zor ama, 
Türkiye'den isim vermeden ör¬ 
nek vermek istiyorum; StarCraft 
hepimizin bildiği klasik haline 
gelmiş harika bir oyun, ve bu 
oyunu bir dergi 9B yılında verdi 
(tam surum) sîz de en azından fi- 
fa98 veya sensible soccer gibi es¬ 
ki olan ama çıktığı zaman oyun 
dünyasında bir devrim niteliği ta¬ 
şıyan bu spor oyunlarından biri¬ 
ni verebilirsiniz bence, çünkü siz 
Türkiye'nin en iyi oyun dergisisi- 
nız 

5- Kopya oyun demişken aklı¬ 
ma geldi, kopya yazılım satan ve 
bulunduran firmaları basıp yazı¬ 


lımlara el koyan bir firma vardı, 
hatta bir ara reklam bile yaptı İs¬ 
mi sanırım BSA (yanlış hatırlamı¬ 
yorsam), bu şirketin telefonunu 
veya varsa web sitesinin adresini 
verebilir misiniz.(Adana'daki kop¬ 
ya oyun satanları ispiyonlıcam 
da (Yaşasın İYİLİK)) 

6-Yüzüklerin Efendisi adlı kita¬ 
bın bir ara filmi ve oyunu yapıla¬ 
cak diye haber almıştım, son du¬ 
rum nedir veya benim aldığım 
haber doğru mu? 

Sorularım bu kadar, umarım 
sorularımı cevaplarsınız Başarılar 
dilerim., 

Meriç Tokgönül 

LEVEL Sevgili Meriç ve 


onun aziz sınıf arkadaşları, 

Mektubun(uz}da bize yöneltti¬ 
ğiniz} övgülere teşekkür ederiz 
Vali a biz bir şeyler yapıyoruz, 
sonra bir bakıyoruz dergi piyasa¬ 
ya çıkmış Nasıl oluyor biz de bil¬ 
miyoruz, hayatta bazı sorulara 
cevap bulmak mümkün olmuyor 
maalesef Hehehe, neyse, gele¬ 
lim soruların(ız)a ve cevaplarına; 

1- Yahu CS'nin esprisi Multipla- 
yer olmasından kaynaklanır So¬ 
nuçta bilgisayar yönetimindeki 
karakterleri mıhladığın zaman 
dönüp suratlarına bir kahkaha 
atamaz ve onlarla dalga geçe¬ 
mezsin, değil mi? Keh keh . Yani 
sen daha uzun süre internet ka- 
felere para bayılacaksın, ya da 
CS'den vazgeçeceksin 

2- Biz bir sürümünü Eylül ayın¬ 
da vermiştik zaten, ama zırt pırt 
yeni sürümleri çıkıyor menedin. 


Yani her zaman en son surumu 
oynamak istiyorsan gozunu in¬ 
ternetten ayırmayacaksın 

B- En eski kuraldır, talep ol¬ 
mazsa arz da olmaz Yani millet 
deli gibi almasa kimse kalkıp da 
korsan kopya satamaz Eh, daha 
başka da yorum yapmayacağım. 

4- Şunu söyleyeyim kı listemiz¬ 
de birçok farklı türden güzel 
oyun var, bekle ve gör Ote yan¬ 
dan 1998 yılında hangi derginin 
StarCraft'ı tam surum olarak ver¬ 
diğim pek hatırlayamadım, ama 
şunu bil ki piyasaya çıktıktan yıl¬ 
lar sonra bile deli gibi satan bir 
oyunu, çıktığının ilk senesinde 
"yasar 1 olarak vermen mümkün 
değildir Hiçbir firma satışlarını 


kendi eliyle öldürecek kadar keriz 
olamaz. Bilmem bu sana bîr şey¬ 
ler anlatabildi mi? 

5- Eğer http://wvyw bsa org tr 
adresindeki web sayfasını ziyaret 
edersen burada istediğin her tür¬ 
lü bilgiyi bulabilirsin 

6- Yüzüklerin Efendisi üçlemesi 
üç adet film olarak beyaz perde¬ 
ye gelecek, 200 1, 2002 ve 2003 
yıllarında Yani filmler halen yapı¬ 
lıyor, biraz sabır 

Eveeect, cevapların(ız) bu ka¬ 
dar, ben de sana (size) başarılar 
dilerim 

Değerl2i Level editörü, 

Merhabalar Nasılsınız? İstan¬ 
bul'da havalar nasıl? Buralarda 
güneş var ama hava gene de 
soğuk oluyor. Ozelliklede sabah 
ve akşam saatlerinde (tipik kara¬ 
sal işte). Neyse ilk maıl'de bu ka¬ 
dar geyik yeter diyor ve soruları¬ 
ma geçmek istiyo¬ 
rum. 

1-Bu yaz başın¬ 
da bilgisayarcıya 
bı sürü dolar sayıp 
bi bilgisayar aldım 
Kendilerinde P-IIJ 
700,1 28 ram,Asus 
32 Mb v3800 ek¬ 
ran kartı,asus 50x 
cd surucu vs var¬ 
dır Ancak gelin 
görün ki üniversite 
muhabbeti nede¬ 
niyle ayrılmak zo¬ 
runda kaldım on¬ 
dan Uhü hühü 
Ben ne yapıcam 
sımdıı?? Daha dı- 
ablo'yu 

bile bitireme- 
dimm!!!!!! Simdi si¬ 
ze en can alıcı so¬ 
ruyu sormak istiyorum Bu sistem 
beni ne kadar idare eder? Ora¬ 
larda çürümesini istemiyorum 
da Hoşunuza gittiyse uygun bi 
fiyata kiraya bile verebilirim :0) 

2- Cd sürücümü satıp yerme 
bir DVD veya Dvd ve Cd-Rw al¬ 
mayı duşunuyordum Sız ne der¬ 
siniz? 

3- Cem Şano beyin kaçak 
oyun cdlerı hakkındakı görüşüne 
katılıyorum Ama oyun firmaları 
fiyatları biraz daha makul bir ha¬ 
le getiremezler mi? [Yoksa bu ül¬ 
kemdeki dolar kurundan mı kay¬ 
naklanıyor??)) Şahsen Act IV'ten 
biraz buyuk bir Diablo expansı- 
onına bile 30 dolar bayılmak is¬ 
temem 
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4-Cem şancı abımın sigara ile 
görüşlerine de katılıyorum İlerde 
CS oynarken akciğer kanserine 
yakalandığımı öğrenirsem sizi 
gece rahat uyutmam 

Neyse teşekkürler ve başarı¬ 
lar 

P.S Abe yafff, elemana ihtiya¬ 
cınız olursa bi mail at yeter Çok 
iyi oyun oynamanın yanında iyi 
de omlet yaparım. Hı, ne dersin 
abe? 

Tansel Başsulu 

LEVEL Merhaba Tansel, 

Su an itibariyle, yani ben bilgi¬ 
sayarın başına oturmuş mektu¬ 
bunu cevaplarken, İstanbul gök¬ 
leri adeta bir yarasa sürüsü kap- 
lamışçasına karanlık ve yağmur 
sanki ezelden beri hiç dinmemiş- 
çesıne yağmaya devam ediyor 
(Uh, biraz abarttım galiba, ama 
yağıyor yanı, ehe ) Neyse, bildi¬ 
ğin İstanbul iklimi işte, dünyada 
bir benzeri bile yok Ne halt ede¬ 
ceği hiç belli değil Geçelim so¬ 
rularına; 

1 - Sistemin gayet hoş, ayrı kal¬ 
mış olman üzücü tabii. Bu sistem 
seni daha uzun süre sorunsuz 
götürür, yalnız bir sene sonra ye¬ 
ni nesil bir ekran kartına ihtiyacın 
olabilir. Tabii belki biraz da RAM 
gerekebilir, fakat ne dememi 
bekliyorsun bilemiyorum Yani 
öyle ya da böyle bir gün siste¬ 
min yetmeyecek Bu hayatın bir 
gerçeği 

2- CD sürücünü satma, ama 


istiyorsan yanına bir DVD al. Sat¬ 
ma diyorum, çünkü DVD sürü¬ 
cüler bazı CD'leri okurken zorla¬ 
nabiliyor, ya da hiç okuyamıyor- 
lar Tecrübeyle sabit 

3- Bu ülkendeki döviz kurun¬ 
dan kaynaklanıyor, Ama 30 do¬ 
lar dışarıda da az bir para sayıl¬ 
maz hani Ne desem bilmem 

ki 

4- Her ne kadar fosur fosur si¬ 
gara içen bir adam olsam da. 
Cem abinin görüşlerine ben de 
katılıyorum Ama sadece katılıyo¬ 
rum yani Ehe . (Kanser oldu¬ 
ğumda ilk senden tazminat isti- 
cem Mad-CEM) 

5- 

Notuna not: İyi omlet yap¬ 
man yetmez, yazı işleri müdü¬ 
ründen ÇOK daha iyi omlet ya¬ 
pabilmen gerekir Ve o kendin¬ 
den iyi omlet yapabilenlere gıcık 
olur (Olm böyle yalan, böyle ifti¬ 
ra, böyle hizipçilik daha görül¬ 
medi Biz de biraz yazı yamak is¬ 
tiyoruz dediniz, geçen ay hiç ya¬ 
zı yazmadım, bütün sayfaları siz 
bırakmadım mı7 Elinize dizinize 
dursun o beyaz beyaz sayfalar 
Hem güzel yazı yazanları kıskan¬ 
mam desteklerim Gökhan&Batu 
ile yapacağımız sürprizi bekle 
gör, Senin utançtan morarmış 
yüzünü görmekten nasıl zevk 
alacam bilemezsin-CEM) Yani 
işin zor be evlatçım Nıhıhıhaha- 
hahahaa... 

Merhaba cem abi, 


Lafı fazla uzatmadan hemen 
sorularıma geçiyorum. Geçen e- 
mail'imde Serpil yerine Sibel yaz¬ 
mışım, pardon Serpil ablanın 
yazıları daha anlaşılır olursa çok 
sevinirim. Fallout2 ve Omikro- 
nun şifreleri varsa sevinirim Star- 
wars oyunları vermeyi düşünür 
müsünüz? Derginizin bir kere de 
vaktinde çıkma ihtimali var mı? 
Filmin tamamını görme ihtimali¬ 
miz var mı? Lara'yı kim oynadı? 
Maddog nedir? Nasıl bir şeydir? 
Bir açıklasanız var ya. 

Neyse şimdilik bu kadar, ça¬ 
buk cevap verirsen sevinirim 

Mehmet Ünlüer/BURSA 

LEVEL Nasılsın Mehmet? 

Madem laf uzun değil, benîm 
uzatmaya hiç niyetim yok be ev- 
latçım Hemen geçivereyım so¬ 
rularına kı gönlün hoş günün 
şen olsun, e mi? 

1- Serpil ablanın yazıları daha 
anlaşılır olursa biz de bayağı se¬ 
vineceğiz Keh keh keh 

2- Biri şifre mi istedi? Hem de 
Faliout 2 gibi taptığım bir oyun 
için? Duymadım, kesinlikle duy¬ 
madım bunu! 

3- Biz pek çok şey düşünürüz, 
kafamızdan geçenleri bazen arif¬ 
ler bile bilemeyebilir (Büyük ihti¬ 
malle bilmeye deymeyeceği için, 
ama orasını kurcalama ) 

4- Aaaaah ah! 3,5 senedir be¬ 
nim de cevap bulamadığım bir 
soruya, sen nasıl tek seferde ce¬ 
vap atmayı umuyorsun, sorabilir 


miyim? 

5- Filmle felan hiç ilgim yok 
Görünüşe bakılırsa şu aralar or¬ 
tamdaki kimsenin ilgisi yok as¬ 
lında, bilmiyorum, bilemiyo¬ 
rum (Ne filmi?-CEM] 

5-Tabii, memnuniyetle açık¬ 
larız. Bak şimdi, Mad Dog de¬ 
nen canlı türü aslında doğada 
yaşamayı çok sever, ama bir 
şekilde betona mahkum olmuş¬ 
tur. Sadece arada bir kaçmayı 
dener, beceremez Bu yaratık 
turu aynı zamanda yalnızlığı 
pek sever (aslında genetik ola¬ 
rak yalnız kalmaya programlan¬ 
mıştır) ve genel olarak "hobbit" 
ile "elF 1 arasında bir şeylere 
benzeyen tuhaf bir yaşam tar¬ 
zını idame ettirir. Rüzgarı sevdi¬ 
ği için motorsiklet denen iki te¬ 
kerlekli canlı türüyle olan ilişkisi 
bir hayli gelişmiştir, onları yaka¬ 
lar, ehlileştirir, bir müddet bi¬ 
nip sonra da azat eder. Özgür¬ 
lüğü sever, istediğini seçme 
hakkını kaybetmekten nefret 
eder. Genel olarak kovuklarda 
yaşar, tütün, kahve ve çikolataya 
bayılır, arada bir talaş böreği ye¬ 
mezse yaşayamaz Soyu ha tü¬ 
kendi, ha tükenecek seviyededir 
En azından suratına sık sık böyle 
olduğu söylenir işte Mad Dog 
(Latince adıyla Canis Lupus Ber- 
serkus) böyle bir yaratıktır (Lan 
belgesel tadında oldu ha!) (Ber- 
serkus Günsörsus. neden diğer 
cevaplar tek satır bu cevap yirmı- 
beş satır? Sonra bana megalo¬ 
man diyorsunuz, çifte standart¬ 
lar uzmanları sızı -CEM] 

Nasıl, bu cevap yeterince ça¬ 
buk oldu mu?-) 


Herkese merhaba, 

Derginizi çok beğeniyorum 
ama sayfa sayınızı arttırın, şimdi 
sorular: 

1 Baldur's Gate 2 çıktı çözü¬ 
münü vericek misiniz? 

2. Diablo 2 expansıon kesin 
olarak ne zaman çıkacak? 

3. Fifa,Nba 2001 ne zaman 
cıkacak? 

4 Önereceğiniz at yarışı oyu¬ 
nu var mı? 

Feyzi Gurumuş 

level Naaber Feyzi 
Kardaşım? 

Yaw biz olan sayfaları doldu¬ 
rana kadar akla karayı seçiyoruz, 
gozunu seven m bir dur! Hele eli¬ 
miz bir ferahlasın, sayfa da artar. 




























yasında girer (Kendinden bah¬ 
setmeye gelince 25 satır, okuyu¬ 
cu bizi merak edince 0 satır Öy¬ 
le mı Maddog? Mumla ararsın 
beni sen-CEM) Aha lafımı dedim, 
ben de Mad Dog isem bu laf ka¬ 
nundur. (Vay be, Türk filmi rep¬ 
likleri gibi konuştum hal Ahaha- 
ha...) Neyse, sorularına cevaplar 
ekte, 

1- Cem bir paranoid-şızofren- 
dırv. Haliyle kitaplarındaki karak¬ 
ter ya da olayları kendi gerçek¬ 
ten olmuş sanmaktadır, ama as¬ 
lında öyle bir şey yoktur Aslına 
bakarsan o kitapları da o yazma¬ 
dı, olay sadece basit bir isim 
benzerliği Herif popüler olmak 
için hiçbir fırsatı kaçırmıyor senin 
anlayacağın Gerçekten uzııcü 
(İftiranın böylesı! O İm ben Türk 
edebiyatının yeni dahisiyim, kıs- 


kilmiş resimlen bolca mevcut ya¬ 
ni Hayır anlamadım ki ben se¬ 
nin derdini, albüm felan mı yap¬ 
maya niyetleniyorsun? 

4- Bu konu kapansııııı- 
ıınnnnnnnnnnnllli!!J|i|! RAAAAA- 
AAAHHHHHHHHHIÜ! (kadınlar 
kadınlaar, güzel kadınlar-CEM] 

The LEVEL: Mission 
Pack'Ekim'! 

ŞİJveetlUzun zamandır bekledi¬ 
ğimiz Level The Mission Pack 
Ekım r nihayet elimize geçti 
Dergimiz şeey! Oyunumuz eski 
Level serilerine oldukça benzi¬ 
yor. Elbette bazı yeni özellikler 
var Gelin şimdi bunları inceleye¬ 
lim.. 

x Play The Playstation': Bu ye¬ 
ni ek Psx severler için harika bı 
özellik olup benim gibi PC sahip¬ 
leri için sadece 
'Yeni Haberler- 
PS2 falan-' icın 
okunulmaktadır 
(oynanmakta¬ 
dır :)] fecilere 
bi bakın de¬ 
rim 

*AJone in 
the dark 3 Bu¬ 
rası ise prog¬ 
ramcıların bize 
bir jest olsun 
diye hazırladık¬ 
ları eski ve bi o 
kadar da an 
lamsız bir bo¬ 
lum. Üzerinde 
pek durmadan 
vaktiniz varsa 
buna da bi ba¬ 
kın derim 
Simdi sıra 
oyunumuzu in¬ 
celemeye gel¬ 
di 

*Grafıkler- 
çok sıradan, sadece beyaz sayfa¬ 
lar var! 

*Ses-bole bi oyunda ses aran¬ 
maz! 

îOynanabılirlik (okunabılirlik)- 
Yuksek, ama bazen çok sıkıyoo! 

* Atmosfer -Çok ama çok yem 
haber beklerdim (Ps2den-ekran 
kartlarından falanj ama yok kıl? 

w Ayrıca olimpiyatlardan çok 
bahsetmişler. Bu demek oluyor 
ki programcılar bayağı kültürlü 
Kültürle ne alakası var demeyin 
Mıchael Johnson kim diye sor¬ 
duğumda: herhalde ABD dış iş¬ 
leri bakanıdır diyen olduk) 

DOĞANın notu: 


-â 


kanma kıskanma, çalış senin efe 
oluç hadeee Bu ülkede kaç ya¬ 
zarın kitabının okullarda okun¬ 
ması yasaklandı? Dur söliyım, 

I Rıfat İlgaz, 2 Cem Şancı inan¬ 
mayan Gölcük lisesine bir tele 
fon etsin Haydi, akıllı olurı 
CEM) 

2- Bilmem Cem'e en son 
"Filmden naaber baba?" dedi¬ 
ğimde bana boş gözlerle bakıp 
"HA?" diye cevap verdi Ben pek 
ümitli değilim açıkçası [ne fıl- 
mi?-CEM) 

3- Baba sen dergiyi okumuyor 
musun? Orada herkesin (hemen 
herkesin yani) toplu ve ferdi çe¬ 


artınca o da olur herhalde (Bu 
kadar mı kaçamak cevap verilir¬ 
miş be arkadaş?!) 

Sevgili Cem ŞANCI; 

Bu mail pek maile benzeme¬ 
yecek, yanı sana yalnızca bir kaç 
soru soracağım 

1 Kitaplarında başından ge¬ 
çen olaylar ve şahıslar gerçekte 
de var mı? 

2, LEVEL vs LARA'nın eylül 
ayında reklamını vermişsiniz ve 
pek de iyiye benziyor Bu arada 
o reklamda ekimde Level'da 
dendi, fakat bu ayki CD’de yok¬ 
tu NEDEN ACABA? 

3 ACABA BUTUN LEVEL ÇALI¬ 
ŞANLARININ İÇİNDE BULUNDU¬ 
ĞU BİR FOTO YOLLAYABİLİR Mİ¬ 
SİNİZ? 

4 Kadınlar hakkında sonuna 


LEVEL Selam Li- 
quidsnake. 

Pardon, Solid 
olacaktı değil mı? 

Hehehe Ha, say¬ 
fa sayısı mı az? 

Haydeee! Ağız bir¬ 
liği mi ettiniz bıla- 
der? Ne bu her 
gelen az, az, az 
diyor ya w? Hele 
bir durun, bize de 
yazık Al sen ce 
vaplarla oyalan, 
ben bir kahve alayım, 

I- Valla söylerim de, o demo- 
ları indirene dek senin göbeğin 
çatlan bunu hesaba kattın mı? 
Tanesi 50 MB'den I 0 oyun kaç 
günde gelir dersin? Üstelik ge¬ 
nellikle Level CD'si içindeki de- 
molardan daha yeni de değil 
hiçbiri 

2- Buraaaak! Bak okur ne di¬ 
yor! Hadi baba daha seri, bitir 
artık şu vveb sitesini yawi [Lan 
sanki çok kolay bişıı de, ben de 
adama laf edıyom] Bak Solidçı- 
im, çok yakında site açılacak 
Valla 

3- Valla derginin sayfa sayısı 


kadar yanındayımi 
Sevgiler.saygılar; 

SÜLEYMAN GELENLER 

LEVEL Sevgili Gelenler, 

Valla okur kitlesi olarak sizi bi¬ 
lemem ama, bu Cem Şancı ve 
Kadınlar geyiğinden bana yakın¬ 
da "gelecek" iyi saatte olsunlar 
Nedir baba, galakside başka ko¬ 
nu mu kalmadı? Kapatın güzel 
kardeşim bu konuyu! Bak bura¬ 
da açıkça söylüyorum, bundan 
sonra içinde "Cem Şancı", "Ka¬ 
dın" ve "Haklısın" (ya da "Haksız¬ 
sın") kelimeleri geçen herhangi 
bir mektup bu köşeye ancak ru- 


her bir şeycikler de olur Neyse, 
işte soruların; 

1- Bittabıi, bizden kaçar mı 
hiç? Heheheee 

2- Yakında, çooooook yakın- 
daaaaaaa (Uhü, bilmıyooo- 
oommmm ] 

3- O da çok yakındaaa (Bu 
ay felan. dedi oradan bin 
ama ] 

4- At yarışı delikanlıyı bozar 
Ne demek istediğimi anlamadıy¬ 
sam kumar borcunu ödemediği 
için çizilmiş birini bul, sor O an¬ 
latır 


Selam, 

Level derginizi beğenıyom 
ama bence sayfa sayısı çok çok 
çok az. Sorulaar 

1 İnternetten (içinde çok faz¬ 
la oyun demosu bulunan) güzel 
birkaç site söyler 
misin? (Yoksa söy¬ 
lemez mısın?) 

2 Internet say¬ 
fanız niye hala ka¬ 
palı açsanız güzel 
olur 

3 Neden posta 
kutusunu daha 
fazla sayfa ayırmı¬ 
yorsunuz? 

soMdsna.ke 










































FORUM Okur Mektupları 


*Bu oyunu her ne kadar kötü¬ 
lesin de gazetecilerde (evet! 
gazetecilerde bile var) görüp de 
almayana k r z derimi 

x Oyunu kabından çıkarırken 
duyduğum heyecanı başka çok 
az şeyde duyarım! 

NOT: Pahalı bi oyun! Herkes 
ulamayabilir! 

PUAN 90 

Fver 90! Yine de diğer oyun¬ 
lardan çok farkı vari:} -Level'in 

Bu ay pek vaktim olmadığı 
için ancak bu kadar inceleyebil¬ 
dim Gelecek ay çok daha kap¬ 
samlı bı inceleme bulabilirsiniz . 
Bye&Smıle! 

DOĞAN Tezcan 

LEVEL HÜŞŞŞŞ, ALLLOOOO! 

Bılader burada inceleme olay¬ 
larına BİZ bakarız, anadın mı 
koç Öyle inceleme minceleme 
ayağına laf sokman çok ayıp, üs¬ 
telik grafiklere de duşuk not ver 
missin! Biz yırtılıyoruz burada 
dergi çıkaracaz diye, senin yaptı¬ 
ğına bak! Valla bir daha olmasın, 
yoksa CS'de seni bulur fıag man 
yağı yaparız Çaktın mı köfteyi? 
Hadi bakiim 

Not: Bak hâla gelecek ay felan 
diyor yaw! Yıkıl, gozum görme¬ 
sini 

Pardon! 

Öncelikle sizlerı LLVLLdakı ba¬ 
şarınızdan dolayı kutlamak istiyo¬ 
rum Benim adım erdem Lt- 
VELı her ay alıyorum LEVEL ben¬ 
ce Türkiye'nin en iyi dergisi Aslın 
da herkes böyle düşünüyor Fkım 
ayının LEVEL'ı çıktığı halde siteni¬ 
zin tamamlanmadığını gördüm 
Sitenizde çeşitli kampanyalar (an¬ 
kette 

olabilir) yapmanızı istiyorum 
(odullu ya da odulsüz) ve siteni¬ 
zin adınıza yakışır şekilde olmasını 
istiyorum Bı/ LEVEL okuyucuları 
olarak her zaman l EVELln ve si¬ 
zin arkanızdayız her ay LEVEL'd e 
birlikte olmak umudu ile 

Bye 

level Sevgili Erdem, 

Site çalışmalarımız devam edi¬ 
yor Sanırım siteyi Kasım ayında 
hizmete açabileceği/ Yalnız der 
gicek küçük bir detay üzerinde 
halen anlaşma sağlayabilmiş de¬ 
ğiliz, o da hangi senenin Kasım 
ayından bahsetmekte olduğu¬ 
muz Ama merak etme ne de¬ 
mişler? Umut fakirin ekmeğidir 
Yanı bir gun helbet açılacak bu 


canına yandığımın sitesi! O gun 
büyük bayram olacak, insanlar 
gulup eğlenecek, danslar edile¬ 
cek, şarkılar söylenecek, ziyafetler 
çekilecek, keder ve huzun yeryü¬ 
zünden silinecek! (OHA! Biraz 
ufak at tini) Anket olayına gelin¬ 
ce, bunu zaten düzenli olarak 
yapıyoruz, yani planlarımızda 
var Sanırım . 

BRE GAFİLLER! 

BU LARA İLE ALIP VEREMEDİ¬ 
ĞİNİZ NEDİR? NEDEN BU (HA¬ 
RİKA) KIZA LAF ATIP DURUYOR¬ 
SUNUZ? ÖZELLİKLE SEN CEM 
ŞANCI SEN ÇÖK BUYUK TEH¬ 
LİKE ALTINDASIN! KENDİNİ NE 
ZANNEDİYORSUN? SEN KİM 
OLUYORSUN DA [ARA CROf T 'A 
LAL SOKUYORSUN? BUNLARIN 
HESABINI VERtCEKSINi 
IV\RA CROFT FOREVER! 

Halil Chısholm 

LEVEL (Cem Şancı’nın 
özel cevabı) 

Ne diım kı şimdi? Allah cezanı¬ 
zı vermesin e mil Maddog, Na- 
sa yı ara bakalım, Uzay İstasyonu 
inşaatında çalışacak amele arı- 
yorlarmıymış Arıyorlarsa, benim 
adımı da ver senirıkînîn yanında. 

Selam Level çalışanları 
ve bunu okuyan sevgili 
yazar kardeşim... 

Türkiye'deki oyun dergileri 
içinde en iyisi olmayı başaıdınız 
Sizi tebrik etmek istiyorum Bu 
gerçekten zor bir iş ama biz 
Türkler zor işlerin adamıyız Her 
neyse. Benim öncelikle size bir 
kaç önerim olacak Şöyle ki 
Öncelikle dergide kısa okur 
mektuplarının yayınlanacağı bir 
bölüm olmalı Mesela bir okur 
bilgisayarını satmak için yazar ve¬ 
ya bir başkası mail adresini verir 
ve arkadaşına seslenir Kimisi de 
yaptığı sitenin adresini verir Yani 
herkese acık bir okurların birbırle- 
riyle daha sağlıklı iletişim kurabi¬ 
leceği bir pano gibi 

Diğer önerim ise verdiğiniz 
orijinal oyunlar ile ilgili Mesela 
tek veya iki dısketlık eskilerin ba¬ 
ba oyunlarını bir CLTde toplaya¬ 
bilirsiniz Özellikle Wolfensteın 
3D falan iyi olurdu Bu arada 
ben de oyun programcılığı ile il¬ 
gileniyorum (Kaçıncı yazışım bu¬ 
nu ama ses seda gelmedi de!:) 
3D Studio Max ile uğraşıyorum 
ve en önemlisi bir oyun firması 
(çok ciddiyim) kurmayı düşünü¬ 
yorum Benim gibi düşünenler 


varsa mail adresim: er- 
han9990hotmaıl com (sakın al¬ 
tın makas uygulamayın) Bu ara¬ 
da bu isteğimi önceden size ilet¬ 
miştim ancak beni dalgaya almış¬ 
tınız ve böyle bir düşüncemi asla 
gerçekleştiremeyeceğimi savun¬ 
muştunuz Ancak sizden böyle 
bir şey değil, yardım beklerdim 
En azından bu işle uğraşan Tür¬ 
kiye'deki kişilerin adresini verebi¬ 
lirdiniz Her neyse Şimdi soru¬ 
larıma geçiyorum 

1- ) Fifa 2001 ne zaman çıka¬ 
cak? (Sanırım bu soruyu ilk ben 
sordum!) 

2- ) Team Fortress 2 çıktı diyor¬ 
lar Doğru mu?Yoksa bu çıkanlar 
vıruslu beta versiyonu mu? 

3 ) Phantasmagoria 3 ne za 
man cıkacaaakin 

Sorularım bu kadar. Cevaplar¬ 
sanız sevinirim Yoğun çalışmala¬ 
rınızda başarılar diler herkese iyi 
oyun oynamalar dilerim 

Bye... 

ERHAN YILDIRIM 
MUĞLA 

LEVEL Merhaba Erhan, 

Gerçekten de biz Türkler en 
zor işlerin adamıyız Gerçekten 
de öyle Neyse, bunu boşvere- 
lım de şu diğer meseleye geçe 
lim Biz seninle ne zaman dalga 
geçtik bilader? Yo, cidden, eski 
mektupları şöyle bir hafızamdan 
geçirdim de, oyun şirketi kurmak 
istediğini söyleyen pek az okur 
mektubu almışız (Cidden, ne ka- 
dar tuhaf şeyleri hatırlayabildiği¬ 
mi bilsen çok şaşarsın Kendi te¬ 
lefon numarasını unutabilen bir 
adam için çok inanılmaz ve saç¬ 
ma bir hafıza yapım vardır) Ve 
okurlarla olan dialoğumuzda 
esas prensiplerimizden biri de gi¬ 
rişimci fikirlere sahip olan insan 
larla dalga geçmemektir Sana 
buyuk ihtimalle bu ülkede bir 
oyun şirketi kurmanın (ya da su 
faturası yatırmanın, ya da binle¬ 
riyle takışmadan en yakın pisuva- 
ra ulaşmanın, ya da, ya da, ya 
da ) oldukça guç bir ış olduğu¬ 
nu anlatmışadır Gerçekten de 
(özellikle benim gibi aşırı gerçek¬ 
çi sayılabilecek birinden) boş öv¬ 
güler ve gaz vermeler duymayı 
bekliyorsan, daha çok beklersin 
Yapmayı düşündüğün şey ım 
kansız değil belki, ama çok kolay 
da sayılmaz Neyse, zaten za¬ 
man içinde bü yolda yürürsen 
eğer, ne demek istediğimi anla¬ 
yacaksın, o zaman dalga telan 
geçmediğimizi de göreceksin 


Ama umarım talihin sana yar¬ 
dımcı olur ve hayallerin gerçekle¬ 
şir Gelelim sorularına; 

1- Hayır, ilk sen sormadın. 
Herhalde 1-2 aya kadar gelmiş 
olur 

2- TF 2 daha çıkmadı, çünkü 
adamlar grafikleri ve daha başka 
bir sûru şeyi yemden elden geçi¬ 
riyorlar Ne zaman çıkaîfş deme, 
bilmiyorum Ama beklediğimize 
deyecek gibi görünüyor 

3 Hadi bakalım, bir yaşıma 
daha girdim Bunu da ilk defa 
senden duyuyorum, ve doğrusu 
bildiğim kadarıyla kimse böyle 
bir proje üzerinde çalışmıyor Bir 
oyunun ille de üçüncüsü çıkacak 
diye bir kanun yok, değil mi? 
Bence boşuna gerilme 

Sayın deli dog abicim, 

Ben Pushed Husnu, Fallot 2 
cd'sini piyasaya tanıttığın için çok 
teşekkürler, çünkü ben fallot yol¬ 
culuğuna bu oyunun ilk cd'sı ile 
başlamıştım 2 inci oyunu da iki 
kere bitirdim ama şimdi şifre 
programına virüs musallat oldu¬ 
ğu için enclave'deki şu 9 kareli 
güvenlik kipim açamıyorum, Der 
gide bir de bilgisayarı paLlatın 
demişsin, ama bir ikinci sorun ise 
enelave'de bizim köylüler haricin¬ 
de kimse yaşamıyor ama yine de 
ben bilgisayarı bulamadım bul¬ 
duklarımda patlamıyor 

Maltımı cevaplarsan sevinirim, 
ha bu arada Lara konusunda sa¬ 
na tam destek veriyorum 

AntalyalI bir Okurun 

BakŞimdi, 

Sevgili Pushed Hüsnü, güze¬ 
lim ben o oyunu hiç değilse 6-7 
defa bitirdim, görmediğim yeri 
de kalmadı gibi bir şey Ama se¬ 
nin neden bahsettiğim anlamam 
mümkün olmadı Bana kafan fe 
ci karışmış gibi geldi doğrusu 
Bak şimdi, dergide zaten oyu¬ 
nun tam çozumu veriliyor, ve 
her ne kadar bunu ben yazmı¬ 
yor olsam da, bildiğim kadarıyla 
son derece doğru bir çozum o 
Sen en iyisi o çozumu adım 
adım takip et Bu mesafeden bu 
kadarını yapabilirim, kusura bak¬ 
ma Kal sağlıcakla 

Yazııııınnnn Ama akıllı uslu ®P 
sun. NRAI1AHAHAHA7AA 

Maet Dog 

(ve parantez rçlerende Cem Şancı) 


































FORUM Gelecek Sayı 



ORİJİNAL TAM SURUM OYUN 


meşeniz bile, belki bir 
belki on sem sonra ca¬ 
nınız bu oyunu mutlaka 
oynamak isteyecektir . 
Eğer dünyada bir oyun¬ 
cunun arşivinde bulun¬ 
mayı hak edecek tek 
bir oyun seçseler, o 
kesinlikle Master ot 
Orion II oturdu Kaçır¬ 
mayın. 


AAASTER OF 
ORİON II 
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Strateji denildiğinde akla ilk gelen 
isim olan Master Of Orion serisinin 
en san oyunu r önümüzdeki LEVEL 
ile birlikle bedava. Galaksideki bü¬ 
yük savaşta, kendi teknolojilerinizi 
geliştirip, gezegenlerde koloniler 
kurarken, kendi gemilerinizi dizayn 
edip, kurduğunuz filo ile sınırlarınızı 
koruyacak, düşmanınıza saldıra¬ 
caksınız. Şu anda oynamak iste- 


KAPAK KONSU 


FIFA 2001 


Cem in uzay gemisi inşaatı konu¬ 
sundaki bütün ısrarlarına rağmen. 
Futbol oyunlarından vazgeçemiyo¬ 
ruz. Üstelik konu Frfa serisi olunca. 
Serinin son oyunu Fita 2001'in kap¬ 
samlı incelemesini kaçırmak is¬ 
lemezsiniz. 



BOMBA GİBİ İNCELEMELER 

Command & Conquer: 
Red Alert 2 

Gunman Chrorıicles 

Starship Troopers 
Escape From Moııkey Islan d 
Half-Lîfe: Counter Strike 

Pat Man 
Squad Leader 
Sheep 

4x4 Evolutİon 

ve dahası... 







